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Anno che vai, boiata che trovi. Da questo mese recensioni dal 
testo più lungo, bilanciate dalla scomparsa di un box tanto caro e 
fedele, il “sotto controllo”, passato per l'appunto sotto controllo 
governativo da quando il Garante ne ha segnalato l'anomalia sui 
maggiori organi di informazione nazionale. Da oggi non si potrà 
più scrivere che, ad esempio, la pressione del pad “muove l'omino 
a sinistra” o che il tasto L “indina a destra”, alla faccia della 
libertà di stampa. l’unica rubrica dove le coscienze non filtrate 
possono ancora serpeggiare rimane l’Apposta, che da questo mese 
dovrebbe giovare di testi leggibili e caratteri meno offensivi. In 
compenso la morbida Sabrina è fuggita con Padre Abarth, e 
lunica consolazione che mi rimane è suonare la sera in alto e in 
basso per il Lazio intero. Omaggiamo quindi la grandissima band 
del treruote, nomata Arivo, riprendendo nei titoli delle lettere i 
suoi più grandi Hit, E zitti, 
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Caro Ape, 
visto che sai già chi sono, non rubo il tuo prezioso tempo e vengo subito al 
sodo, Anche se ti sembrerò un tantino crudo (forse ti ferirò nel profondo, 
sigh!) dirò quello che penso senza mezzi termini: da due mesi a questa parte 
l’Apposta fa schifo. Ultimamente, mio caro treruote, hai letteralmente can- 
nato la scelta di alcune lettere. Mi riferisco alla missiva di quell’eunuco che 
ha scritto dicendo di aver visto Branduardi (e alla quale avete dedicato una, 
dico UNA INTERA PAGINA DELL’ APPOSTA! Dico, ma siamo impazziti?), 
oppure a Max di Roma (“un saluto anale”), e anche al tipo di Conegliano. 
Nella mia prima lettera ho scritto che l’Apposta non era cambiata in peggio 
dopo l’abdicazione del Bittanti-Filosofo (nah, si trattò di un viscido colpo di 
mano, NdR), ma ora mi devo ricredere. Peccato, perché fino a qualche 
tempo fa non era male. Mah, forse non è colpa tua, Tiz. Tu fai il tuo lavoro, 
scegliendo le lettere migliori da pubblicare (e quindi posso immaginare le 
peggiori) (no, non puoi, ti assicuro che non puoi, NdR). Cari lettori, questo è 
un disperato appello ai lettori: ancora una lettera così e Gippì perde un 
adepto. Ancora una cosa, Ape: torna a recensire giochi e lascia l’Apposta a 
zio Eufemio: sei sprecato. Mi avete deluso, ma ho ancora fiducia in voi! Mai 
passerò a Console mia zia! Hasta la vista. 

Leper Messiah 


Per la serie “ah, a proposito, buon anno” Leper Messiah apre il 95 con una 
di quelle maledette critiche costruttive che bisogna inserire nell’Apposta 
per forza, perché tonificano, rassodano e...uhm, e basta. Comunque ci 
sarebbe da stigmatizzare un piccolo equivoco di fondo. Cerco di scegliere le 
cose migliori da pubblicare, e fin qui niente da dire, ma capitano dei mesi in 
cui quelle lettere davvero buone latitano più del sangue nella cervice di 
Random, e per uno strano meccanismo di compensazione, mi trovo gaudioso 
a immergermi senza bombole nella trash mail (senza offesa per nessuno) In 
effetti solo un altro paio di riviste in Italia possono contare una posta più 
antisettoriale e anticlassista della nostra: Totem e il Vernacoliere e franca- 
mente il contrasto che ci può essere tra la lettera di uno che può aver capito 
Chi Siamo, Da Dove Veniamo e Perché Viviamo, e un dodicenne che magari è 
ancora sotto i nefasti effetti di cose tipo i Power Rangers o le cosiddette 
riviste per ragazzi (neanche vi dico i nomi), piene di ridondanze retoriche, 
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boutade politicamente stracorrette e 
stracotte, finte e patinate fino a sto- 
macare, dicevo, questo contrasto mi 
attira. E se genera reazioni (come la 
tua, graditissima), allora si può 
parafrasare Padre Abarth e dichia- 
rare un po’ di trash una cosa buona e 
giusta. Se posso far vedere che c’è gente che 
si arrangia e si inventa qualcosa, provo a 
farlo. Mi piacciono, le lettere che si arrangia- 
no. Mi piace anche il trash in generale, anzi, 
segnalo in questa sede uno splendido libro di 
Giuseppe Salza sull’argomento, e ricordiamoci 
che quello di Gheimpirla è un trash decisamente d’elite, non è uno spreco di 
carta, ha dei presupposti: ci sono delle opinioni, dietro, e si vede pure. Per 
quanto posso evito accuratamente di chiamare queste pagine “angolo della 
posta” (che mi sa di contentino, di concessione ai comuni mortali e anche di 
presa in giro, come in quelle riviste metal inglesi dove al posto di “fuck” si 
scrive - anche 20 volte in un articolo - “f**k” e simili. Pura idiozia ) e di fare 
il simpatico, se mi rode il chiccherone mi interessa farlo capire... soprattut- 
to, se qualcuno ha bisogno di dire qualcosa cerco di farglielo dire. In effetti 
la cosa difficile non è tanto rispondere, quanto percepire cosa c’è dietro una 
lettera: in genere qui “passano” solo quelle sincere per davvero, e molte 
delle cosiddette “trash” sono assolutamente spontanee, ma se per te è diffi- 
cile definirlo, per me meno perché anche la calligrafia può dire molto. 
Occhei sullo spazio che poteva essere eccessivo (ima io raramente riesco a 
controllare gli impaginati definitivi, il mio fax se li sgagna tutti), però 
dimmi dove altro potevi trovare la lettera di un pazzoide che strattona i glu- 
tei del Branduardy, che tra l’altro presumibilmente si spalmerà per terra 
dalle risate se riuscirò a fargliela avere. Parlando di argomenti che ci sfio- 
rano il cuore, ti annuncio che il tipo di Conegliano pagherà lo scotto di esi- 
stere: stiamo allestendo il necessaire per una spedizione punitiva senza 
violenza, dopotutto l’ufficio postale di Conegliano sembra essere popolato 
da mangiapane a tradimento che timbrano tre francobolli e quindici no. E 
incredibile quanti di quei pezzettini di carta riusciamo a riciclare (eg Va (RAVIÙ 
anonimo veneto, ti pare giusto spezzargli la prolifica mano così gratuita- 
mente? Possiamo metterci d’accordo col sindacato dei lettori, ma lo stralcio 
su Conegliano non si farà mai. Poi, voglio dire, basta un cinquantamila e io 
lo sego senza problemi. 


CAPISCIMI 
FILIPPO Modena, 
1/9/1999 


Illustrissimo esponente della 
categoria dei mezzi di locomozio- 
ne con motore a scoppio, sto scri- 
vendo questa lettera per fare 
qualche considerazione sulla rivi- 
sta. Quando ho aperto il numero — 
di settembre mi è venuto da grida 
re: EVVIVA!!!!!!!! Game Power ha. 


DI 
GAME POWE R 
via Anta 2 
90455 MILANC 


GAME POWE 


VIA AOSTA 7 h Rees PACS 
3a NC MZ ni, è dal liceo che non lo 
104195 MILA tocco, NAR) > 


gino Migsiit “23 
ULI Che carino il Michelino, oltre a que- 
sta lettera qui ha avuto l’ardire di inviare 
al mio recapito un bel dischetto che una volta 
caricato crea una deliziosa directory chiamata 
“beota” sul mio hard disk che già é un 
Emmenthal per conto suo. E bravo, e bravo, l’in- 
traprendenza sarà premiata: non solo la pubbli- 
(erba (o) 01-Me|vbbolohBbort-Wbole3:1-M(-Malio)e)-i-M\/0-Wa-}-151410) 
or ora, alle 26.54 del 32 Lovembre, che nella tua 
‘ lettera ci sono buoni punti ma poche domande a 
A La) g n E Ì OS q 8 cui rispondere. E invece di fartene colpa, lo pren- 
do come un regalo di Natale. 


Li GENNAIO 1995 





TIPPETTAPPE 


Caro Ape, ti scrivo questa ennesima volta 
per rispondere al Conegliano’s Boy. Sul 
n.33 (gran numero) il Bestia sollevava una 
questione sull’inutilità di querela da parte 
di Capcom nei confronti di Data East. Io dò 
ragione al Superunknown, ma vorrei espri- 
mere anch'io un parere. Se la Capcom 
dovesse querelare qualcuno, dovrebbe 
sporgere denuncia a praticamente tutte le 
software house, dato che quasi tutte hanno 
il loro bel beat’em up! Non solo la SNK ha 
copiato lo stile del mito SFII, ma ha prele- 
vato tutti i programmatori! Ma bisogna 
pensare anche un’altra cosa, ovvero che 
ormai i picchiaduro sono un genere a sé 
stante. Prendete, ad esempio, il genere 
platform: differiscono l’uno dall'altro per 


SENTI CHE GIANNA 


Ciao tre ruote, chi ti scrive è Fabio, ha un 
Nes, un Super Nes, 14 annie tanta voglia 
di essere pubblicato. E ora basta con la 
terza persona! Voglio dire la mia sulle 
affermazioni fatte da Lc-Znrd, se posso. 
Dunque caro Lc, penso proprio che tu abbia 
toppato, e parecchio. Mr. Fox non diceva 
certo che la volgarità che riempie fino al 
midollo le pubblicità Sega sia responsabi- 
lità dei programmatori. Credo che la Sega 
insista su questo tipo di spot perché è più 
adatto ad attirare l’attenzione degli 
Yankees (preciso, NdR). Sega ha capito che 
i soldi degliimbecilli valgono quanto quelli 
degli altri, e cerca quindi di convincere gli 


imbecilli a comprare le sue console, sapeni 
_doche. convincere uno con le palle a tir. 
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UYBEARLCACIOTTA 


Non se ne può più. Niente di personale, ma le 
cose sono due: o si rade tutti insieme al suolo 
Conegliano Veneto, o vado io da solo e faccio 
qualcosa. Non che le lettere del Coglionese siano 
male, anzi, ma dato che è così arguto e intelligen- 
te finisce sempre per togliere spazio a tut 


_ fermi nn Tasomsna, il messaggio è chiaro. 


Lab Motara, Naples. 
























































SWEET DOLCE ACIROTER U'AMMORE 


Ullapeppa, che ignoranza manifesta et incrostata. Madonnina che 
incultura, quanta rozzezza di modi e di maniere, che panoplia amara di 
fallaci strutture, che risibile spiegazzamento di scibile e quali angusti 
confini di spirito. L’Aciroter, cari i miei dissidenti del Basilare, è nien- 
te meno che una sostanza arcana e magica, in grado di far invaghire 
pazzamente qualsiasi puella o puero che ne assimili gli effluvi. 
L’Aciroter è cosa rara da beccare in Natura, e lo si usa sintetizzare con 
procedimenti alchemici quantomai instabili, solo in mani esperte. 
L’errore più comune, e a cui si pone rimedio solo con la pratica, è l’ag- 
giungere gli ingredienti al contrario, atto che sovverte la delicata rea- 
zione, col risultato che l’Aciroter diventa banale Retorica, e gli effetti 
che sortisce son vieppiù deleteri. Adesso però devo agevolare l’entrata 
in scena di Uplift Cerotto e Pippa Sabotaggio, autori di una lettera di 
quesiti e considerazioni su Super Street Fighter che in qualche modo si 
collega a questa lunga introduzione, ma adesso devo dire mi sfugge 
esattamente come, pazienza. 








1) Siamo in possesso di Super Street Fighter II (MD) versione giappo- 

© nese (migliore) e italiana (peggiore). Quando provo l’hurricane kick di 
Sì Ryuinaria/durante il salto, il personaggio esegue facendo una para- 
© bola verso ilbasso e non in progressione orizzontale come nella versio- 
ne Street Fighter II PLUS champion edition versione giapponese. La 
mossa risulta comunque imperfetta e inaffidabile (il colpo a volte è 
eseguito facendo una parabola in avanti e altre fermo in aria, senza 
î\ intervenire sui tasti direzionali) e ha un’utilità marginale (tra l’altro 
“| ha unrischio di esecuzione danni/avversario non conveniente), 

: soprattutto se paragonata a quella in progressione (molto utile). ÈEun 
“ difetto del programmao delle mie due cartucce? 

: 2) Trale due versioni (jap) che ho citato SSFII è più ampio (opzioni, 

\ personaggi) ma SFII Plus CE è migliore nel gioco base in molti sensi 

3 (velocità, grafica, fondali, giocabilità), tra l’altro mi sembra chei 
5 punti di contatto per gli attacchi, parati e no, tra i personaggi siano in 
î alcuni casi più chiari. 

4) TRADUZIONE DELLA MORALIS 

® Tra una versione “italiana” e una giapponese, si sceglie la seconda. 

3 Tra SSFII (che rimane un gioco complessivamente ottimo) e SFII CE 

3“ nonè untordo chi si tiene il secondo. 
© DULCISIN FUNDO 

Siete dei draghi ma ultimamente fioccano Power Game (SSFII è meri- 
tato, chiaramente) con troppa enfasi o per lo meno acritici. 
i QUESTE SONO COSE DA DIRE 

2 Perché non mettete la durata di potenziale in divertimento in 
S GG/MM/AAtrai parametri di valutazione (vedi rivista “K”): è utilis- 
3 simo, alcune volte lo fate ma in modo disomogeneo (uhm, l’idea è 
buona, ma dato che la sorte ria ha voluto che da Gennaio K non sia più 
3 curata da noi di GP, applicarla adesso parrebbe brutto nei confronti 
© dei simpaticoni della Rizzoli, NdR). 
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CICCIOBELLO TRAPASSO” 


Ciao Tiziano, o posso chiamarti Mr. Toniutti? Scusa se mi rispondo da 
sola scegliendo di chiamarti Tiziano, oh no no, adesso che ci penso pre- 
ferisco chiamarti Apecar. Io adoro quelle specie di macchinine a tre 
ruote anche se odio le api e non ho molta simpatia per le automobili, 
ma devo dire che la nuova 500 e la 126 sono davvero forti. Ma non è 
per questo che una quattordicenne ti scrive, infatti oltre a dirti che di 
GP tu sei il migliore in ogni senso (Uau, se continua così rischio di abi- 
tuarmi all’idea, NAR) e che GP supera in tutti i modi le altre riviste di 
questo settore, volevo chiederti di dirmi qualcosa sulla Realtà 
Virtuale, sai, sono rimasta affascinata dal film “il Tagliaerbe” e mi 
piacerebbe molto provare un gioco virtuale. Toglimi una curiosità, pre- 
ferisci la foltezza dei capelli di Brandy, il bell’uomo Chris Cornell o la 
“marmellata di perle”? Gulp, “Versus” è finito (e “Vitalogy” è appena 
iniziato, NdR), è ora di salutarti e di salutare anche Dupont. Ciao. Oh, 
scusa scusa; quasi mi dimenticavo, ricordati di scrivere il tuo numero 
di telefono nella risposta! 
P.S.: Quando è il tuo compleanno? (29 Gennaio: voglio la torta, NAR) 
P.P.S.: Ma vivi da solo? Non hai mica paura? (ma no, c’ho l’orsacchiot- 
to, NAR) 

Federica Berti, Vicenza 


Puoi aspettare la console portatile della Nintendo, dedicata alla RV da 
casa, per capirci di più, anche perché proprio in questo numero ne pub- 
blichiamo un’ampia presentazione (anche se con la Realtà Virtuale a 
poco a che fare, NdR). In realtà, la Realtà Virtuale, a costi di massa si 
riduce attualmente a generare ambienti molto semplici con cui si può 
interagire in maniera MOLTO limitata: niente Tagliaerbe quindi, al 
massimo un tagliaunghie arrugginito. Ma qui a GP siamo molto avanti 
con la storia: vuoi degli esempi di vera Realtà Virtuale? Facile. Basta 
infilare il casco sul cranio, dare due colpi di manovella e improvvisa- 
mente Giorgio Baratto diventa il caporedattore dei sogni di tutti i gior- 
nalisti, Dupont acquista il nasino francese che gli competerebbe da 
contratto, Console Mattia vende seicentomila copie, Conegliano scom- 
pare dalle mappe/cartine/atlanti di tutto il mondo, Scarlet si tinge la 
cresta e tutti quanti hanno in mano un Game Boy a colori. 


lalla 911" 


Anafestico Apecar, chi ti scrive è un tuo concittadino di 20 anni che 
sta facendo “i botti” (per chi non sapesse che significa, intendo la 
naja) e che nonostante i “doveri” militari riesce a trovare un po’ di 
tempo per il suo hobby preferito, i videogame. Senza perdermi in com- 
plimenti ti dico soltanto che sei er mejo e passo subito al sodo. Sono 
stato un amante del passatempo videoludico sin dall’infanzia e nono- 
stante possieda un GB e uno Snes USA i miei titoli preferiti sono quelli 
conosciuti da bambino (i vari Donkey Kong, Pitfall, Popeye, Q*Berte 
via dicendo) (tranne Pitfall sono TUTTI disponibili per GB e sono pure 
carini, NAR), e quindi volevo chiedere dove posso trovare console 
quali Atari VCS 2600, Mattel Intellivision, CBS Colecovision e i mitici 
titoli prima citati, usati. Spero che tu mi risponda dato il mio forte 
interesse per la preistoria videoludica. Esequie, 

Alessandro 


Un giorno vi racconterò dei miei 25 giorni di Ospedale militare neces- 
sari a farmi riformare dal servizio alla Patria. Poi alla fine ce l’ho 
fatta. Tempo addietro facevamo pure a scambio di cartucce per Atari e 
Intellivision tra camerati in grembiulino (io avevo solo le console, per 
le cartucce sono sempre andato a scrocco, come adesso), e mi pare inu- 
tile aggiungere che tutte quelle cartucce sono state arraffate dalla 
mestrina premurosa, temendo che sparassimo a degli alieni tutto il 
pomeriggio invece di applicarci sui pensierini. Non ho mai saputo se 
quei giochi (carissimi!) siano stati restituiti ai genitori o a chi ne face- 
va le veci, e quindi, se proprio cerchi disperatamente quei titoli, puoi 
provare a casa della mia vecchia maestra, sarà rimasta l’unica insie- 
me ad Albini ad averne delle copie (le console le abbiamo ancora ma il 
valore affettivo è altissimo e poi la cantina è una cava di pantegane 
radioattive). Ma avrà perso il suo fascino nelle pieghe degli anni, e 
oggi sarà una di quelle che scrivono a “Repubblica” lamentandosi dei 
propri figli rincoglioniti dai videogiochi. Mi sembra una punizione 
equa, mi sembra. 
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-. Quando uscirà Dalkstalicers per 
Snes? 


Za[Tanta gente, ma fanta] 


Ma davvero volete Dalkstalkers Fel-i 
Snes? Oddio, la conversione sarebbe 
pure prevista (probabilmente uscirà 
verso settembre), ma il gioco è una 
farloccata tremenda, la cosa più 
brutta della Capcom dai tempi di 
Trojan. Affari vostri. 


> Com'è Afterburner II su 
MegaDrive? Rispetto alla versione 
da bar? Che voto gli mettereste? 


#oLuca, Foggia 


Bof, come giochino in sé Afterburner 
da 9:T)s|(-Hoyejo)lalbelidlolefbe]-igellohbs11-)vin Di 
ca il titolo che porta. La conversione 
non é eccelsa, ma il MD non può 
tanto. Il MD32 invece si: è in pro- 
gramma una versione a 32 bit del 
classico hit Sega e stavolta pare che 
sarà proprio identico al coin op. AI 
vecchio Afterburner potrei dare, 
uhm, 77%. Anzi, no, 76. 


= Il MD832 uscirà ufficialmente 
dalla Giochi Preziosi? Virtua Fighter 
per MD32 raggiungerà lo splendore 
della sala giochi? Samurai Spirits 
per SNES sarà censurato? 


Carlo Alberto Pagliani 


Almeno per un primo periodo il 
MD32 sarà importato parallelamen- 


te, ma almassimo dopo qualche mese 


dovrebbe uscire la versione ufficiale. 


Per “splendore della sala giochi” qui 


in reda generalmente si intende la 
cassiera che attacca il turno alle 5, — 
ma d'altra parte Virtua Fighter e 


previsto esclusivamente per Saturn, 


ela conversione non sembra eccezio- 
nale, forse a causa della fretta. 


Samurai Spirits/Shodown non sarà . - 


censurato, ma il sangue c cambierà 


colore, almeno pa versione ameri-_ 


cana. 


< La Sega aveva detto che aspetta- — 
va di far uscire il Saturn per non lan- 


ciarlo a un prezzo molto elevato, e 
adesso lo lanciano a quasi un milione 


di lire. Come mai questo cambiamen- . 


to? 


- £Mowhere Man, Doni care land. . 


In senso assoluto, un milione di lire — 


non è un prezzo alto da pagare per 
portarsi nello zaino la tecnologia del 
| Saturn. Un PC compatibile in grado 

di fare più o meno le stesse cose (ma 


| conmenoflessibilità e disinvoltura) 


costa circa sette volte tanto, e non 
dispone del catalogo ludico che la 


. Sega vuole affiancare al mostriciat- 


tolo avorio. Quelli della sega proba- 
[ordbesi-iojn-pasin-\slol-irg- bolo feii{-(ineplole)e) 
“prezzo abbordabile” e se davvero il 
Saturn costerà solo un milione, da 
quello che abbiamo visto sarà inte- 
ressante vedere le scintille che fara 
con la piattaforma Sony. 


2% Il Lynx è morto? 
Daniele 


Ecco cos'è quel tanfo quando apro la 
‘porta, porca miseria. Sorry, sto male, 
pietà. 


x Mi consigli un buon gioco di 
ruolo per Snes? Mi dici cosa fa Red 
Fury stasera? 


a O) 


Lei stasera aiuta Sabrina a spellare e 
spinare il pesce lesso che il dottore 
mi ha gentilmente imposto. Tu stase- 
ra vedi di scegliere tra i buoni Zelda, 
Secret of Mana, Ultima VI (grande 
GdR, un po’ scarso graficamente), 
Dungeon Master o il vecchio : 
Drahkken. Per domani, poi si vede. 
-. Perché non fate le recensioni del 
Nintendo 8 bit? 

£Davide Corda, 8 anni 


A noi il Nintendo 8 bit sta particolar- 


| mente simpatico. Ineffettisecisi 


potessero sentire i CD audio sarebbe 
perfetto, proprio come lo sarebbe i 
CDSR se ci si potesse giocare. 


‘Purtroppo per il tuo NES escono dav- 
vero pochi giochi, roba tipo uno ogni 


tre mesi, quindi puoi capire come la 


‘mancanza di recensioni non ai _ 


da noi. Sorry. 


+ .-—.—» _ 


| (George, Lizzie e Ralph, ricordate?) | 


per Snes? 


_Eccomeno, c'è King of the Monsters, o 
conversione diun discreto titolo per 
Neo Geo, sufficientemente giocabile. 


Se poi ti piace il silicone puoi andarti 
a cercare la versione giapponese di 
Godzilla (Bandai, mi sembra), uno dei 
giochi più imbecilli e mal fatti che la 
storia annoveri tra le sue pieghe 
oscure, peccato non averlo recensito 
(11%). 


./. Secondo voi il Mega Drive 32 riuscirà 
a eguagliare o a superare sia come grafica 
che come sonoro macchine come Jaguar e 
Kj>lorA&o](o[Fi{gt:\{IuiP 

#Davide, Salvo e Tony 












Apecar fa a modo suo 
e relega le infami domande 
in un ghetto tutto loro. 
Questo però non gli fa passare 
il blues del dover rispondere. 
Per tirarsi su, parla in terza persona 
nelle intro rotonde. 






<>: MMDS2 si potrà installare sul 

MD normale o devo avere il MD2? E 
poi, una domanda molto imbarazzan- 
te: Apecar è bisex? 


ti 


Tutto si installa su tutto, non so se 
mi spiego. 


TROIANI VIDEOGAMES 






VIA MILLESIMO, 29 - 00168 ROMA - 


TEL./FAX 06-35503634 


- Barracuda m. - 


GAME Boy 

Barrie 70 AD D.D.39.000 
Donkey KoNG 59.000 
Jurassic PARK. 39.000 
Lion Kinc 69.000 
«Mario Lanp 3 59.000 
Power RANGER. 69.000 
RAciNG FiehtER 45.000 
T2 ARCADE 35.000 
GAME GEAR ; 


Super NES PAL + 

S.Mario Worto + 

S.Mario ALL STAR 
284.000 


SATURN + 
VIRTUA FIGHTER 


TELEFONARE li 


JunGLE Boox 
Lion KinG 0 
© Mickey UttimatE 79.000 
Sonic Caos 59.000 
Sonic Seinsatt 75.000 
Sonic TRIPLE 79.000 
bo Arcape 39.000 


Megabrive PAL + 
Lion KING 
244.000 

BurNING SoLDIER 80.000 


È FiFA SOCCER 


pDONTSO+ fiati" fn 
GIOCHI 


NovastoRM 119.000 

Power Kinenom 95.000 

244.000 ReseL Assautt 119.000 
SAMURAI SPIRIT. 109.000 
SLAYER 95.000 
S. FiGRtER Il — 129,000 
ULTRAMAN 70.000 
VR STALKER 105.000 

; MEGA 32 X 
VENDITA PER papa # QAESOO 
Star Wars Arc. 129. 
CORRISPONDENZA — — Tempo 139.000 


IN TUTTA {TALIA Virtua Racinc. 139.000 


Mega 32X Ter 


CONSEGNA A DOMICILIO IN 24 ORE PER ROMA 
CHIAMARE PER | TITOLI NON IN LISTA 


DEFENDER OF 0As15 39.000 
79.000. 


119.000 


Super. NES 
ALADDIN 

Art oF FIGHTING 
CopLiFrer IN 
ContRA Ill 
CYBERNATOR 


- Demon CREST 


Donkey Konc+ CD 
EARTHWORM Jim 
Grapiv Ill 

Lion Kine 


_MaRiO ALL STAR 










109.000 (U) 
79.000 (U) 
69.000 (U) 
59.000 (U) 
59.000 (U) 

139.000 (U) 

159.000 (E) 

139.000 (U) 


‘39.000 (U) 


149.000 (E) 
79.000 (U) 
135.000 (E) 
149.000 (E) 
29.000 (4) 
139.000 (U) 
29.000 (J) 


‘+139.000 (E) 


StREET RACER 

X KALIBER 
MEGADRIVE 
Bussy 2 

ETERNAL CHAMPION 
Fira 95 

Lion Kina 

PITFALL 

PoweR RANGERS 
Sonic E KNUCKLE — 
SPARKESTER 
StkitcHin: 
SUWESTER TWEET 
TAZMANIA 2 

MEGA CD x 
FataL FURY SPECIAL 
MEGARACE 

Mickey Mania 
Mist 

NovastoRM 
SAMURAI SHOWDOWN 
Sim City 2000 
SNATCHER 


129.000 (E) 
79.000 (U) 


109.000 (1) 
69.000 (1) 
99.000 (1) 

129.000. (1) 

115.000 (E) - 

129,000 (1) 

125.000 (1) 

109.000 (1) 
35.000:(U) 

119.000 (E) 

109.000 (E) 


Tec. (U) 
99.000 (U) 
119.000 (E) 
Tet. (U) 
109.000 (E) 
Tec. (U) 
Te. (U) 
109.000 (E) 





































(SORTERALONI 


IMPORTATORE DISTRIBUTORE ESCLUSIVO UFFICIALE PER L'ITALIA 


VG KOC, 


VI OFFRIAMO: 
* ASSISTENZA TECNICA SPECIALIZZATA 


Ye {07.\Hiy:Wct:7.\-[ef.W-M'/-[Noleliy.W»]Kci[o{eo) 
A LIVELLO DI COIN OP 


eSONORO 


DETITUASE VV VINTA Na 


= [(el07.NH}y:W |>) 


PI :7:\-3[>]by:\0>) 
CARICAMENTO 
E NON DURANTE 
[[M(ei[efelo) 


8113440) 
CONTENUTO 
— ‘%*. DELLA CONSOLE 
 ® E FORTEMENTE 








r RIDOTTO SUI 
È Î) eNEO GEO CD PAD CONTROLERS i; pe GIOCHI z 
; nea CO AC/DC ADAPTER | de Milo) VlogciF.\ 

f @NEO GEO CD STEREO AV CABLE SÈ DISPONIBILI 


Ii} eneo GEO co RGB CASLE 
SRI RSI pg PIU DI 30 
E TITOLI 


POTRAI GIOCARE CON: 


Art of Fighting 1e 2 Top Hunter Top dall Golf Ninja Commando 
Samurai Shodown 1 —Kingof Monsters 2 Baseball Stars 2 Crossed Swords 
Fatal Fury 1-2 e Special Magician Lord Last Resort ITASI TÀ) 
Super Sidekicks 2 Football Frenzy Nam 1975 Thrash Rally... 














E tanti altri 
ancora ! 












Se il vostro rivenditore abituale è 
uno di quelli in:gamba, vi sarete 
già sentiti offrire, con discrezione, 
una nuova macchina. Ma com’è 
veramente la PlayStation? Noi lo 
sappiamo, e se volete saperlo .pure 
Voi, non dovete fare altro che 
comprarla... Oppure leggere qui 
sotto, che è più economico! 


L'ANTEFATTO 

Lo scorso mese di ottobre, a Londra, mi 
sono recato presso la.Namco per un'in- 
tervista con Kevin Yanagihara, manager 
della:casa che ha creato ‘Ridge Racer e 
tanti altri.capolavori.in versione coin-op-e 
per le vostre amate console. Dopo una 
decina:di minuti-di-chiacchiere; Mr. 
Yanagihara mi ha. mostrato, in:anteprima 
assoluta, un bel po' di software della 
Namco per il nuovo.sistema da gioco 
della Sony. Dopo-la mezz'ora necessaria 
per rianimarmi,-ho'tratto le. mie conclu- 
sioni: la PlayStation.è una macchina 
incredibile e la.-Namco.fornirà: dei giochi 
splendidi: per lanciarla. 


|-FATTI 

Esattamente tre settimane prima’ della 
fine del.1994, la PlayStation è stata uffi 
cialmente messa sul mercato.in 

Giappone e ha avuto un'eccellente accò- 
glienza. da’ parte: del: pubblico. Decine'di 
migliaia di sistemi sono-stati venduti il 
giorno stesso del lancio e il merito, oltre 
che-alla Sony, che.ha prodotto un'ottima 
macchina, va .a quelle software house 
che hanno sviluppato tempestivamente 
ottimi giochi da commercializzare insie- 
me alla console. Ripensandoci, anche.in 
questo caso il merito è della Sony; che ha 
saputo assicurarsi un esteso supporto da 
parte degli sviluppatori esterni per affian- 
care a cotanto hardware un'adeguata 
fornitura di giochi che lo sfruttassero.-Per 


intenderci, la Sony non dovrà contare su 


Putt-Putt, Stellar Seven e Crescent Galaxy 


(di [P]EXe:1#74[0]\ [3 


SAPEVATE CHE... 


..««+ La Sunsoft ha pronto 
un picchiaduro con 
Batman come 
protagonista? 


Tutti i 


NOVITÀ DA... 


CORE DESIGN e MD32 


particolari sui 
nuovi progetti della famo- 


sa software house 


AYSTATION DISPONIBILE 





per vendere le PlayStation, ma su Ridge 
Racer, Tekken e Cybersled..La differenza 
c'è, e si vede... 

Nell'ambiente dei videogiochi, inizial- 
mente, c'era una certa sfiducia nei .con- 
fronti dei signori del walkman: * 
fare stereo e televisori: anche con tutti i 
soldi del mondo non potranno sfondare 
con una nuova macchina perché non 
hanno esperienza e conoscenze; non è il 
loro:campo”. Sarà, ma.se senza cono- 
scenze e senza esperienze sono riusciti a 
sfornare una macchina che riesce a far 
girare‘ una conversione:di Ridge Racer 


che, tranne per pochi, insignificanti parti- 


colari, È.IL COIN-OP: la PlayStation'è una 
delle console che farà sognare a:lungo i 
giocatori. Sony.ha portato avanti l'affare 
in.maniera ineccepibile progettando e 
realizzando. un sistema potentissimo ed 
estremamente.“ amichevole” per.i-pro- 
grammatori (in.tutta l'industria -del 


software non c'è un solo programmatore 


che non ritenga che la:PS-X sia una delle 
console più sempli- 
ci su cui lavorare) e 
in più assicurandosi 
un adeguato 
numero di titoli per 
la sua:creaturina. 
Forse:non sapete 
che la Namco non 
commercializzerà 
direttamente i suoi 
titoli (al momento 
quelli in fase di svi- 
luppo sono ben 20) 
ma li venderà diret- 
tamente alla Sony, 
che provvederà a 
metterli sugli scaf- 
fali dei rivenditori. 
Questo vuole dire 
due cose: 1) che 
alla Sony hanno 
compreso perfetta- 
mente l'importanza 
di disporre di‘ottimi 


..:5ANNO 





DECOLLA ANCHE 
LASONY 


giochi fin dal ancio della macchina; 2) 
che i titoli della Namco = e anche di altre 
case, voglio sperare! - sono talmente 
buoni da essere stati‘acquistati “a scatola 
chiusa” dalla Sony quando erano ancora 
in fase di sviluppo. 

In pratica, ragazzi, tutto questo significa 
che la PS-X è una signora macchina e 
quando voi leggerete questo articolo 
potrete già giocarci. Noi lo staremo 
facendo di sicuro, insieme al Satum, altra 
Console con la. C maiuscola, ma non 
dimentichiamo per-questo i 16 bit che ci 
hanno dato tanti anni di divertimento: 
Earthworm Jim-(che uscirà prima della 
fine:del 1995 peri sistemi‘a 32 bit), Dino 
Dini's Soccer, Sonic & Knuckles e Donkey 
Kong:Country sono giochi da-non lasciar= 
si:assolutamente sfuggire, anche se state 
conservando. soldini per la. macchina che 
vi garantirà il:saltodi categoria. Il 1995 
segna l'ingresso nel. “futuro” dei video- 
giochi, benvenuti-nel futuro! Chi ha 
voglia di tornare;indietro? 







































«-.il manager per una software house. La risposta arriva non da imberbi teenager, ma dagli studenti in 
materie economiche di importanti scuole e università giapponesi. Tra le dieci società per le quali que- 
sti futuri laureati vorrebbero lavorare, ben cinque sono case di software: al primo posto c’è la Namco, 
seguita da Nihon Tourist (agenzia di viaggi), Banca del Giappone; Tokyo Kanko (viaggi), NTT Data, NTT 
Software, Sega, Sony, Nintendo e Konami. E pensare che c’è ancora chi crede che i videogiochi siano 
solo un passatempo destinato a sparire nel breve volgere di qualche primavera... Non vi preoccupate; 


dicevano così anche del rock and roll e lo stiamo ballando ancora oggi. Videogames are here to stay! 











Ma no, alla Capcom sono oramai vaccinati a tutti i tipi di 


sfida... Si, ma Killer Istinct?! FI 


d 

, 

\ vi 
ALI CALI bb SA ld 


I 
ARRIVA KILLER ISTINCT, ti 
SSFII TREMA! INOLI 


Ecco le prime immagini di Ki//er /stinct, il picchiaduro della 
Rare che farà sognare i fanatici del genere su Ultra 64. C'è 
poco: da dire: undici lottatori, una caterva di mosse e una gra- 
fica talmente avanzata da fare impallidire tutto quello che 
c'era prima e buona parte di quello che verrà dopo. | perso- 
naggi di cui posso darvi qualche indicazione sono 10: Spinal, 
uno scheletro armato'di spada, scudo, bandana e gel nei 
capelli (?), Fulgore è un:cavaliere corazzato fortissimo in dife- 
sa, Meltdown si trasforma in fuoco e può diventare traspa- 
rente, Thunder è un indiano tosto e incacchiato, TJ Combo è 
un tipo tutto muscoli-e niente cervello; Riptor è un incrocio 
tra un T-Rex e Mike Tyson e attacca con artigli, coda chiodata 
e zanne, Jago è un vero esperto di arti marziali, Orchid'è una 
splendida pulzella che maneggia due spade luminose e 
Glacius, l'ultimo tizio di cui posso dirvi qualcosa, è un clone 
del “mutevole” T-1000 del film “Terminator”. Forse alla 
Capcom possono davvero cominciare a preoccuparsi... 








UNA CATERVA DI TRADUZIONI 


Arrivano le versioni ‘‘inglesizzate’’ di alcuni giochi pubblicati recentemente in Giappone 
La lista dei titoli che hanno-beneficiato della traduzione del testo e di qualche cambiamento estetico comincia con Popfu/ 
Mail - Magical Fantasy Adventure, gioco della Falcom (autrice della splendida saga di Y's) per Mega CD. Il gioco vi farà vivere 
le peripezie di Mail, una cacciatrice di taglie non.:troppo abile (non per essere maschilisti, ma è un vero strazio), di Tatt e 
Gaw, suoi compagni di avventura. PMMFA, che rispetto alla versione nipponica 
beneficia di sonoro e testo completamente in inglese e di un vernissage grafico 
che ha migliorato il già gradevole aspetto estetico, è un'avventura alla Wonder 
Boy.V, ossia tantissima azione piattaformosa e di combattimento ed enigmi da 
risolvere. Se vi stufate di usare il cervello quando giocate non dovete preoccuparvi: 
al giocatore è richiesto di sapersi destreggiare tra mostri e trabocchetti a colpi di 
Spada, il resto è solo contorno. 
Al numero due troviamo Keyo Flying. Squadron, uno sparatutto simile come 
ambientazione e caratterizzazione grafica a quel Parodius che occupa un posto di 
riguardo nel cuore di molti di voi. Ai vostri comandi risponde la bella Rami, una 
pulzella che cavalca Spot, un draghetto sputafuoco che quando decide di sparare 
una smart-bomb o un altro tipo di colpo speciale fa sul serio: piccoli draghetti, 
attacchi kamikaze, fiamme roventi e altro ancora direttamente dalla fiera del bar- 
becue! Aiutate Rami a ritrovare la chiave 
magica che protegge il Giappone, ruba- 
ta da un ignoto brigante, prima che sia 
troppo tardi (sì ma troppo tardi per che 
cosa? NdR - Sinceramente non lo so, ma 
si dice sempre così... NdPaddy). La musi- 
ca è di ottimo livello, così come le scher- 
mate animate inserite sul supporto otti- 
co (leggi CD). E già, perché questo gioco 
è unicamente per Mega CD! 


Il ragno dagli occhi a croce, una specie 
rara che vive solo-in alcuni videogiochi. 


Parlate con gli abitanti delle varie ioca- 
zioni per avere del cioccolato e altro. 
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ROCKET SCIENCE 


Il nome vi sarà nuovo, ma i loro giochi 
lo sono ancora di più! 


Dopo circa un anno e mezzo impiegato a 
rifinire. loro primi due-prodotti per Mega 
CD, alla Rocket Science, società statuni- 
tense che ha puntato tutto 0 quasi. sulla 
tecnologia digitale, sono finalmente 
pronti per lanciare Loadstar -:The Legend 
Of Tully Bodine e Cadillac And Dinosaurs 
- The Second Cataclysm. 

Il primo titolo, è uno-sparatutto hel quale 
dovrete maneggiare i cannoni:di bordo 
di un veicolo che si sposta. sulle rotaie del 
sistema: di trasporto di un remoto piane- 
ta. Oltre a controllare il mirino:che com- 
pare su schermo, potrete scegliere la 
direzione da prendere quando-incontre- 
rete uno dei numerosi bivi presenti nel 
gioco. Il gioco sarà pur sempre un 
“railway” shoot ‘em up, ossia uno spara- 
tutto nel quale il movimento:-del veicolo 
non è libero, ma si presenta bene! 

Sulla falsariga dello: stesso game-con- 
cept, Cadillac And Dinosaurs, da non 
confondere con il coin-op della Capcom 
di qualche annetto fa, vi propone un giro 
assolutamente non turistico in un mondo 
popolato da pericolosi dinosauri grandi 
almeno come lo stadio di San Siro e cat- 
tivi quanto Policano. 

La grafica riprende in maniera decisa- 
mente fedele quella del fumetto realizza- 
to da Mark Schultz e si presenta come 
molto accattivante. 

Entrambi i titoli:dovrebbero essere dispo- 
Nibili per fine dicembrefinizio gennaio, 
quindi, se.vi interessano, provate a getta- 
re uno:sguardo in giro. 





Loadstar è un velocissimo sparatutto in 
arrivo per il Mega CD. 








NAMCO NEWS 


La versione per Sony PlayStation di Starbiade, il superbo sparatutto della 
Namco che ha furoreggiato per ie sale-giochi di tutto il mondo, sarà 
disponibile in doppia versione. No, non è vero: la realtà è che il gioco vi 
permetterà di scegliere tra grafica poligonale “spoglia” o rivestita da un 
bel texture mapping. Vorrà dire che la seconda opzione avrà qualche poli- 
gonuccio in meno? Chi lo sa? E chi sa come andrà Gullit alla Samp? 





Starblade: meglio nudo o 
vestito? 





CORE DESIGN A 32 BIT 


4+4=8. La matematica non è un’opinione 


Alla Core Design stanno lavorando come pazzi. Non vogliono farsi prendere di sor- 
presa dall'uscita delle nuove macchine e stanno dando veramente tutto per presenta 
re software di qualità e deliziare i possessori delle “wonder machines”. 

Per MD32 ci sono quattro titoli. Vediamoli insieme. 

BE Racers è la versione per l'add-on del Mega Drive del nuovo gioco di corse che 
dovrebbe uscire entro breve tempo anche per Mega CD. Azione per-due. giocatori, 
tanti piloti e percorsi e due diverse visuali per uno dei più divertenti giochi di guida 
mai realizzati. Tee Off è un gioco di-golf con:grafica poligonale rivestita di tanto sano 
texture mapping per incrementare il realismo delle immagini:che, detto per inciso, 
sono state create con workstation: della Silicon Graphics. Passiamo a Thunderhawk. 
Che dirvi di questa. simulazione di volo.con grafica poligonale molto veloce, fluida, 
appassionante e difficile da finire? Niente, vi ho già detto praticamente tutto. Sou/ 
Star 2:è un altro gioco dove alla vostra abilità come pilota-di una nave spaziale si 
dovrà sommare la perizia necessaria per tirare giù gli alieni che vi bersagliano senza 
sosta. Per SS2 è stata utilizzata grafica frattale, ossia generata con procedimento 
matematico (BLEARGH!) ma di.grande effetto. 

Per Saturn i giochi sono quattro, tanto per non fare differenze: Tomb Raiders è 
un'avventura che si svolge in una piramide egizia: tesori, trappole e qualche nemico 


di qua e di là. 
Cosa volevate 
trovarci in 
un'antica 
piramide, il chiosco delle bibite? 


Tee Off 


Fractal Racer: gioco di corse che definire promet- 
tente vuole dire tenersi cauti! Vogliamo tirare in 
ballo un paragone con Daytona? Naah... è anco- 
ra prematuro, però ci farò un pensierino, OK? 
Swagman è un platform che può ricordare abba- 
stanza da vicino Clockwork Knight. Personaggi 
ultramitici graficamente fabulozi, fondali spetta- 
colosi e giocabilità alla Chuck Rock? Mi intrippa, 








Fractal Racer 





Swagmn 


mi intrippa... Battlecorps 2: Battlehead è l'ennesimo sparatutto tridimensionale in 
soggettiva'con grafica da far girare la testa. Anche in questo caso i frattali sono 
responsabili del meraviglioso aspetto esteriore del gioco. 

Per ora non sono disponibili altri dettagli riguardo a questi titoli ma state tranquilli: 
non appena riusciremo a raccogliere qualche altra notizia sarete i primi a saperlo. 





di F-1 il cui unico difetto sembra essere il 
fatto che abbia un unico percorso. Per il 
resto è PERFETTO, credetemi. 

La Capcom ha presentato Powered Gear 
(Street Fighter III? È dato per disperso), un 
picchiaduro a scorrimento che ricorda 
non poco il bell'Alien Vs Predator (quello 
Capcom, non quello Atari). Scegliete il 
vostro personaggio tra i quattro disponi- 
bili e gettatevi nella mischia, anche con 
un amico! ria 
Puyo Puyo 2 è un pro- 
dotto Sega (in collabo- 
razione con la 
Compile): allineare 
fagioli vi era piaciuto? 
Allora inserirete molte 
monete nella gettonie- 
ra di questo gioco. Più 
avversari, nuove carat- 
teristiche e tutto. il 
divertimento della 
prima versione in que- 
sto atteso seguito. 
Dalla Atlus arriva 
Power Istinct 2, segui- 
to del bel picchiaduro 





Dragon Ball Z Super Battle 2 - Banpresto 


Alla recente Fiera chiamata Amusement 
Machine Show c'erano talmente tanti 
nuovi coin-op da non riuscire nemmeno a 
vederli tutti: Cominciamo dalla 

Banpresto, che presentava il secondo 
coin-op dedicato alla serie di Dragon Ball 
Z. Il gioco, tale Dragon Ball Z Super Battle 
2. È quasi superfluo dire che è un picchia- 
duro-*uno' contro uno”. Sempre dalla 
Banpresto arriva anche Sailor Moon:S, un 
picchiaduro a scorrimento ispirato alle 
gesta delle ragazze minigonnate protago- 
niste dell'omonimo manga. 

Attack Of The Zolgear (Namco) è uno 
sparatutto la cui grafica renderizzata è 
tale da inibirmi:qualunque tentativo di 
descrizione. Il cabinato ha la bellezza di 
SEI schermi, opzione, multiplayer ed è l'i- 
deale seguito dell'epocale Starblade. 
Ancora dalla Namco giungeva Ace Driver, 
già presentatovi.il mese scorso, un gioco 


/ 


Puyo Puyo 2 % 






Power Instinct 2 - Atlus 








di recente convertito anche in versione 


home per Mega Drive e Super NES. More 
of the:same? Forse no, ma se non lo si 
prova non lo si può dire con certezza. 

Un bellissimo shoot'em up era Gunbird 
della Psikyo: in puro stile Raiden, sorvole- 
rete panorami incredibilmente definiti.e 
sparerete a dei boss talmente grandi da 
farsi vedere a puntate... La Taito presen- 


sorta di “console” a.car- 
tucce destinata alle sale- 
giochi. Processore princi- 
pale a 32 bit, processore 
a 16 bit per la gestione 
del sonoro e costo delle 
schede software inferio- 
re di ben quattro volte 
rispetto allo. standard 
JAMMA. Passiamo ai 
giochi: Kaiser Knuckle è 
un picchiaduro a incon- 
tri, Hat Trick-Hero ‘95 è 
una fantastica simulazio- 
ne'calcistica, Bubble 
Symphony è la quarta 


Dio mio quanta roba! Dove le prendo le monetine per provarli tutti? 


puntata della serie di Bubble Bobble 
(favoloso!) e Darius Gaiden è uno spara- 
tutto stracolmo di boss giganti tirati su a 
omogeneizzati al plasma. Punto comune 
a tutti i titoli della Taito è una grafica 
mozzafiato e il sonoro da hit-parade. Non 
che sia tutta techno, per carità... 
Passiamo al materiale per Neo Geo: Ope- 
ration' Ragnarok (SNK), sparatutto a scrol- 
ling verticale dove il giocatore può sce- 
gliere tra tre aerei ciascuno con differenti 
caratteristiche, Dunk Dream (Data East), 
gioco di basket con:schiacciate alla NBA 
Jam che si effettuano smanettando il:joy- 
stick come si fa con SFI/, e Galaxy Fight 
(Sunsoft) un bellissimo picchiaduro a 
incontri osannato dagli addetti ai lavori 
come un serio pretendente al trono di 
Super Street Fighter II. 

Un po' meno entusiasmanti per la folla, 
c'erano Double Dragon e Go Kaiser; due 
picchiaduro a incontri della Technos che 
si avvalgono dell'hardware del Neo Geo. 
Molto positivi, ma leggermente inferiori al 
bellissimo Galaxy Fighter. Meritano, 
comunque, tutta la vostra attenzione e 
molte delle vostre monete. 
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BYE-BYE AT&T! 








X-MEN - MUTANT APOCALYPSE 


Un platform dalla Capcom? Sort of, my.friends: questo gioco sugli X-Men (16 Mbit, data di 
uscita fissata per inizio gennaio o forse anche un paio di settimane prima) è un gioco con 
tante piattaforme.e supereroi della Marvel; proprio quello che serve a dei giocatori fumettari 
patiti come voi. Ma dato che sia la confezione che la cartuccia riportano ben visibile il mar- 
chio della Capcom, ecco che, se farete con:il'vostro joypad la sequenza che permette a Ken 


e Ryu di lanciare una rovente palla di fuoco, Ciclope emetterà il raggio dagli occhi e altri personaggi si scatenieranno con altri. colpi speciali. 
Parlando di personaggi, in questo gioco ce.ine sono cinque: Psylocke, Gambit, Wolverine, Bestia e il già. nominato Ciclope. Ognuno:di essi 
dovrà affrontare il livello a lui-dedicato e, una volta superati tutti e cinque, potrete cimentatvi con un'altra mezza dozzina di 

stage. Ottima grafica.(ne volete sapere una simpatica? Psylocke è stata disegnata dagli stessi artisti che hanno concepito D 
Cammy), eroi famosi, sonoro che rocka'e regala frasi digitalizzate dei vostri omini'in calzamaglia preferiti... 
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Wolverine, come ben sapete (o. meglio 
dovreste), è armato di possenti artigli. 


Non vi fate ingannare dalle apparenze: 
Psylocke.è dolcissima... 


MEGAMANX2 


Non sono passati che-sette'o otto.mesi ed 
ecco che il droide azzurrino più avventuroso 
che esista torna:a calcare le silicee. scene 
dello SNES! MegaMan X:2 sarà disponibile 
per tutti noi.a partire. dal mese di gennaio 
1995..Il gioco, da “soli* 12 Mbit,.si avvarrà 
di un chip DSP che genererà effetti speciali 
come se piovesse: sembra addirittura che in 
alcune‘aree del gioco:saranno impiegati 
poligoni per la.realizzazione.di boss di fine e 
di metà livello. L'azione di gioco è ben nota. a 
chi conosce la saga di MegaMan: (o 
RockMan, com'è conosciuto il nostro eroe:in 
Giappone): saltare, correre, sparare, 
raccogliere i power-up, centrifugare i 
numerosi boss e recarsi al livello successivo. 
Ripetere ad libitum fino alla fine del gioco. 
Fine che, detto per inciso, non dovreste 
raggiungere tanto presto dato che i-livelli 
sono tanti e.intricati, pieni di:nemici e 


Grosso,.ma:con le corna. 
Pungetelo sul vivo, questo 
mostrone: parlategli della 
moglie 


A quando il. terzo capitolo delle 
avventure di MegaMan X? 


nemicioni. La grafica;:grazie anche al già 
citato DSP, sembra essere ottima, ma sarà 
bene che alla Capcom.tolgano:il freno che fa 
rallentare tutti .i Joro giochi. 
Questo titolo ci farà sballare per 
molto tempo, parola mia! 
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Delusione per chi sperava di poter giocare via telefono col 3DO: AT&T ha deciso di non supportare il 
“YHS” di Mr. Hawkins per motivi imprecisati (le vendite non esaltanti del sistema?). La AT&T; oltre a 
non produrre la console su licenza; non realizzerà neanche il modem per trasmettere dati e voce via 
telefono, cioè per giocare parlando. A meno che non ci ripensino qualora la macchina dovesse avere 
più successo in futuro. 





Novità = 








Bouncers, girano le palle. Credo sia 
meglio che cambi questa didascalia... 


Chiedo scusa ai Giapponesi: per mesi 
ho sorriso: sarcastico di fronte‘a. titoli 
o originali;;a volte del'tutto:*fumati”, 
partoriti dalle loro.:vulcaniche menti. 
Ho peccato; perché se:} Giapponesi 
sono fumati, gli:Americani della‘Sierra 
line On:Line non sono'da meno. Prova-ne 
è Bouncers, un'gioco a metà:tra.il 
basket e un piatta-game nel'quale due 
giocatori'si spupazzano:con:due 
palline:(?!?) che cercano di infilarsi.in altrettanti canestri. Il concept di 


gioco è senz'altro originale, la grafica, in particolare le animazioni, I Ò Ò 


Roo] 
a 


In X-Men - Mutant Apocalypse potete 
impersonare ognuno di questi eroi. 


è eccellente. e mi è stato sussurrato che la. musica 
d’accompagnamento dovrebbe essere decisamente positiva: ce n'è 
abbastanza per. non lasciar passare questo Bouncers sotto:silenzio 
quando uscirà, cioè.verso metà gennaio. 


STONEPROTECTORS 


Alla Vic Tokai si.stanno dando parecchio da fare in questo periodo: dopo Darkseed, di cui 
parleremo in un'altra sede; anche Stone Protectors-è il.frutto del-lavoro dei 
programmatori della.casa giapponese. ‘Bugia: lo-sviluppo del gioco è stato affidato. al 
team europeo Eurocom, mail titolo uscirà sotto‘etichetta Vic Tokai. Vogliamo parlare.del 
gioco? OK, vi accontento subito: si tratta di un picchiaduro. a:scorrimento, 

simile al vecchiotto Turtles In Time-uscito-qualche annetto fa; ispirato a 
una serie animata a stelle 
e strisce, per fortuna mai 
arrivata su questi ridenti 
lidi. Botte da orbi, armi, 
aggeggi simpatici e 
nemici variegati e colorati 
da prendere a sberle. 
Sembrerebbe un giochino 
peri più piccini, ma 
potrebbe rivelarsi un osso 
decisamente duro anche 
per.i più smaliziati di voi. 
Il gioco, da 8 Mbit, uscirà 
per inizio-gennaio. 





av 


Stone Protectors, picchiarsi.in allegria. 
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AI TORINO NUOVO PUNTO VENDITA 
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RITORNA IL CAMPIONATO NBA NELLA SUA 
FORMA MIGLIORE. 
TUTTI GLI INCONTRI DELLA PRESTIGIOSA 
STAGIONE NBA, PLAYOFF COMPRESI. 
PUOI PERFINO INTERVENIRE SULLE REGOLE DI GIOCO, 
MODIFICANDO COSi' LA DIFFICOLTA' DELL'INCONTRO. 








Ei>Ien|\E<0]\e]\F.\ 





Nei prossimi mesi arriverà una nuova versione del 3DO, sempre prodotta 
dalla Panasonic. Non sarà provvista di spinotto per cuffie e non ha l’in- 
gresso per la cartuccia che rende la macchina compatibile con lo stan- 
dard MPEG. Ma in compenso sarà più economica (indiscrezioni parlano di 
un ribasso fino a 250 dollari, meno di 450.000), i CD si caricheranno dal- 
l'alto e il joypad sarà leggermente più piccolo. 











3DO a meno di mezzo 


milione? 


EXO SQUAD 


In America sta riscuotendo un discreto successo una serie televisiva, chiamata - come i più 
perspicaci di voi avranno già intuito...-per favore, ditelo anche a. Dupont - Exo Squad. Una 
serie di tizi, con. addosso esoscheletri robotici, combattono alieni, criminali, panificatori abu- 
sivi ‘e fornicatori. La Playmates (vi dice niente Farthworm Jim?) ha già prodotto dei giocattoli 
ispirati ai personaggi del cartone animato e ora ha deciso di passare alla programmazione 
del gioco che ne è stato tratto. Per la cronaca, si tratta di un mix tra un gioco di piattafor- 
me/combattimento a scorrimento. orizzontale e uno sparatutto in soggettiva. 
Segni particolari: animazione super-fluida e livello di difficoltà leggermente 
oltre la media.16 Mbit; in'uscita per gennaio. 
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Exo Squad dalla Playmates 


Se non io ricordaste, la Playmates ha 
messo lo zampino in un certo 
Earthworm Jim 


DARKSEED 


Michael Dawson è un tranquillo scrittore che, per dare libero sfogo alla.sua vena 
creativa, decide di trasferirsi in una tranquilla località di campagna. Acquistato a 
un prezzo irrisorio una bella villetta, il nostro valente scribacchino si ritrova impe- 
lagato.in una terrificante avventura contro un'entità aliena che lentamente cerca 
di impadronirsi del suo cervello. Beh, bisogna dire che, se al posto di Dawson ci 
fosse stato il nostro caro Random, l'alieno avrebbe avuto vita più complicata: solo 
per trovarlo, il cervello, avrebbe impiegato molti mesi... Scrivo il resto dell'ante- 
prima:su un-portatile, a dorso di mulo, lungo una stradina di montagna delle 
Ande, mentre cerco di sfuggire alla vendetta del caporedattore: la grafica, cura- 
tissima fino all'inverosimile, è ispirata alle fantastiche/terribili visioni di H.R. Giger, 
uno dei più famosi artisti fantasy e horror, autore tra l'altro della creatura di 
“Alien”..Il gioco, un'avventura molto veloce e giocabile simile, Come schema di 
controllo, a Monkey Island, convertita da PC, era molto ma molto bello in 

versione originale e non vedo perché dovrebbe rovinarsi nel passag- 
gio su Mega CD. Fuori per fine gennaio. 
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GB GENJIN 2 


Well; dato l'enorme successo riscosso da 
tutta la serie di PC Kid su ogni console 
sulla quale è stata convertita, il minimo 
che ci si possa attendere è un sequel 
ogni tanto, concordate? Questa volta 
tocca al Game:Boy:che saluta felice (ciao, 
bella gioia! NdGB) l'arrivo della seconda 
puntata delle avventure di PC Kid: il 
piccolo capoccione se la dovrà vedere 
con il-Re Tamagodon III, un mega- 
dinosauro tanto grande quanto infido. 
Come nelle sue precedenti avventure, PC 
Kid, ribattezzatonelle sue uscite su 
“Calimero” GB PC Genjin, potrà 
scapocciare' gli avversari e scalare 
montagne con. la forza delle mascelle. 
Ma c'è di più: il nostro eroe può 
trasformarsi in Shokudjin (più forte di.un 
toro anabolizzato), Tatsudjin:(con ali che 
gli permettono di spiccare balzi alla 
Bubka, ma senz'asta) e Todjin 

(facoltà speciale non 

pervenuta). 





Amo questo tipo di giochi. Spero solo 
che non sia troppo facile. 








NICKELO- 
DEONGUTS 


Premio “Titolo Beota del 1994", 
Nickelodeon Guts sembra essere la seconda 
puntata di quell'incredibile concentrato di 
schifezza chiamato ‘American Gladiators": 
sette everiti che solo una persona buona 
nell'animo potrebbe definire schifidi, grafica 
nella media (obiezione della difesa: i perso- 
naggini sono animati :con la tecnica del roto- 
scoping e quella non può trasparire da 
immagini statiche! NdR); e giocabilità tutta 
da controllare. Volete sapere quali sono. gli 
eventi? Tiri. a canestro sospesi a una corda 
elastica, percorsi di guerra:da attraversare di 
corsa, corde su cui arrampicarsi e massi da 
evitare. Il gioco, che dovreste trovare:sugli 
scaffali dei negozi a partire da ora, può esse- 
re condiviso con un amico. L'opzione a due 
è benvenuta: potreste non > 
avere abbastanza stomaco 
per reggerlo da solo! 






guts to play it? Paddy don't... 


Quali sono i giochi più in voga in questo periodo? | picchiaduro, ovviamente. 
Qual'è una delle console più attese del momento? Il Saturn, naturalmente. 
Mettete insieme le due cose e otterrete un'idea geniale. Il negozio Console 
Generation di Milano, il 
3-4 dicembre, ha organiz- 
zato il primo torneo italia- 


no di Virtua Fighter. 
L'iniziativa è destinata a 
ripetersi, grazie, soprat- 
tutto al buon successo di 
pubblico che ha suscitato. 
Un'ottima idea che, spe- 


riamo di cuore non 


La vostra nuova casa, Spero abbia 
almeno 2 o 3 bagni perché la compa- 
gnia sarà molto numerosa all’interno... 


Lo stile del grande Giger è perfettamen- 
te riconoscibile fin dalle prime, spetta- 
colari immagini. Che brividi! 


rimanga isolata. 
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ARRIVA SUPER DANY! 


ce, mes amix! 


Se alla Virgin non decideranno di cambiarlo prima della data d’uscita, 
sarà questo il nome del prossimo platform carino-simpatico-bellino. 
Super Dany, il protagonista, girerà per cinque enormi livelli pieni zeppi di 
nemici (è un gioco, mica una passeggiata) e di stanze segrete, power-up 
e boss di fine livello. Dirige-la Cryo; capace team francese. Bonne chan- 


0600800 








Super Dany 





COSMIC CARNAGE 


Sempre per MD32 sta per comparire in tuttii negozi (l'uscita è pre- 
Vista per inizio gennaio), Cosmic Carnage, il primo picchiaduro.in 
stile Street Fighter Il per il fratellino minore del Saturn. Personaggi il 
cui corpo è formato da molteplici sprite, zoomate alla Samurai 
Shodown e - sperem! - giocabilità alla SFI/ dovrebbero proiettare 
questo titolo nell'Olimpo-dei picchiaduro: Dovrete sconfiggere gli 
otto avversari se vorrete assicuratrvi:il posto sull'unica scialuppa di 
salvataggio di un cargo stellare schiantatosi sulla.faccia di un piane- 
ta lontano lontano... Ciascuno dei fighter può indossare una o più 
corazze che, se lo ripareranno dai colpi avversari, lo impediranno in 
alcuni movimenti, inibendogli l'uso di alcune mosse speciali. Sonoro 
bello pimpante, grafica di'tutto rilievo e ben 16 Mbit 
per uno dei titoli che potrebbe fare la-fortuna del 
Mega Drive 32. Compratelo e picchiatevi! 


Cosmic Carnage, picchiarsi con lo. zoom! 


JUSTICE LEAGUE 


Reduce dai fasti di Aero2 e di Zero, la Sunsoft ha appena 
finito di lavorare a Justice League, un picchiaduro a 
incontri nel quale a menarsi senza alcun ritegno sono 
nientedimeno che Batman, Freccia.Verde, Flash e altri 
sei/sette di tipetti tosti presi-dal catalogo di.super-eroi 
della DC. Comics. C'è di che ben sperare dopo le ottime 
realizzazioni tecniche degli ultimi tempi, Superman 
incluso; Certo, :m'insegnate che ogni picchiaduro si deve 
confrontare con LUI, e allora non c'è prodezza grafica o 
effetto speciale:che tenga: ola giocabilità scorre a fiotti 
tra i chip:-della cartuccia e tecnica e strategia di 
combattimento si-accompagnano a un sapiente uso dei 
riflessi o il titolo:passa presto nel dimenticatoio. È troppo 
prematuro:per esprimere un giudizio definitivo, ma 
saremo pronti a farlo non appena ci capiterà tra le mani 
la cartuccia in versione definitiva, dalle parti di gennaio 0 
febbraio. Dipende se alla Sunsoft faranno il 

ponte di Capodanno lungo oppure se se ne 

staranno in ufficio a faticare. 
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Siamo tutti creativi! 


















Votre petit frère regrettera longiemps 
d’avoir échangé vos anciens jeux Sonic. 


“Batman contro un tipo molto grosso”. 
Le news di Paddy il pizzettaro: un 
esempio di precisione e informazione. 





Colpi speciali? Certo. Mosse segrete? 
Anche! Ragazze con cui uscire:la sera? 
Scrivete a Scarlet se avete problemi... 


Niente: da obiettare: i francesi ci sanno fare 
con la pubblicità. Guardate la.pagina che 
promuove Sonic & Knuckles e.provate un 
po'a-darmi. torto. Il testo dice: Il. vostro 
fratellino rimpiangerà per:molto tempo di 
aver scambiato.i vostri vecchi giochi di 
Sonic” e si riferisce chiaramente alla com- 
patibilità “retro-attiva* tra Sonic & 
Knuckles.e Sonic 2:‘e 3: Semplice,.d'effetto, 
spiritosa. Cosa si.può volere di più da una 
pubblicità? Un buono sconto di:120.000 
lire sul prezzo d'acquisto? Buona idea, ne 
parlerò al signor:Sega. 


Estrazioni del lotto 






Ossia, un viaggio indietro nella memoria. In quale altro modo definire l’u- 
scita di Super Space Harrier per MD32X? Il gioco, che dovrebbe già esse- 
re in circolazione quando i vostri occhietti si poseranno su queste paro- 
le, si avvale di scaling realizzato via hardware e ha una fantastica colon- 
na sonora. Uno dei primi shooter in-3D;, e anche uno dei migliori! Lo fac- 
ciamo questo viaggetto nel tempo? 


MD32X 
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MD32 «e SEGA 
Altro presunto capolavoro. in arrivo: sul MD32: 
Motocross Championship è uno-di quei titoli 
che si-fanno attendere con-mani:sudate, 
palpitazioni :cardiache:e un certo malessere 
generale, poi il'gioco arriva e le.cose 
peggiorano. MC is ‘that good! La strada. si 
srotola con estremo realismo, definita e 
colorata, con tanti salti doppie. tripli 
che-vi porteranno-nell'alto dei'cieli. 





Championship Motocross: azio- 
ne a tutto gas, anche per due. 







Ripensandoci,.vi ritroverete'‘nell'alto dei 
cieli-anche.se. sbaglierete-l'attetraggio... 
Potrete gareggiare in tre categorie differenti 
(125; 250 .e.500:cc) su. ben 12:Circuiti, mala 
grandezza del'gioco sta nella grafica: rapida, 
con fondali tanto spettacolari da sembrate 
riprese cinematografiche e effetti di zoom da 
mal di.capo! Quando frenate; tutto si avvicina, 
ingrandendosi; schizzerete via piccoli- piccoli 
allorché girerete a-360°%la manopola del gas. 
CM uscirà a inizio gennaio su una bella 
cartuccia da 16 Mbit: 








Ma l'avete sentito il sonoro? 
No? Embé, c’avete ragione! 


O 4 ml Cl _ Pr 
I 
Ù 


5a È 








fi ì nl Si i “ 

ES è DATAM POLYSTAR 
Picchiaduro a incontri;.grafica in stile manga. 
16 Mbit, mosse speciali, una decina di perso- 
naggi.: È a descrizione’ del.prossimo 
picchiaduro per SNES della Datàam 
Polystar, in uscita.per il prossimo 
febbraio, ma. potrebbe essere quel. 
la di uno qualsiasi: dei. tanti beat'em up che 
oggi trovatein.giro.. Morale della favola: 0 
questo gioco avrà Una giocabilità molto sopra 
la media oppure‘affogherà nella mediocrità = 













Offresi lauta ricompensa'a chi riporterà 
ai programmatori la fantasia smarrita. 


se sia o meno aurea lo lascio decidere:a voi - che ‘oggi ha avvolto il nobile genere di Street 
Fighter.Il. Perla. cronaca, i lottatori sono femminucce è portano la minigonna. Slurp! 
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SNES »- CAPCOM 
Da Final Fight in: poi alla Capcom si sono sempre 
divertiti a sfornare serie infinite. di picchiaduro a 
scorrimento. L'ultimo: della serie sembra ‘essere 
Captain Commando, gioco di ambientazione 
post-atomico/futurista: con reminiscenze: punk 
nel quale -due. giocatori, una: volta scelti. i loro 
personaggi trai quattro eligibili. a inizio. gioco, 
dovranno.trovare il modo di fare molto-male agli 


avversari. Captain Commando 


Super Space Harrier per 


USkite 











IL PROSPETTO (QUASI) COMPLETO 





USCITE SATURN 1994 E 1995 


Ecco l'elenco dei primi 76 giochi per il Saturn e le loro date d'uscita (appros- 
simative). Non prendetevela con me se queste cambieranno, ma il punto è 
che i programmatori sono esserini mutevoli/e non sempre rispettano i tempi 
di consegna. Proprio come i redattori... Comunque vi terremo informati con 
immancabili aggiornamenti. 


e1994 


Virtua Fighter - 22 novembre 

Wan Chai Connection - 22 novembre 
Tama - 22 novembre 

Mahjong Goku - 22 novembre 
Mansion of Hidden Souls Il - 2 dicembre 
Gale Racer - 2 dicembre 

Clockwork Knight.- 9 dicembre 

Gotha - 9 dicembre 

Myst - metà dicembre 

Daytona USA - fine dicembre 

Shin Shinobi Den - fine dicembre 
Pebble Beach Golf Links - fine dicembre 
Stadora - fine dicembre 

Race Drivin' - fine dicembre 

Super Real Mahjong - fine dicembre 
01995 










Saturn Basketball - (?) 
Virtua Tennis - giugno (?) 
Saturn Ice Hockey - febbraio (?) 

Doom 2: Hell on Earth (calmo, Rical) - feb- 
braio (?) 

Tomcat Alley Saturn - (?) 

Grand Racer - febbraio (?) 

Sim City 2000 - febbraio (?) 

Ecco the Dolphin - (?) 

Phantasy Earth - gennaio (?) 

Side Pocket - marzo (?) 

Luxor Casino - gennaio (?) 

Pinball Arena - (?) 

Anthares Wing Arms - aprile (?) 

Bug! (sorta di Aladdin completamente in 
tredì: incredibile!)- ottobre (?) 

Virtua Racing - aprile (?) 

Romance of the Three Kingdoms IV - maggio (?) 
Let"s Take the A-Train IV - aprile (?) 
Derby Stallion - giugno (?) 

Shogi Saturn - maggio (?) 

Igo Saturn - giugno (?) 

DD - settembre (?) 

Musashi Mahjong - giugno (?) 

Pretty Fighter X - aprile (?) 

Mahjong - settembre (?) 

Assault Suit Leynos Il - marzo (?) 

Keio Flying Squadron - marzo (?) 

4-D Boxing - luglio (?) 

Metal Fighter Miku - luglio (?) 

Blazing Tornado - luglio (?) 

US Drag Champ - agosto (?) 

Super 301 SQ - settembre (?) 

VR Mahjong - febbraio (?) 

Musashi - marzo (?) 

3D Car Race - (?) 

3D Pinball - (2) 

Quo Vadis (e che ne so io?) - maggio (?) 
Hyper Derby - aprile (?) 
Hard Core (what?!?) - (?) 
Pro Mahjong Goku - (?) 
Rayman - febbraio (?) 

Alone in the Dark li - aprile (?) 



















The 11th hour - marzo 

Shangai IV: The Great Wall - marzo 
Game No Tatsujin - marzo 
Pachinko Collection - marzo 
Panzer Dragoon - aprile (?) 

Rampo -? 

Victory Goal - marzo (?) 

Neo Hydlide - (?) 

Ryglord Saga - (?) 

Virtua Fighter 2 - fine settembre (?) 
Van Battle - (?) 

Greatest Nine - (?) 

Masters Golf - maggio (?) 
Daedalus - aprile (?) 

Virtual Hang On - giugno (?) 
Starcade - (?) 

Dynamic Fantasy - aprile (?) 

Blue Seed - giugno (?) 

Magic Knight Rayearth - (?) 
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Moric ar 


BIKER MICEFROMMARS 


Dalla Konami. arriva la risposta. a Rock‘n‘Roll Racing della Interplay. Biker Mice From 
Mars. è:un gioco di. corse contanti rivali armati e agguerriti. Oddio, non è che dob- 
biate per forza seguire il precetto cristiano che consiglia di porgere l’altra guancia: 
raccogliete armi, oppure compratele coni premi che guadagnerete salendo sul 
podio dopo le competizioni. Potrete scegliere il vostro rappresentante su schermo 
tra i sette disponibili: Vinnie, Throttle, Modo, Dr. Karbunkle, Lawrence Limburger, 
Evil Eye Weevil.e Greasepit: Costoro si rincorreranno senza tregua lungo tracciati 
tanto sconnessi che a confronto la Residenziale che unisce San Giorgio a Barra è un 
tavolo da biliardo! Trampolini, ventilatori il cui soffio vi farà sbandare pericolosa- 
mente, mine, botole, transenne: i programmatori della Konami.non hanno 
dimenticato proprio nulla. Il gioco, che uscirà tra pochissime settimane, 
peserà 16 Mbit: niente male per un gioco di guida! 












A 


Fermate il mondo, voglio scendere! 


Sport 


A.T.P.TOUR CHAMPIONSHIP 
TENNIS 


Quante volte.avete sognato di calcare il verde prato di Wimbledon, la 

rossa terra di Parigi. il duro cemento di Agrate Conturbia, scagliando 

poderosi passanti che .il:miglior. Sampras non riuscirebbe; non dico a ribattere, ma 
nemmeno.-a vedere? Mai? Ma come, ora devo riscrivere l'introduzione? Manco: p'à 
capa, (traduzione per chi non conosce il francese: non se ne parla) fatevi bastare 
questa. Passando al gioco vero e proprio, non c'è molto-da aggiungere al fatto ‘che 
questo titolo è una completa simulazione 
dai chiari toni. arcade dello sport con le 
racchette ma che non ha nulla a che 
vedere con.la neve. Possibilità di giocare 
anche in quattro, grandi animazioni, 
miriadi di opzioni e i veri giocatori e tor- 
nei del circuito A.T.P. Che sta per A Tutti 
Piace. Cosa? Game Power se avete meno 
di diciott'anni, ma se siete più grandi 
telefonate in redazione e ve lo diremo in 
un orecchio... 


Sbandata in curva in massa in moto in 
accelerata in azione in ter in serie B. 








Pete Sampras diventerà un novellino al 
vostro confronto... per finta, però! 
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NITRO 
WRECKS 


Nitro Wrecks è un perfetto cocktail tra 
Road. Rash, Operation Wolf e Chase 
HQ: alla guida di un veicolo scelto tra 
quelli selezionabili a inizio partita; 
dovrete percorrere un sacco livelli. cer- 
cando di non. stamparvi contro uno 
degli. ostacoli posti ai lati della carreg- 
giata né di farvi bucherellare dalle 
mitragliatrici di. uno dei concorrenti 
avversari. Fateglielavoi.la pelle, a quei 
buzziconi! La grafica è fuori dal 
mondo: 30 frame di aggiornamento 
della strada al secondo, vetture model- 
late con grafica in.3D, buonissimo uso 
del colore ed esplosioni digitalizzate di 
qualità fotografica. Alla_fine di ogni 
percorso dovrete affrontare un. livello 
alla Operation Wolf, ossia uno spara- 
tutto in soggettiva nel quale dovrete 
eliminare degli avversari a piedi e 
motorizzati. Potete scommettere l'uni- 
co attestato della vostra: virilità che il 
team -Scavenger. realizzerà uno dei titoli 
per Mega Drive tecnica- 

mente più impressionan- 

ti. Ho detto, 





»..€ questa, invece, è sempre lo stesso 
gioco su strada. Notate differenze? Si. 


COLPO DI SCENA! 


La SNK ha annunciato che King Of Fighters ‘94 sarà l’ultimo gioco del quale venderà la licenza (a.chi 
sarà andata?) ad altre soft-house per lo sviluppo su altri sistemi: ciò significa che se vorrete giocare 
con Samurai Shodown 2, Fatal Fury 3 e altri titoli SNK dovrete comprare un Neo Geo, a cartucce 0 CD 
(a proposito: in Giappone il giorno dei lancio la versione CD ha venduto 25.000 unità). Oppure vi pic- 
chierete con altri giochi. 


Oroscopo 


Questo mese le stelle portano 
voci e indiscrezioni più 
clamorose delle rivelazioni di 
Maurizio ‘fRosso-paonazzo” 
Mosca sulla macchina della 
verità. Si, però lui è molto più 
comico... 


Non si fa a tempo a comprarsi una 
PlayStation, un Saturn o un Amstrad GX- 
4000 che dagli USA giungono notizie sui 
prossimi titoli-per Ultra-64. Mario 5 (avan- 
zamento della programmazione: 25%) 
viene dalla Nintendo - chi:l'avrebbe mai 
detto, eh?.- mentre dalla Konami dovreb- 
bero giungere Contra, Castlevania e due 
giochi dedicati alle Turtles, dei quali uno 
sarebbe: un'avventura alla Zelda. Crederci.o 
non:crederci, questo è il problema... 


Sonic 4, che dovrebbe uscire a metà: mag- 
gio di quest'anno, oltre che su Mega Drive 
uscirà anche per Saturn e.MD32. Così giura 
il[|porcospino:che di abbandonare le conso- 
le Sega proprio non vuole saperne. 


Alla Nintendo stanno lavorando su due 
nuovi giochi d'azione che dovrebbero esse- 
re realizzati uno: dal team di Shigeru 
Miyamoto e l’altro dal gruppo che ci ha 
portato il mitico.Super Metroid. Entrambi'i 
titoli saranno da 16 Mbit ma mancano, al 
momento, altri dettagli. 


ANCORA LORO: Doom 2: Hell'On Earth 
arriverà ‘su Ultra 64-con veste grafica e 
trama completamente rinnovate. A voi.cosa 
interessa: la trama o l'aspetto grafico? 


Macché basta, di queste indiscrezioni. vorrei 
averne molte di più: Anzi no, basta questa, 
a patto che sia confermata: l'Ultra.64 
potrebbe uscire verso giugno 1995 e non 
più a fine anno. Dov'è la conferma?!? 
Datemi la conferma! 


Indovinaindovinello, chi si.becca la licenza 
del gioco basato sul film - sure-fire hit - Die 
Hard ill, previsto per MD, MD32 e Saturn? 
Boh,-non:si sa. E:se fosse la stessa Fox a 
curarlo? Non che sia malato, beninteso... 


Sulla PlayStation potrebbe arrivare una ver- 
sione tridimensionale graficamente troppo 
positiva del capolavoro di Archer Maclean, 
Dropzone. Il gioco, che presenterebbe 
anche un punto di vista in soggettiva, 
dovrebbe uscire verso la fine di agosto di 
quest'anno. 


COLPO DI SCENA NUMERO 2! 


Ancora SNK: al prossimo CES di Las Vegas (inizio gennaio 1995, per la cronaca) la SNK dovrebbe 
‘annunciare l’uscita di ben tre giochi riservati alla versione domestica del loro Neo Geo. Corre voce che 
uno di questi tre titoli sia nientepopodimeno che un GdR mentre dei restanti due nulla si sa. Un GdR su 
Neo Geo? Gli dei-devono avere ascoltato le preghiere di qualche milioncino di giocatori, mi sa. 








Aggiornamenti 
RUGBYWORLD CUP 1995 SAMURAI SHODOWN 


Ve ne.avevamo già parlato, e finalmente potrete tro- . . Sta per arrivare, portate pazienza. La conversione, ci suggeriscono 
varlo nei negozi. Mentre la nostra nazionale si sta dagli-States, è addirittura riuscita meglio che:su SNES: sprite più 
facendo onore, in vista dei mondiali di quest'anno, grandi, controllo dei personaggi più semplice; frasi digitalizzate in 
la-EA si produce in uno sforzo notevole: quello di più..In compenso non è possibile combattere nei: panni di 
portare un gioco come il rugby su console. Earthquake e le musiche e i-fondali:non:sono proprio ai livelli di quel- 
Era già stato fatto, ma i risultati non erano stati sod- li SNES: Però, se il. controllo nella versione MED è migliore: .. Il gioco 
disfacienti. Ora sembra che le cose siano destinate a - - dovrebbe essere già disponibile quando leggerete queste righe. 
cambiare; secnon'altro.per l'utilizzo della stessa 
“engine” che: ha fatto di FA Soccer il successo che 
è. Il mese prossimo la recensione, anche se quello 
| che abbiamo visto finora non sembra essere all'al- 





L'azione è frenetica, ma a volte troppo confusa. tezza delle promesse. Chi vivrà... 


RISTAR 


Prendere ottima gloria splendido 
sonoro, giocabilità fuori del comune e 
originalità: cosa:ne viene 
‘ fuori? Di certo non Ristar, 
dato. che gli.elementi 
succitati li ha tutti.in 
massicce. dosi,.tranne |” ultimo: ì 
ilgioco è un ennesimo. clone.di Sonic, 
Pulseman:0 Sparkster; solo realizzato 
‘in maniera impeccabile. Pensate che 


Ristar, la stellina protagonista, è 


cera Lili ; è Ristar, futura star del Mega Drive. Star/stella, non so mica se 
dotata di arttestensibili con'î quali l'avete capita. Il. mio umorismo è troppo avanzato per voi... 





Samurai Shodown per MD 


TELECOM FRANCIA 
E SONY ALLEATE 


È fresca fresca la notizia che France Telecom, la società 
telefonica d'Oltralpe, ha stretto un accordo con la Sony per 
la creazione di un network per collegare i vari utenti della 
PlayStation tramite le linee telefoniche. Sembra che il pro- 
getto, nella sua interezza, preveda, in tempi più lunghi, la 
realizzazione di una simile rete attraverso tutta l'Europa. 










può colpire i i nemici; afferrare 

oggetti, scalare pareti o-arrampicarsi.su alberi-e spuntoni rocciosi. Il sonoro è paurosamente rocco 
e la:grafica offre effetti di trasparenza da fare impallidire perfino Pamela Prati o Maurizia Paradiso. 
Gioco da. 1.6 Mbit in uscita.per gennaio/febbraio: 


(ffrirrenze 8 Consigli per gli acquisti 


Nintendo e Atari stanziano budget multi-miliardari per 
promuovere gorilla e giaguari 


Negli Stati Uniti fanno le cose in grande, si sa, ma questa volta Nintendo e Atari 
hanno deciso di superarsi: i creatori di Super Mario hanno stanziato la bellezza di 
10 milioni di dollari, oltre 15 miliardi di lire, per la campagna pubblicitaria che dirà 
al mondo intero che Donkey Kong è tornato. Tanti soldi per promuovere un gioco 
che è già un mito! 

Se la Nintendo ha fatto le cose in grande, all’Atari hanno creato un budget pubbli- 
citario gigantesco: ben 30 milioni di dollari, oltre 47 miliardi di monetine da una 
lira, per promuovere - solo negli USA! - la sua wonderful console. Invece di spende- 
re tanto in pubblicità potrebbero commercializzare più capolavori del calibro di 
Alien vs Predator, il risultato sarebbe lo stesso e risparmierebbero tanti bei soldini! 


Si stenta a creder 

soft-house! - 

Ormaissi sa ch siness dei Videogiochi sposta 
spettacolo e intr enimento ‘istituzionali’ ur _ 
come reagità é si 
te di prodotti, 


addirittura andare 
Kombat Ie 
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MEGADRIVE 
ART OF FIGHTING 
BATTTLETECH 
BOOGERMAN 
CONTRA HI 
DINO DINI SOCCER 
2IN 1 HOKEY+ FOOTBALL 
DRAGON 
DINAMITE HEDDY 
EARTH WORM JIM 
IN IOANZAI 
FLINK 
GENERATION LOST 
KICK OFF III 
KING OF MONSTER 2 


MORTAL KOMBAT II + MAGLIETTA 


MRS. PAC-MAN 
N. MANSEL INDY CAR RACING 
INA AVI 

NHL HOKEY 95 

Lia DIL DI DIETA AV È 1a 2A ENZO DI DINI (SÌ 

IN UNDAVO O 

‘ROC’N ROLL RACING 

SHAQ FU 

ESTONNI (OR 1922 0INI (9 DI DIN 

SPAKSTER » 

SUPER STREET FIGHTER Il 
IAVAVANNIE GLI 

URBAN STRIKE 

VIRTUA RACING 


GAME GEAR 


I2INI 

2NI1 

ALADDIN 

ID) DINI DI TAI EST ii DI DI DI NILE 
DESERT STRIKE 
DONALD DUCK II 
JUNGLE BOOK 
JURASSIC PARK 
MICKEY MOUSE II 
NBA JAM 

SONIC TRIP TROUBLE 
STREET OF RAGE 
WORLD CUP SOCCER 


119.000 
138.000 
100.000 
119.000 
119.000 
51.000 
115.000 
IR EAU 
140.000 
116.000 
106.000 
124.000 
104.000 
TEL: 
118.000 
CAVRUL 
130.000 
104.000 
TEL. 
100.000 
125.000 
82.000 
127.000 
122.000 
DAVIUAGIUI) 
TEL. 
122.000 
120.000 


IRFAIIIE 


TEL. 

TEL. 
82.000 
79.000 
63.000 
52.000 
79.000 
80.000 
REAL 
(OZAAUUL 
86.000 
SEAUUÙ 
61.000 


FINALMENTE DISPONIBILI: 


SATURN 
IRMAVIAVI CAS 
NEO GEO CD 
32X 


CD-ROM 


PO) 0) DIS NESS DI GAI DIA III 0) 150.000 
E *AV (0) 23 DI DIE I I 4 DI DR 
(CA ‘13 DIPANA 103.000 
IDY O‘ 0) DI NI DINI VAT GI DID 97.000 
IDIOIONVEBGI IRUXUUO 
IDITONM ANIA :(0) 0) 117.000 
ECSTATICA 151.000 
DINI DI DISIN(O) TEL. 
KICK OFF II . 68.000 
LITTLE BIG ADVENTURE TEL. 
INANSTON 024 i i DI DA 
INCOAVA SH NOI SAVI SE ‘134.000 
Did INNI LIV DI DIE DI LI DEA III DI DI DI EDS) IZZO) 
LUMNI D) DI IU N E LOR ISO INTE (CIONI 4 DI DA 
I DINI GI (Gi DO) 12 DI DI I DAVAV13 10) î TEL. 


NOLEGGIO 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


VENDITA 
DELL’'USATO 


.SUPER NINTENDO 
BARKLEY BASKET 
CLAY FIGHTER 
CLAY FIGHTER II i; 
DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
DEMON CREST 
DONKEY KONG COUNTRY 
DRAGON 
EART WORM JIM 
197 DI GI US TOZON Ve 
FIFA 95 
FLINTSTONE THE MOVIE 
ILLUSION OF GAIA-SECRET OF MANA II 
INDIANA JONES 
KICK OFF 3 
KING OF DRAGON 
LETHAL ENFORCE + PISTOLA 
MICROMACHINES 
MORTAL KOMBAT IH 
NBA JAM 
PIRATES OF THE DARCK WATER . 
PITFALL 
RANMA 1/2 II 
S. PUNCH OUT 
SAMURAI SHOWDOWN 
STREET RACE 
SUPER BOMBERMAN II 
SUPER STREET FIGHTER II 
THE LION KING 
TOPOLINOMANIA 
X-KALIBRE 
YOUNG MERLIN 





PC 


FIFA INT. SOCCER 
GABRIEL NIGHT 
GOBLINS III 

HEXX 

IL RE LEONE 
INNOCENT 
KIRANDIA 
NASCAR 

PAGAN ULTIMA VII 
SYNDACATE 

TIE FIGHTER 
WOLFENSTEIN HID 





. Per es (-Mofgokbehl 


Mr7.71 326947 





HAMLET 


Hamlet è-il nome di un vascello spaziale a 
bordo del quale il protagonista .del.gioco, un 
intrepido navigatore galattico, scorazza alla 
ricerca di nemici da abbattere, enigmi da 
risolvere e donne da CENSURACENSURA. Il 
titolo non è però uno di. quelli tutta-azione 
che aumenta il-livello di adrenalina nel vostro 
sangue ma piuttosto un: GdR:supportato:da 
immagini in perfetto stile-anime.4 personaggi.principali saranno cinque e 
potranno interagire: tra loro proprio.come in un GdR'tradizionale e sembra che 
l'azione si sviluppi:in tempo reale. 


KING°S FIELD 


Comincia la stagione dei.GdR*con tanti bei poligoni al.posto di sprite realizzati in bitmap! 
King's Field, oltre ad attrarre i numerosi appassionati:del genere, dato che'gli.elementi 
canonici delle avventure fantasy ci sono 
tutti, ha, in più, una grafica di livello tale.da 
convertire a questa categoria anche qualche 
nuovo arrivato. Se i combattimenti saranno 
in tempo reale, la From Software avrà-realiz- 
zato.un vero e proprio hit! -La grafica ecce- 
zionalmente definita - e rifinita - vi traspor- 
terà dritti filati in un mondo popolato di 
mostri, esseri fantastici con i.quali parlare, 
tesori da ritrovare e pulzelle da salvare. 
Uscita entro i primi mesi del:1995. 


POWERFULPRO 
BASEBALL °95 


Il primo gioco di baseball (uno sport molto popolare in Giappone, non 
dimentichiamolo) per la-PlayStation sarà Powerfu/ Pro Baseball ‘95 della 
Konami, conversione con propulsore.:turbo del gioco uscito pochi mesi fa per 
SNES. È lecito aspettarsi copiosi- miglioramenti per quanto riguarda grafica e 
sonoro e anche numerose sequenze ‘animate di'accompagnamento per calarvi 
maggiormente 
nell'atmosfera. Un 
serio rivale per Greatest 
Nine della Sega per 
Saturn! 

È in' casi come questi 
che possedere 
entrambe le macchine 
diventa obbligatorio. 
Cosa aspettate a fare 
13 al Totocalcio? 
Almeno giocatela, ‘sta 
benedetta schedina... 


Che grandissimo pezzo di grafica! 






da o i ch b — i 
Dieta ferrea, molto movimento: ecco il 
segreto per dimagrire. 


ADE al 


Powerful Pro Baseball ‘95: Konami per PS-X 





PHILOSOMA 


Gli sparatutto a scorri- 

mento orizzontale o 

verticale sembrano essere 

una specie in via d'estinzione. Per fortuna 
ci pensa il WWF della situazione, leggi 
Sony, a rimpinguare le schiere di questa 
classica.categoria con Philosoma, preceden- 
temente conosciuto come ORA-192. 
Inoltre, il gioco offre anche altre prospetti- 
ve oltre a quella laterale, aumentando la 
varietà del titolo. Graficamente, nessun 
altro gioco può essergli paragonato: sem- 
bra di essere tornati indietro di tre anni 
allorché le prime foto:di Gradius Ill per 
Super Famicom provocavano.la tracimazio- 
ne della saliva. dalle bocche dei lettori. 
Speriamo che Philosoma non rallenti... 





Philosoma, si torna a premere il grillet- 
to dei laser! 


GOTHA ——’ 


Gotha è un gioco di 

simulazione bellica di 
ambientazione futuristica che 

vi metterà ai comandi di un intero 
esercito. Sconfiggete le armate 
avversarie, siano esse capitanate da un 
amico o dalla CPU del Saturn, o sarete 


confinati in cambusa a pelare patate. Gli 





AQUANAUT 


Un gioco che si svolge 

sott'acqua e vi mette 

addosso le pinne di un 

pesce? Potrebbe piacerci, soprattutto se 
realizzato con le mirabolanti potenzialità 
della PlayStation: grafica mozzafiato (per 
forza, si svolge sott'acqua!) e giocabilità 
che mostra. qualche punto di contatto con 
le simulazioni. La cosa non: dovrebbe stupi- 
re.dato che l'Art Dink, che cura lo sviluppo 
del titolo, ha già terminato la programma- 
zione di A./V, il gioco che vi mette nei 
panni di un costruttore di strade ferrate. 
Torniamo sott'acqua: evitate gli squali, 
mangiate il plancton, non fatevi prendere 
all'amo e girate un po' alla scoperta dei più 
bei fondali.che abbiate mai.visto. 





In futuro vedrete spesso grafica come 
questa. Pecunia permettendo. 





Gotha, la prima simulazione di guerra 
per Saturn 


scontri sono rappresentati con una clamorosa grafica in texture mapping. Basta 
dare un'occhiata alle immagini per rendersi conto di che pasta è fatto questo 


Gotha. Buon appetito! 


MAGIC KNIGHT RAYEARTH 


Volete un.bel GdR per il vostro Saturn? Sì? E allora zio Paddy vi regala - in senso metaforico, 
cicci miei - questo Magic Knight Rayearth, un'avventura con tutti i erismi dei giochi della è 
sua categoria ma con in più una grafica tale da farvi dimenticare anche di omaggia- x ® 


re nel dovuto modo il poster di Shannen Doherty che, meschinelli, tenete 
appeso in bagno: No, queste cose può scriverle solo Apecar ma forse 
Random è troppo impegnato a dipingere miniature per accorgersene. 
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Nella recente Expocartoon di Roma, 
tenutasi dal 10 al 13 novembre 
nell'ampio quartiere fiera della capitale, 
la Granata Press ha ufficialmente 
presentato una succosa novità che 
interesserà di certo anche i lettori di GP 
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Il direttore responsabile del set- 
tore video della casa editrice 
bolognese, Francesco Di Sanzo, 
ha trionfalmente accolto il tanto 
atteso arrivo in Italia della serie 
televisiva di “Ranma 1/2”. 
Questa serie animata, opera 
della vulcanica Rumiko Taka- 
hashi, il cui genio si nasconde 
anche dietro ad altri capolavori 
dell'animazione giapponese 
quali l'osannato Lamù e il dolcis- 
simo Maison Ikkoku (aka “Cara, 
dolce Kyoko”), ha ispirato ben 





tre picchiaduro in stile Street 
Fighter e un numero imprecisato 
di RPG, purtroppo mai tradotti. 
Bisogna tener presente che l'ap- 
prodo di “Ranma 1/2” ai lidi 
dello stivale ha del miracoloso, 
poiché questa stupenda serie 
non sarebbe mai riuscita a rita- 
gliarsi uno spazio all'interno dei 
palinsesti televisivi italiani, vista 
la politica moralista delle reti 
nazionali. La Granata Press ha 
deciso di pubblicare l’intera serie 
di videocassette, in edizione 
integrale completamente priva 
di tagli censori, benché in effetti 
questa serie non si spinga mai 
oltre a un umorismo un po‘ 
malizioso. 

Si domanderà a questo punto il 
lettore arguto: “Sì, d'accordo, 
ma sto' Ranma di che cosa trat- 
ta? È un cartone umoristico, 
sentimentale o di lotta?”. A dire 
il vero un po' tutti e tre, ma pro- 
cediamo con ordine. Ranma 
Saotome e suo padre Genma 
sono due esperti di arti marziali 
che, a causa di un infausto 
bagno in alcune sorgenti male- 
dette cinesi, subiscono curiose 











metamorfosi ogni qualvolta ven- 
gono bagnati con acqua fredda. 


Genma assume infatti le sem- Forse non ci avete mai pensato, ma il doppiaggio è molto importante sia nei film che nei cartoni animati. Evidentemen- 


bianze di un mastodontico te alla Granata lo sanno bene, perché il cast di doppiatori di “Ranma 1/2” è davvero incredibile. 
panda, mentre Ranma si trasfor- Ranma maschio Massimiliano Alto Aladino in “Aladdin” 
ma in una graziosa e procace . femmina pr i ii “Lezioni el “Maison Ikkoku” 
enma omano Malaspina cattivo in una marea di film, “Goldrake” 
ragazzina. Questo imbarazzante ; ; - 
9 f = Q pa SS Sig. Tendo Michele Kalamera Clint Eastwood!!! 
trasformismo Mette 400) Nabiki Giorgia Lepore Brenda in “Beverly Hills-90210” 
soprattutto il giovane Ranma, Kasumi Francesca Guadagno Macy in “Beautiful”, Heidi nella vecchia serie animata 
complicando notevolmente sia il Dr. Tofu Vittorio Guerrieri il primo Thorne in “Beautiful” 
suo già complicato rapporto con Shian-pu Ilaria Stagni Bart nei “Simpson”, la bimba di “Pomodori verdi fritti...” 


Simba adulto in “Il re leone”, Jack in “Melrose Place” 
“Melrose Place”, Oscar in “Lady Oscar” 
Puffo tontolone, Eros in “Pollon combinaguai” 


Ryoga Riccardo Rossi 
la bella Akane, la sua fidanzata, Kodachi Cinzia DeCarolis 


sia quello con i suoi rivali. BLCHSR Fabrizio Mazzotta 


Con “Ranma 1/2” si ride di 
gusto, ma non soltanto per una 
gag, o per una battuta azzecca- 
ta, quanto piuttosto per le intere 
situazioni che coinvolgono i per- 
sonaggi, per le espressioni dei 
protagonisti e ancora per tutta 
una serie di piccoli dettagli grafi- 
ci. Insomma per una sorta di 
umorismo “visivo-situazionale” 
che non potreste trovare in nes- 
sun altro spettacolo, film o car- 
tone animato. 
Ma “Ranma 1/2” sa anche esse- 
re dolce e sentimentale, e vi 
coinvolgerà con i suoi intrecci 
amorosi, o ancora dinamico ed 
esaltante con i suoi combatti- 
menti ai limiti dell’inverosimile e 
con le sue esageratissime tecni- 
che di lotta. 
"Ranma 1/2” è anche un anime 
tecnicamente impeccabile. Il 
disegno dei personaggi è morbi- 
do ed espressivo, quello dei fon- 
dali dettagliato e molto ben 
colorato. Le musiche sono incre- 
dibilmente varie e tutte davvero 
ben orchestrate, mentre l’ani- 
mazione è con tutta probabilità 
la migliore vista in una serie.ani- 
mata. 
L'ultima nota di merito va all'e- 
dizione italiana, curata sino 


all'inverosimile e fedele all‘origi- 
nale giapponese fin nei più pic- 


coli dettagli, compresi i simpatici 
stacchetti pre-pubblicitari e | 
riassuntini alla fine degli episodi. 
Tra l'altro, le immagini e la 
musica della sigla sono quelle 
originali giapponesi, mentre il 
testo è cantato in italiano dai 
doppiatori dei protagonisti. 
Insomma, il lavoro che sta dietro 
a questa produzione è stato 
svolto con grande passione oltre 
che professionalità, e i risultati, 
bisogna ammetterlo, si vedono. 
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ese scorso abbiamo parlato della 
Nintendo, intervistando Peter Main. 
Questo mese tocca alla grande “S”., 
Chiho Higashi, Global Marketing 
Coordinator della Sega Of Japan, parla 
del passato e del futuro del divertimento 
elettronico, passando per Sonic, i Game 
Center, la Nintendo, il noleggio, il Saturn 
e il Mega 32.. 


Virtua Fighter si presenta come titolo di punta per il Saturn. La Sega fa molto 
affidamento sulla conoscenza generale del pubblico dei coin op. 
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CES ES LE LGS TERNI E) 
in Giappone?Sfortun- 

amente, in Giappone non 

abbiamo una buona posi- 

zione rispetto alla Nin- 
tendo. Il mercato giapponese non è 
molto aperto al Mega Drive, quindi 
abbiamo deciso di non enfatizzare 
[i o}e]e[o]M MUK{eihe= Mo[ci ReP2, Gea iziaVis]alolo) 
la maggior parte delle nostre risorse 
per il lancio del Saturn. Per ora ci 
siamo concentrati sull'uscita della 
[uale[@@alie}MaM{CIT=]9)0l0)al-M=Molo)aMi=lo]oJE:h 
mo ancora deciso con precisione 
quando lanciarla in America e in 
Europa. 


Questo vuole dire che la Sega 
non venderà il 32X in Giappone? 
No, lo venderemo anche in qui, ma 
faremo maggiore pressione sul 
Saturn. Inoltre, il budget della cam- 
pagna pubblicitaria del 32X sarà più 
limitato. 11 32X serve per permettere 
alnpossessori di Mega Drive di diver- 
Uirsi con giochi più evoluti, con quel- 
lo che fa parte del nuovo mondo 
Sega: La nostra società ha un occhio 
dlriguardo per i suoi clienti. 


Quale sarà la strategia della 
Sega of America? Sarà la stessa 
utilizzata in Giappone? 

Sara leggermente diversa, visto che 
ESTESE e Ei 
sul lancio del 32X. Il pubblico ameri- 
cano è più attento al prezzo e il 
Saturn sarà troppo costoso per il 
cliente medio americano. Per quan- 
to riguarda l'Europa, bisogna tene- 
re conto del fatto che, da due anni 
a questa parte, lo yen è abbastanza 
instabile e il prezzo del Mega Drive 
è salito un po’. Per questo motivo, 
inserirsi nel mercato europeo 
potrebbe essere abbastanza difficile 
[olsigleloJP 








Quale fra le molte piattaforme, 
che sono o si renderanno presto 
disponibili, pensate acquisterà 
una posizione di rilievo? 

Siamo orgogliosi dei nostri prodotti 
e crediamo che questi costituiranno 
il top fra le macchine videoludiche 
della prossima generazione. Non 
crediamo che ci siano reali concor- 
renti, ma se dovessimo proprio indi- 
carne, la nostra scelta si orientereb- . 
PRSTIERZENNE ielalie SES VASISTIE 
l'Ultra 64, sempre che la Nintendo 
lo immetta sul mercato entro la fine 
dell'anno come annunciato. 


Che cosa ne pensa della 
Playstation? 

Ci sono un sacco di titoli pronti per 
essere messi in vendita, ma non c'è 
un vero e proprio gioco “trascinan- 
te”, come il nostro Virtua Fighter 
(Bugia, NdR). 


Avete paura della concorrenza 
di Tekken? 

No, assolutamente: Tekken è un 
[it] (0) [oa] U[o)VoX(o [i o}: Tee= 0 an(=ial USM VZIAITE) 
Fighter è un hit che tutti conoscono. 


Negli ultimi mesi si è parlato di 
grande quantità di hardware 
Sega in preparazione. Non cre- 
dete che così facendo il possibi- 
le acquirente di una console 
Sega possa essere confuso dalle 
molte offerte? 

Le uscite hardware della SEGA mira- 
no a coprire globalmente la richie- 
sta del mercato. Dal Pico (una con- 
sole dedicata ai bambini dai due ai 
sei anni) al Saturn, abbiamo la pos- 
sibilità di offrire agli utenti hardwa- 
re adatto alle specifiche esigenze, 
permettendo inoltre un inserimento 
appropriato e graduale nel mondo 
I'/[e (Sto) [Ue [{<0N 



















Saturn e MegaDrive 32X sono 
uscite quasi contemporanea- 
mente. Non pensate che un pro- 
dotto possa rdurre il mercato 
dell'altro? 

Saturn e Mega 32 non sono immes- 
se su posizioni di mercato vicine. 
Saturn è la macchina della nuova 
generazione e Mega 32 è l'accresci- 
mento del Megadrive, che completa 
il “Mondo Mega Drive”. Inoltre il 
Saturn, nella prima fase di vendita, 
sarà dedicato a un pubblico più 
maturo rispetto a quello verso cui è 
indirizzato il Mega 32.- 


Pensate che le nuove tecnologie 
saranno un punto di partenza 
per sviluppare nuovi concetti di 
gioco? 

Le differenze più evidenti tra il 
software del Saturn e quello dei 16 
bit per gli utenti finali possono 
riguardare gli aspetti audiovisivi. 
Una nuova macchina può fornire 
software “più bello” e “più poten- 
te” in modo da andare incontro alla 
domanda del mercato. Inoltre, non 
solo la capacità audiovisiva ma 
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fatto un salto di qualità. Questo 
significa che un 32 bit può control- 
‘lare programmi più grandi a elevata 
velocità. Potremo giocare con 
software a livello Arcade, software 
con lunghe narrazioni e software a 
livelli più realistici seduti sulla pol- 
ligoJal=No[M@=Kt:P 


Quanti giochi usciranno per 
Saturn nel primo anno? 

Entro marzo ‘95 saranno pubblicati 
41 titoli, mentre a un mese di 
distanza dal lancio del Saturn saran- 
no disponibili quattro giochi: 
Yumemikan, Virtua Fighter; Clock- 
work Knight e Wanchai Connection. 


A sinistra, la con- 
fezione del Sa- 
turn conterrà un 
solo Joypad, ma, 
a parte il Neo 
Geo CD, questa 
sembra essere 
una usanza più 
che consolidata 
da parte dei pro- 
duttori di hard- 
ware nipponici. 


Entro la fine dell'anno usciranno al- 
tri nove titoli, come Panzer Dragon 
della Sega e altri delle third parties. 


Quanto costeranno i giochi? 

Il prezzo sarà compreso tra i 6.000 e 
gli 8.000 yen (tra le 96 e le 130 mila 
lire, NdR). 


Quante third parties sono coin- 
\V[e] | {324 

Al momento attuale, ci sono 200 
software house che sono sotto con- 
tratto con la Sega. 


Alcune voci di corridoio parlava- 
no di un abbassamento del prez- 
zo del Saturn nel giorno del lan- 
cio... 

Alla fine abbiamo deciso di non 


- diminuire ulteriormente il prezzo 


della macchina e di fissarlo a 44.800 
yen (poco più di 700 mila lire, NdR). 


Che cosa si aspetta la Sega dalle 
vendite? 3 

Contiamo di vendere 500.000 unità 
prima della fine dell'anno in Giap- 
pone. A un anno di distanza dall'u- 
scita della macchina speriamo di 
salire a quota 2 milioni. Dobbiamo 
raggiungere il 70% del mercato per 
quanto riguarda le console della 
nuova generazione, ovvero Play- 
Station, Ultra 64 e Saturn. Se non 
riusciamo a superare il 50%, i lavori 
delle third parties rallenteranno: le 
third parties preferiscono non lavo- 
rare con società che non raggiungo- 
no il 50% del mercato. 


Ci si sta spostando verso il 
fomato CD. Ma la Nintendo con- 
tinua a preferire il formato car- 
tuccia. Cosa pensate in proposi- 
to? 

Non vogliamo commentare la stra- 















VIETATI . 


Parlando di hardware in uscita, era ovvio (nonché voluto) chiedere qualche 
notizia su Mega 32 e Saturn. Ecco quindi tutto quello che siamo riuscito a 
carpire a miss Higashi, la quale, a onor del vero, non si è fatta pregare e ci ha 
letteralmente inondato di specifiche e dati. Non è necessario, come si usa 
dire, “prenderli con le 

pinze” perché sono —, 

forniti direttamente 

ENER ENO, A 

LEPE LA É 

UM ECERZZAO] 

32X, sua deno- 

minazione sul 


mercato 


Americano) è usci- 

to a metà di Novembre 

negli Stati Uniti. 

Contemporaneamente al lan- 

cio dell'hardware, è prevista 

negli Stati Uniti l'uscita di 5 titoli 

(Virtua Racing Deluxe, Star Wars Arcade, Doom, 

Snace Harrier a After Rurnor Comnlete) ai quali faranno seguito altra 16 usci. 
te prima della primavera. Fra i titoli annunciati spiccano TEMPO e Super 
Motocross per 32X, mentre per Mega CD 32 sembra molto interessante 
Fahrenheit. Il 32X è, in sostanza, una “espansione” del Megadrive e del 
Mega CD, che aumenta le capacità del 16 bit nero della Sega e vi permette di 
fare un balzo all'interno delle nuove tecnologie senza per questo dover but- 
tare a mare la vostra fidata console. In particolare, il 32X permette al Mega 
CD di “girare” in Alta Risoluzione grazie alla tecnica denominata TruVideo. 





SEGASATURN 


Il Saturn è, semplicemente, la console del futuro della Sega. La sua uscita è 
prevista per il 22 Novembre in Giappone 
al prezzo di 44,800 Yen (la Sega sta LE RETI 


ancora prendendo in considerazione 
‘Europea, anche se da noi, grazie 
al mercato parallelo è già 

M — 







le date d'uscita Statunitense ed 

arrivato). Al lancio della 

macchina sul mercato 

saranno disponibili 8 titoli, 

che diventeranno 41 

prima della primavera. La 

lista dei “Magnifici Otto” j 
comprende: Virtua Meo seni 
Fighter, Clock Work Knight, Nor" A e 
WanChai Connection, New Yumeni é E pei > Pi 
Mistery Mansion, Gail Racer, Gotha, TAMA, | i; 
Mahjong Tenjiku, MYST. È 








Gli uffici della Sega in Giappone. Oltre al personale predisposto per lo studio 
dell'evoluzione hardware e software, il reparto marketing è altrettanto pingue. 
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Ecco la lussuosa entrata degli uffici della SEGA. Vi piacerebbe lavorare in un posto del genere, vero? 














Si tratta di uno sparatutto precalcolato in cui 


non avrete la possibilità di muovervi 
liberamente nello scenario: avrete una 


mitragliatrice automatica come arma regolare, 





ma se continuerete per due o tre secondi a 


premere il pulsante di fuoco sullo stesso 
bersaglio lo inquadrerete nel mirino e lo 


distruggerete con un potentissimo raggio 


laser (ricordate R-Type?). Potrete usare i 
pulsanti laterali per girare. L'interfaccia 
comandi non sembra particolarmente 


interessante: avrete quattro visuali diverse (da 
dietro, di fronte e sui due lati) e un radar che 


vi mostrerà la visuale scelta. Ripeterete 
sempre gli stessi livelli: una caverna, un 
deserto e una foresta. Il livello desertico 


mostra un paesaggio simile a quello di Dune, 


con vermi giganti et similia. Nella caverna 


vedrete animaletti striscianti e esplosioni 


spettacolari, con insetti e mostri che 


(al={gelel=jg=\glaloMo{M=\AV(=i(=iat=la\/Pui=gitat= (a le= ica 


‘nemico potrete vedere i segni dei proiettili sul 


terreno. Nella versione definitiva la grafica 


risulta più piacevole e molto più dettagliata. 


Comunque la musica di background è 


[el[U}a o} <ogialo](oxt= MM {Me[[olsoxBi=Me[Ui={g|<(oMci(=M-j#=1 10) 


detto, a versione ultimata dovrebbe avere 


(opa cog[\V(=ILIR 


Clock Knight 


È un classico gioco di piattaforme, con effetti 
3D molto ben realizzati e scrolling parallattico. 
Tutti gli oggetti sono realizzati in grafica 


tridimensionale e l’azione ha luogo in d 





fe- 


renti sale di una grande casa. Le scene con 


ambienti in texture mapping sono numerose. 
Ci sono un sacco di livelli nel gioco: ben 36. Il 
gioco consiste principalmente nell’evitare di 

cadere nelle trappole e di finire sotto qualche 
(efe [e[cju<oMfol=)gl«Ce]l=]e\i-Miliet= Mo (o]oloMieo[Si=](clal=Mx=11t]01°) 


finisce per risultare un po’ noioso. In 


Clockwork Knight non si ha mai vita molto 
lunga, e l'energia vitale è rappresentata da 


una serie di simboli nella parte bassa a sinistra 


sullo schermo. Durante il gioco dovrete 


raccogliere una serie di chiavi: se raccoglierete 
la chiave giusta guadagnerete più punti-vita. 














tegia della Nintendo. Possiamo solo 
dire che se la capacità della cartuc- 
cia aumenta il costo delle ROM 
diventa, e quindi del gioco finito, 
amenta di conseguenza. 


La grande ascesa della Sega nel 
settore Home con il Megadrive 
e il Game Gear è coincisa con il 
declino improvviso della Nin- 
tendo, che fino alla prima metà 
degli anni ‘80 dominava lette- 
ralmente il mercato. Sapete 
spiegarvi il perché? 

SEGA, professionista nel settore 
nella creazione di videogiochi, ha 
sviluppato una console e il suo 
software comprendendo pienamen- 
te i bisogni degli utenti di videogio- 
chi. Inoltre, abbiamo lanciato una 
macchina a 16 bit prima della 
INTTR\Stato (Osa B&S YTON o] (<72408 3 e ESILIO 
a quello del Nintendo a 8 bit. 


La Nintendo ha da molti anni 
Mario, mentre la Sega fino a 
qualche anno fa aveva diversi 
personaggi simbolo che però 
duravano solo poche stagioni 
(come Alex Kidd e Wonderboy). 
Alcuni dicono che da voi non c'é 
la “cultura del personaggio” e 
che anche Sonic stia per finire 
sotto naftalina a favore di un 
altro eroe pronto a sostituirlo. 
La verità qual è? 

Questa voce è infondata. Secondo i 
nostri dati, quasi tutti i giovani 
teenager, negli USA e nel Regno 
Unito, conoscono Sonic. Sonic è il 
simbolo della SEGA e non vogliamo 
(ea coglo]Viat-[d(OAVIER 


Sonic & Knucles, oltre a essere 
un gioco a sé, permette ai pos- 
sessori di Megadrive di sfrutta- 
re le puntate precedenti del por- 
cospino. È un esperimento, 
come per il chip SVP contenuto 
in Virtua Racing, oppure verra- 
no realizzate altre cartucce di 
questo tipo, per esempio per la 
saga di Street Of Rage? 

Non abbiamo alcun progetto di pro- 
durre cartucce simili per il momen- 
to. Quindi, potrebbe rimanere un 
esperimento isolato. 


Le cartucce, che non può essere 
“copiato” molto agevolmente, 
la pirateria non è riuscita a 
diffondersi più di tanto. Questo 
ha dato origine al fenomeno del 
noleggio. Lo ritenete una cosa 
positiva o negativa per i vostri 
[ol gole (oxud ig 

Come SEGA Company preferiamo 
non rispondere. Se volete il mio 
parere personale, io ritengo che 
questo sia un fenomeno positivo 
loX=igi Ml asToJalo (oo [SIRAVI(o (-loJe |[oXl a [RAI BE] 
lel=ja1=Ml af MI MoJo]eIo]guSlalis=Mo{Mo[o]e=1g=) 
con software a basso costo e dun- 
que non è più indispensabile acqui- 
stare il software 
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ANCHE CRISTOFORO. 
OLOMBO AVREBBE USATO. 
MAPPE! 





HELP: RACCOLTA COMPLETA 


A Natale regala il cofanetto 
degli Help. Lo troverai nei negozi 
specializzati, nelle librerie Feltrinelli 
e presso Studio Vit. 
Pagamento a mezzo contocorrente postale 
n°17200205 o assegno/vaglia intestati 
a Studio Vit, via Aosta 2, 20155 Milano 
Prezzo Lt. 20.000 più Lt. 2000 
pe ese di spedizione 














(y424085) degli acces- 
(tra i primi disponi- 
n cavo di collega- 
ermetterà di gioca- 
on gli amici) è molto 
ante fot:laf-Ig=Me[-i|(=Me=le-103 
iche tecniche del Virtual 
y: la presenza di un micropro- 
re RISC a 32 bit fa pensare 
a un hardware in grado di com- 
petere con le nuove (ole Xo)[SI 
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Sopra, il supporto sul quale faceva bel- 

< la mostra di sé il casco del Virtual Boy. 
Le immagini dei giochi, in tonalità di 
rosso non sono sembrate un granché. 
A destra, lo stand Nintendo presso il 
quale è stato presentato la nuova 
console della grande “N”. - 
Virtual Boy? No Ultra 64? 

| Ahi, Ahi, Ahi! 


quali Saturn e PlayStation, con 
| grafica coloratissima e ultradefi- 
| nita e un'enorme potenza di 
. calcolo... ma a giudicare da 
| quanto è stato presentato, diffi- 
cilmente il Virtual Boy potrà. 
competere con il mio vecchio. 
«orologio a cristalli liquidi: il 
| visore proietta delle immagini 
[feXS=M= Mo |UF-1ad dogma colat:1[1t= MV Mvialo) 
sfondo nero e il processore a 32 
bit viene utilizzato per calcolare 
i diversi piani delle animazioni. 
. tridimensionali, ma non si tratta 
di vera e propria “realtà virtua- — 
le”. In pratica, l'hardware gesti-_ 
sce i piani tridimensionali per - 
dare un'impressione di profon-. 
dità, e questo non ha niente a 
che fare con la realtà virtuale! 
.. Certo, la risoluzione video è. 
«molto buona e le animazioni. 
_ :3D; grazie al sistema RTI 
. (Reflection Technology Ink), 
. sono realistiche, con gli sprite — 




















pe uscirà (AVA Ta at 


‘Oy: 
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Mario Bros VB, la trasposizione 
(e(-iaie][e]<omie|MiV.f-ig [o ®Fieksoiei=ie]i! 
anni ottanta, e Space Pinball, 
VielMiVidVigiid(«oNbilio]e]-) gle] DIoJolo] 
il lancio della macchina, dovreb- 
be uscire un gioco al mese e le 
cartucce potranno avere una 
capacità di 8, 16, 24 o 32 Mega. 
Nelle previsioni della Nintendo 
ci sono 3 milioni di console e 14 


milioni di cartucce vendute nel. 


primo anno: una previsione 
[go] \o]ogua{eelcadlet- = o] a010}=|g= 1%) 
alle effettive potenzialità tecni- 


che della macchina. Staremo a. 


| vedere. 
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Un gioco della 
Namco per 
PlayStation, strizza 
l'occhio a Virtua 
Fighter. 





Da queste immagini si deduce una 
chiara affinità con lo stile di gioco che 
ha reso famoso Virtua Fighter. Per 
essere sinceri, la grafica dei personag- 
gi sembra più curata di quanto non lo 
sia per il gioco Sega in versione 
Saturn, ma dipenderà dalla giocabilità 
e dalla velocità di aggiornamento un 
giudizio finale in questo senso. 





coin op giocano un ruolo 
molto importante nello svi- 
[{UToyoXONe[SIRAVATe[=ToJe]feXela{MNoX=is 
console (la Sega, al contrario 
della Nintendo, ha capito e 
sfruttato perfettamente questo 
legame) e la Sony, avendo intui- 
to le potenzialità di questo mer- 
cato ha deciso di creare una pro- 
pria macchina da sala in collabo- 
razione con la Namco, utiliz- 
zando una scheda chiamata 
System 11, basata sulla 
iiS[ealo] (ef QUEEN 
station. 
Tekken (un termine 
giapponese che si- 
gnifica più o me- 
no “pugno d' ac- 
ciaio”) è appun- 
to il primo gioco 
sviluppato per 
questa scheda. Il 
giocatore è un 
combattente che 
deve battersi sen- 
za armi in tutto il 
globo terracqueo: 
(e MAVASTA(=Y4F: I (1a YZ 
ras MST: 1a NI Vf | (<(o) PS ISTE 
chuan (in Cina), da 
Winderemer alle isole 
Figi. Il realismo delle tecni- 
che utilizzate (come le proie- 
zioni tipiche dell'Aikido usate da 
Nina), la fluidità e la velocità 
delle animazioni sono i principali 
punti di forza di questo picchia 
duro. 
Per definire i personaggi sono 
state usate tecniche di Gouraud 
Shading (un sistema che permet- 
te di rendere i poligoni meno 
“piatti” utilizzando delle diverse 





sfumature di colore, NdR) e se 
due giocatori scelgono lo stesso 
personaggio potrete notare 
vestiti e “mapping” dei poligoni 
completamente diversi. — 
Anche la giocabilità sembra di 
buon livello: ci saranno due pul- 
.santi per i pugni (sinistro e 
destro) e, naturalmente, due per 
i piedi, in modo da creare una 
logica di combattimento, assente 
in quasi qualsiasi altro titolo del 
genere; inoltre, in questo modo, 
gli attacchi diventano semplici da 
imparare e da effettuare. 
La differenza tra Tekken e gli 
altri giochi simili (alla Virtua 
Fighter, per intenderci), è la. pos- 
sibilità di zoomare: l'effetto è 
davvero impressionante. Non ci 
sono limiti all'area di combatti- 
mento e quando i lottatori sono 
più lontani li vedrete più piccoli, 
ai limiti dello schermo. 


‘Purtroppo questo titolo è carat-. 


terizzato da una certa carenza di 
attacchi speciali e di mosse spet- 
‘ tacolari: alla fine il combattimen- 
to risulta un po' impoverito da 
questa mancanza. Inoltre il sono- 
ro è molto povero: niente musi- 
.che, ma soltanto urla digitalizza- 
te e suoni dei colpi. Ma, d'altra 
parte, bisogna tenere conto del 
fatto che i lavori di sviluppo sono 
ancora a un livello piuttosto 
embrionale (solamente al 50%!) 
e molte cose possono essere cam- 
biate prima che il gioco raggiun- 
ga i negozi. Non ci sarebbe da 
stupirsi, se la data di pubblicazio- 
ne venisse ritardata proprio per 
CRESCA dali 
CAINI[ere]F= Sf ]a] 


| l fondali del gioco sono spettacolari, dando ai combattimenti "” 
‘un'atmosfera particolare e profonda. Il punto forte di Tekken  |-®-a=. 
rimane comunque la predisposizione dei tasti che comandano i 
movimenti dei lottatori, che creano una sorta di “logica” di com- | 
battimento che, a volte, è assente in questo genere di giochi. 
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Art of Fighting 


.\ Black Throne 

Vi Breath of fire 
\|\Death & Ret. of Superman 
.{Demon's Crest 

‘ [Donkey Kong Country 
Double Dragon 5 
Dragon Ball Z 3 
Dragon Bruce Lee 
EarthWorm Jim 

Final Fantasy 3 

reat Circus Mistery 


#3 1.399. 000. 


Clockwork-Knight 

\ Galz - Racer 

Ss Mistery-Mansion 149. -000 
ne e altri ancora. ...._/ 


Sega 32X Pal 
£. 399.000 


Legend of Mist. Ninja 


Mario's fun letter 
Maximum Carnage 
ÎMortal Kombat 2 
(Operation Europe 
Power Ranger 
Samuraj Shodown 
îSoccer Shootout 
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V. Racing Deluxe 139. 
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Super Mario Kart 

Super Metroid 

Super Punch Out 

Street Fighter 
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VEGA DRIVE + ) Da, 
N: 115000 
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jpragon Bruce Lee 


+ converter 
+ gioco a scelta 
£.999, 200 


Alone in the Dark 
Burning Soldier 
Corpse Killer 
' Demolition Man 
i Fifa Soccer 

* Gex 

Gridders 
Jurassic Park 
‘ Mad dog Mccree 2 
. Mega Race 

Microcosm 
. Novastorm 

Need for Speed 

. Quarantine 
. Raise of Robots 

. Rebel Assault 
Road Rash 
Samurai Shodawn 
è Shock Wave 
Slayer 

‘ Space Shuttle 

. Star Contro] 2 

. Star Trek next gen. 
. Super Wing Commander 
. S. Street Fightrer 2 
. Theme Park 
. Shadow 
. Total Eclipse 

; Vr Stalker 

‘ Way of the warrior 

. Who shot Jhonny Rock 
> Waialae Gol 


RE Headdy 
‘ECCO the dolphin 2 
Ertworm Jim 

Fifa Soccer 95 
Gunstar Heroes 
Jungle Book 
Lawnmower-man 
Lethal Enforce 2 


Mortal Kombat 2 


Operation Europe 
‘Robocop VS Terminat. 
| Samuraj Shodown 
Simpson Virt. Bart 
‘Sonic & Knuckle 


[E of Rage 3 
| Super Street Fight. 
(CE Mania 


















Momenti salienti della fase d'attacco 
alla stazione orbitante Red Eye. 





I tipici portali, a torretta, che proteg- 
gono l'ingresso al generatore. 









Sopra, la torretta 
d'accesso al gene- 
[gi cola=M®laco)o1CA 

A sinistra, una 
panoramica della 
stazione Red Eye 
vista dall'interno 
dell'abitacolo del 
caccia Geosword. 








Avvalendosi delle enormi potenzialità della 
Playstation, la Namco sta lavorando alla 
trasposizione di Starblade, un coin-op 
uscito un paio di anni fa e convertito anche 
per Mega CD, che viene riproposto col 
nome Starblade o in una veste grafica 
invitante che ha ben poco a che fare con 


quella originale. 


[(Vi=\alo[oMiNY#-1g0Jf-10[-21SK{@] 
[Ta St=11= (e [ile [[e{cl eil oJoJit 
[e (oJet=|{NM<[oJas{-0A'/4/@40f-) 
Iet=TellaloPRAVZia x®1-Miallelar<-1a 
e Star Wars Arcade ce 
ne erano ben pochi. La mag- 
(e e) gli eX=\gi (=Mf0 [=J[R(<lo]iallo)oNa = (e(-AVÉ=) 
uso esclusivamente di grafica 
bitmap e questo titolo, grazie 
alle sua elevata innovazione 
(almeno per quel tempo...), 
riscosse un grande successo. 
Non si trattava di uno sparatut- 
ilogilala <=00]°JoMia=t\[<HMl {Me ][oXet-1C0]g=à 
[el[e]=3il aloJa\WcioJelddo)il=\V{= Mi M=FisdoJal=ke 
VSM=MaleJa io [=felfo[IV=Me (oV=ai=Ialo E 10=A 
[NISIOTONN(«loJaa]oXkoM{ cole icas-AVi= MaiSi! 
muovere un mirino e fare 
fuoco su tutto ciò che si muove- 
va, mentre i fondali precalcolati 
VisialiVi=1alo]ie=1gle- 14M FEMEN= dI 
(e [Sijalo1NN iN ealoxto]g=MoJolile [elet 1SEI 
occupava “solamente” di dise- 
gnare le astronavi nemiche). 
Basato sul System 21, che tra 
[LF=Ra donu=na selelahs-k3oM-Talcla\=20 0) 
Cybersled, il coin op di 
Kte:]g0]E1o[-Melo]aWi®\dl{P44-\f=W-\Mgtt-Foi 
iiaslegi BIS Vlenielexi=iaP4f=][=Mi Mi s1o)i[e[oni 
ni erano semplici, piatti e 
[saloJalelcige]ea}-}u[c{Fu(=Malo]aBi</g-NFi4-|0) 
ii-1a og VCioMio{=](elS]e}-Mix-i@ieile-Mer]g 
ia[<lo)i={g=N|(colegl=nt-> 4a0]g=M00}-19)o]ie}c] 
(o etoltig=\V(efsial=(o/jale)Wo}ciglia=ia(o (Cio 
li più realistici. ; 

Con questa nuova versione per 
la macchina della Sony, la 


INETaelctoniat= M=\M®}coNi FM olorHiloJi [ié-Mof 
mostrare le vere potenzialità 
(e [=] ii di <o]o gi Cig-P4(=2=1|=Ie[e][V{ahe=] 
del texture mapping, per esem- 
pio, il gioco ha letteralmente 
let 120] oJf=|doNi=\c(elF-M=Mo]g-M-Fiiolasile 
glia in maniera impressionante 
MV aloNiKjo]=14#-[c'oj[oMellal<iag}=1{e}ejg=h 
if{clogilo [cioJealo}=\asfaa}={a\sMicic=1{[-}d Pa 
(elgoJe[g=1ge\ag}=N<oJa Ma} la{aloyt=\e{«ie}= 
inserito un'opzione per disatti- 


‘vare la “mappatura” dei poli- 


[etoJalpalie1g=v4{=2f=11[=M®|SI=|(SM Mi *1OEkite 
[eJ{{SWif=]o]oJa=y 442] d=MinaF-(o[e{te]gas{<ia}i= 
il miglioramento estetico. 

La trama di Starblade o ricalca 
fortemente quella di “Guerre 
Stellari”: il giocatore veste i 
panni di un eroico pilota che, a 
bordo della sua potente astro- 
lat: \VSIE{=(0ANV{0] do Pio (SV /=Milanai i e- 1651 
tra le linee nemiche e distrug- 
gere il generatore Octopus che 
ide Mal=) Mes [o]g=Mo[<il=S9-P4[0]8]5) 
orbitante Red Eye, dopo essere 
penetrato all'interno della 
complessa struttura e aver 
superato gli imponenti sistemi 
(e [BS [Uig=P24=P 

Speriamo di poterlo vedere 
presto (per ora è stato sviluppa- 
to solo per un 50%): rimanete 
su questo canale per una tem- 
pestiva recensione! 


DENITee]f=Kt=18) 
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La Namco sta 
preparando la 
(otola\'A=te=}(o]t{=M0*I=1e 
Playstation del 
(e[[oteXoMioXo]{[elolaF:|(=00 01) 
combattimento del 
momento. Guar- 
dando le immagini 
| cercate di non 
sbavare... mi 
raccomando!!! 
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ome nella versione 
arcade del gioco, 
(e [oxvig=31=Mite=lo][I=ld=MM1g=) 
sei mezzi che si dif- 
uisia=iar4f=[aloNi oI-igAVisiion 
cità, corazza e potenza di 
fuoco. Parteciperete a un tor- 
neo che avrà luogo in un'are- 
lat= MN (Co AVASI ast= = MIST otel fo [SI 
livello di difficoltà) con scena- 
ri e terreni differenti. Sono 
disponibili due visuali (una . 
all'interno dell'abitacolo e 
l'altra da dietro il mezzo, pro- 
babilmente quella più utile). 

(©Ie ta] RAV(<i{<o][eMfe{KfoIo]gg= Me {MUTA} 
mitragliatrice pesante per i 
(oJoalo}:1a91ge}=leh4Me=\AVA[«ila}=14M=Mo1] 
missili a ricerca (ne saranno 
necessari da due a cinque per 
abbattere il nemico, secondo 
il tipo di avversario). Il missile 
si “aggancia”, lasciatemi pas- 
sare il termine un po’ caserec- 
cio, direttamente al bersaglio 
quando il nemico è a una 
certa distanza e, una volta 
lanciato, raggiunge inesora- 
bilmente l’obiettivo. Se inve- 
ce tentate di lanciare il missi- 
le da una distanza eccessiva, il’ 


lal=iagl{<CoNioJoxdg=Mi@-10Kt=10=M MM <o]io]! 
e salvarsi. Esiste anche la pos- 
sibilità di far esplodere in 
volo i missili nemici con i pro- 
pri, se si è molto veloci e se si 
ha una buona mira. | colpi, 
tuttavia, sono limitati (il 
numero massimo dipende dal 
livello di difficoltà che viene 
scelto all'inizio del gioco). 
Potrete anche raccogliere una 
serie di bonus e power-up 
[(CeloJga=20 ci d'ole(=20l d'oX-I-t= PUN cl e =MAVA] 
permette di aumentare la 
[lol g-P44-140]g=N{=i{001=y4740) PAM ca}: 
state attenti: alcuni oggetti 
possono sembrare bonus, ma 
in verità sono mine! 
Rispetto alla versione origina- 
le coin-op, Cybersled per 
Playstation contiene alcune 
innovazioni. Il background, 
per esempio, è realizzato in 
texture mapping (mentre la 
versione originale era in soli 
due colori) e lo stesso si può 
dire delle superfici dei mezzi 
(sul lato dell'M9-F33, ad 
esempio, c'è disegnato un 
bellissimo teschio). 

Altra innovazione è lo split- 





prippagiderisrigadt ttt 


” 


i) 


è — 1 ci I 


screen: è molto meno 
attraente di due schermi 
pieni (e su questo non si può 
laloJa|i=XX=1g=M0 Wt=[clo]do[e)iaat:NI=1d=) 
l'unica soluzione possibile se 
si voleva permettere a due 
[e |[oXet-\oJg Mo {MN<oJaligoJart-161M<o]ale 
temporaneamente. In ogni 
caso, sia lo scenario che il 
radar e gli altri strumenti 
(eJe[«9]o}-\a\o}iF-1g]<to]g=MAVIa}- Mi ®X®[o}ak"] 
parte dello schermo: non ven- 
[e ToJao}Mi do [exs 40 °]goJoXo}g4[°}a}-}b 


mente alla metà. Questo può, 


quantomeno nel corso delle 
prime partite, confondere un 
po’ il giocatore, ma si tratta 
sempre di una versione non 
(e[=3M 4UpacogcoJae]o](=x4-19- Pa 1Avit- Rol! 
SSVI1{STe]eJoXA Gii-lsaioMi{ak<o]deloR=1BVA05 
80% per quanto riguarda il 
ITIVISj{ [oi [if e]golo|g=\sal10}=Y4[o}eX=9}G 


sicuramente verranno appor- 


tati dei miglioramenti. Ciò 


{al al=MaloJaM=Nf=]a{clo]g-M«a]i-1C°M=W:-P 


in versione split-screen, sarà 
possibile utilizzare le due 
visuali (anche perché potreb- 
letsieeld=M0[=1M 0) Colo](Sias1PR=MUNVSII(O) 
di confusione mentale, nel 
[el[sialoNie[=Ji =P4[o]e]39} 


CINITere)f=St=10) 


La velocità del gioco riesce a rendere 
l’azione estremamente frenetica. 
Come è già accaduto per Ridge Racer, 
la versione per PlayStation presenta 
alcune innovazioni rispetto al coin 
op, almeno questo è quanto afferma 
IENSTOIaLA 
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TEEN UADO IONE 
OLTRE 1300 TITOLI CON NOVITA’ IN ASSOLUTA 
ANTEPRIMA 
















en (n) nat, 
QIPURTRY,: 





BOO-INTERACTIVE MULTIPLAVER> 







MEGADRIVE e GAMEGEAR 
OLTRE 1200 TITOLI 





A 7FAGRA SITL ARIE 





CONSIGLI PER LE COMPERE! 


















N°Giocatori: 1/6 





Continua?: PASSW 


Fate 


Livelli di difficoltà: { 





POWER GAME 





No, non significa che siamo pronti a darvi un 
pestone sul naso, un Powergame è un gioco 


megalitico, massiccio, troppobbello! 


ANDRE AGASSI TENNIS 
QIOGCABRITA 


Come avrete già potuto capire, il mio giudì ‘ 
mente negativo. La scelta 
gioco di tennis.it nome 
di un famoso giocatore non implica necessa 
riameme che si privilegi il marketing alla 
tura del gioco in sè stessa, e sia Jimny 
Connors Feanis per SNES che Pete Spes 
Yennis per MD sono buoni esempi di questa 


che compongono 
trascurato la t 


Vegak, ma l'aspetto sé 

videoludico è relegato 3 un ru 

piano È risultato è che in questo prodotte < 
lella fekmagic c'è malto Andre Agassi ** 
ben poco tennis Ci sono moi altri titoli he 
meritano di esser® acquistati più di questo, € 
moki di essi sono oltretutto: piuttogio data 
ci e quindi reperibili a pre dei 
interessanti. Regolatei di 




















PICCHIADURO 


Casa: £ 


N°Giocatori: 
Continua?: 
Livelli di difficoltà: 






























‘Wa?Fh 


Esistono certamente schiacciate 






Ogni lottatore ha un proprio fondale, 
come in ogni picchiaduro. 








Finalmente Virtua 
Fighter è arrivato, e 
rispetta tutte le 

promesse, o quasi... 





PROVE. 
GENNAIO 1995 | 














| più eleganti, ma serve allo scopo! 











N{aefefeTeTeTeEE EE} 
Stop the press! 

È arrivato Vir- 
tua Fighter! 
Buttate le 
| vostre console 
dalla finestra 
e trovate dello 
spazio in salotto 
per questo CD pieno 


di grafica, sonoro, giocabilità e 


libido pura, mezzo per l'affran- 
camento dalle mondane preoc- 
cupazioni, sogno inconfessato e 
finalmente realizzato dei gioca- 
tori di mezzo mondo, prima 
tappa nel processo di illumina- 
zione che ci porterà nel corani- 
co Paradiso fatto di giardini 
fioriti è pieni di frutti e popola- 
to di accondiscendenti fanciulle 
e di spettacolari console da 


Difficile resistere a un gioco come 
questo, ma il costo della macchina... 





PER VINCERE OGGI 


In Virtua Fighter ci sono due modi per 
sconfiggere gli avversari: il primo è quello di 
azzerargli la barra dell'energia, in pratica 
pestarlo senza sosta, senza farvi beccare, in 
modo da passare al successivo sfidante; il 
secondo modo per battere il nemico richiede 
una tecnica senz’altro maggiore del primo: a 
furia di spintoni, prese e proiezioni dovrete 
scaraventarlo fuori dal ring, ponendo in questo 
i de 2 i n modo termine al combattimento 
Tutte le mosse e le prese speciali del Se l'immagine si allontana i particolari indipenderitomente GT rimasta all’espulso. In questo modo, se 
coin op sono state riprese. vengono meno, ma non il gioco. sarete sufficientemente abili, potrete trionfare anche se la vostra barra 
d'energia è quasi vuota. 








gioco. Il Saturn ci sarà in quel 
Paradiso, checché ne dica Super 
Mario (o Peter Main, il che è lo 
stesso). Quando le vostre mani, 
L vinto il tremito convulso e irre- 
frenabile che le agita come 
quando vi aspetta l’interroga- 
zione in filosofia, avranno scar- 
tato il disco e lo avranno inseri- 
to nell'apposito vano, 20 secon- 











di vi sepa reranno dal gioco: 10 Quando riuscite a colpire Dural senti- Ennesima presa rovesciata, fa davvero La spallata di Pai è davvero tremenda, 
so cosa si pensa in quei 20 rete un rumore metallico, se ci riuscite. male, ve lo assicuro. unita poi alla sua velocità... 


secondi, anch'io li ho vissuti. 
Come per incanto si rivive la 
scena dell'acquisto della mac 
china,.al rallentatore, e i soldi 
consegnati al negoziante di- 
ventano presto 10 milioni, 100 
milioni, moltiplicati dalla paura 
di aver acquistato un sistema 
da gioco indegno di cotanta 
filigrana. E solo ora notate il 

















Calcio rovesciato. Non sono i colpi, ma 
la velocità di Pai da temere. 














Anche contro il padre, Pai non si 
° dimostra troppo docile. «= - 


Br, 
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OTTO FACCE DI POLIGONI 


«Legenda: S=sinistra, D=destra, G=basso, A=alto, B=pulsante B, C=pulsante C. Chiaro? 


IAS TRTA\ PAI CHEN \VOLF HAWKFIELD 





ex (dic nale th ade incontro dura 60 
tra >) ennio dei cinque. 


ghigno infame del 

commesso che vi ha 

dato la confezione e cre- 

dete di sentirlo mentre dice 
“Ne ho sbolognato un 
altro di quei VIC 20 ricarroz- 
zati!”. Sudore, il sudore vi 
bagna le mani e vi impiastriccia 
geriî ( rale il joypad: “Porca **Censura**! 
y (diago a inistra, C) e Kaiten Ji Ora non potrò neppure riven- 
pelre; 1-55) Toetscciammer (A, urikyaku (5, Diagonal sa sini Herlo per nuovo, questo bido- 
ITA ci dita ra i LA (°° TRIBES 
splendere: lo schermo di sele- 
zione dei personaggi irrompe 
nelle vastre retine, i vostri tim- 
pani percepiscono note che. il 
vostro cervello si rifiuta di cre- 
dere provengano da un video- 
gioco. È una frazione di secon- 
do: mentre la Marea delle enîio- 
). Spi 32 la PAletati os © 10-12 VAVICI PMR ISIN TRS MOIS 
, B, C), Neck reaker Dro, Juindi state m o attenti! 1 gano la (eslstenza del tasto 
mersault Kick (diagonal STARI, il gioco parte, le vostre 
i ginocchia cedono. Dopo aver 
scelto uno dei personaggi, 


LAU CHEN JEFFRY MC WILD 












Molti colpi possono 
essere evitati 
semplicemente 
mettendosi in 
parata. 









Dural, l'ultima avversaria che 
dovrete ptare... 
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È possibile selezionare il tempo di 
durata di un incontro... 


dopo aver fatto partire solo 
due o tre colpi, rivedete la sce- 
las o [SH MF= Toto [UT ISI COMME O] = AVA 
sembra di aver speso un 
milione, poi seicentomila 

lire, poi solo trecento... 

| Virtua Fighter? È bello, 

lett 1{KSS[aa{oNe]g= Tal {Too} UTa) 
vero capolavoro di 
tecnica dove la tec- 
nica non è semplice 
omaggio al pro- 
gresso, vetrina di 
presuntuosi 
programmatori 
superbi nella ma- 
nipolazione di 
numeri e coman- 
di, creatori di gio- | 
chi dall'anima ari- 
da, Frankenstein 
con il corpo di 
Claudia Schiffer in 
attesa di un fulmine che 
[aloJali=1agiV(=ig= Meat: 1P 












Gli effetti di zoom e di rotazione sono è 
adeguatamente veloci. 








inquadrature come queste appaiono 
solo durante il replay. E 


























...in quelli rappresentati qui sopra il 
tempo è illimitato. 


Virtua Fighter è un vero gioco, 
(e [Sie [<ig [oXilo [il aToJa Sy -\clet- 1g] 
joypad fino al prossimo 
leJf=Tel\<@(oJUh #00 o]g=122}- (| coJgef=1d= 
EMiisele]Sle]at:\gle}atelie(=(s1le=\d=20=) 
(e[e[<iiniolo)i[e[oJa]MeXeie}{ise{oJse}cial 
to della vostra esistenza a 
(lex uogio [ii delseloX=la=Ni 
rapporti con la 
[elgo]e]gi-big=(e|-P24-7 
la famiglia, gli 
amici. Sareste 
\ dei fessi se lo 
* faceste. vera- 
© mente... 


g * Paddy 


0 Die 
i ni 
I fondali e i movimenti dei giocatori 

sono ottimi, da non credere! É 




























Il paragone con la versione coin-op è 
[e l(oJo]o}{{o[opif a {(SAVZ=Veh<Mo{lmi=1a=10P4=M0lo]a «= 
sono, se non per delle lievissime imprecisioni 
nel movimento degli angoli lontani del ring 
e in una maggiore “discrezione” del cambia- 
mento di prospettiva durante i combatti- 
menti, ma nulla di cui ci si debba preoccupa- 
re. La velocità dell'azione, i movimenti dei 
personaggi, la grafica complessiva e il sono- 
ro sono repliche pressoché perfette della 
macchina mangia-monete che tutti, chi più 
chi meno, abbiamo contribuito a nutrire. 
L'effetto complessivo è davvero stupefacen- 
te anche se il gioco potrebbe lasciare legger- 
mente insoddisfatti gli stritfaiterdue-dipen- 
denti: sapete, i due titoli sono davvero diffe- 
renti tra loro, con il capcomiano molto più 
veloce e dotato di un maggior numero di 
colpi e spessore complessivo di gioco e il 
prodotto Sega che mette l'accento sull’a- 
spetto esteriore e su una strategia di gioco 
enfatizzata dal più lento ritmo dell’azione. 
Tutto sommato Virtua Fighter è il degno ini- 
zio per il Saturn. 


AGIRE & PENSARE 


oToXoXoze] 





Una volta che vi conto che non 
è SSFII vi divertirete come pazzi. Veloce e 
immediato, cosa pretendere di più? 


SFIDA 

1 ù- 8 4 S_6 6 9 10 
oggi ii _l_l 
“Solo” 8 lottatori, ma con moîte tecniche a 


disposizione e 4 livelli di difficoltà: 
s Qiocherete questo titolo a lungo 














[idFle[alo) 
Muove Colua 
i combattenti 

Parata 








Lusi IA =: a ras 
i INCREELI 





| PICCHIADURO 


Casa: 
N°Giocatori: 1/2 


Continua?: SÌ 


Livelli di difficoltà: 3 








Benvenuti 
squillino le 
trombe, rullino i 
tamburi... Che inizino 
gli scontri e vincano i 

più duri! 


CE} 
DI 








CUPIENCO scono, potrete sce- 


RETI usare un nuovo pad a 
6 tasti messo in circolazione. 
(olgeJelgio) CENCI Capcom, pro- 
| gettato il gi 

offre un'o a soluzione 
al problema di passare dai | |. 
“comandi del bar a quelli \= 


neri. di Samurai Shod wn, i 
futuro CI 3DO si prospetta sura 





Panasonic entertainr nent systemi 


* Orwell 2000 


Si ringrazia Joystick Fun sic 


SSFII TURBO 


Dopo ore e ore di duro, faticoso e intenso 
collaudo sono inevitabilmente giunto alla 
seguente conclusione: SSFII Turbo per 3DO, 
malgrado la fastidiosa assenza dei bonus 
stage, è uno di quei giochi che riempirà le 
vostre giornate e vi farà addormentare pen- 
sando a nuove tecniche omicide da utilizzare 
l'indomani per sconfiggere i vostri più “cari” 
amici. Graficamente è eccellente, gli sprite 
sono grandi quasi il doppio di quelli per MD 
e SNES e i colori sono stati fedelmente ripro- 
dotti, senza contare il “solito” sonoro, splen- 
dido e identico all'originale. Questo gioco si 
riconferma una pietra miliare dei picchiadu- 
ro: se si aggiunge, poi, la possibilità di usare 
quattro nuovi personaggi e, soprattutto, 
Akuma (quello nascosto), la sua già notevole 
longevità risulta incrementata non poco... 
Insomma, più di così che cosa volevate? 


AGIRE & PENSARE 


| [oXoXjoXo}, 


"GENNAIO 1995 


Ecco alfuni dei 
lottatori che si esibiscono 
in prestazioni svolazzanti,vi assicuro 

che alcune sono veramente incredibili. 










‘Alcune delle prese di T.Hawke sono 
veramente cattive. 


- Alcuni fondali sono incopleti,qui - 
gli elefanti sono fermi. 










Non.credo che Saggat abbia molte 
eleJ-ilo]}{}*=Mo{Mto]o]g2\VAVAN(=I(=M= Me [t(=2 00) 


(ej[ole7:V:1[ Muy.) 

1 IM] 4 5_6 Ti 18 9 10 
CRE deg | |__| 
Usando il joypad a 6 tasti meriterebbe 10, 


ma purtroppo il joypad standard risulta 
piuttosto scomodo 


SFIDA 

1 2 (a 4 5; (6 T_® 9 10 
i e i i | [__I 
Livelli di difficoltà ben calibrati, in due è 
immortale. 


il eli(el:to] 

1 2. 3 4 5. 6 7 8 9 10 
Fasi Essi es Es SS Do ca 
Buone le musiché, buono il pariato (o 
meglio l’urlato), effetti da infarto 














Ecco una splendida supermossa in 
azione,spettacolare. = 


SOTTO CONTROLLO 


iogristcictaidiaa 


(@:1[<] 


Pugni 





Per MUOVErSÌ x 


I nuovi colpi speciali di Vega sono 
davvero carini. 








ueragADrI 


AVA DENSE DI I 152 29:20: GIONE DI 
d 1 DI BON WAS LIO i o 


| og, i ee DI al a LO, 
VIA*GUID'OTTI, 40/B e 40134 BOLOGNA 





TICA AO È ESA AS P E R- 
SUPER NENTENTDO, * GAMEBOY » MEGA: DRIVE 
GAME GEAR “« >£DOlE_ PAGA Ria. ROB 


Casa: Î 
N°Giocatori: 


Continua?: NC 
Livelli di difficoltà: ‘ 


PROVE 
GENNAIO 1995 


8 L= 21 = o 38°400 fi 


@ 367765 


= So” #6 


Che bello veder decollare un aereo al 
tramonto! Inutile, ma bello! 


Immaginate un 

mondo perfet- 

to: i vostri ge- 

nitori vi chie- 

dono di non 

studiare trop- 

po per non 

affaticarvi la 

capoccia, la vos- 

tra ragazza somiglia a 

Monica Bellucci, papà vi presta 

la sua Maserati (OK, ha la Uno, 

ma è un mondo perfetto...) 

ogni volta che gliela chiedete, e 

avete Ridge Racer - una copia 

pressoché perfetta della versio- 

ne coin-o0p - a casa vostra. Gra- 

zie alla Namco questo desiderio 

è già realtà a patto che dispo- 
niate di un bel po' di soldi. 


Non so da dove cominciare: 
avrei la tentazione di dirvi solo 
che RR è quasi uguale al coin- 
op, quindi compratevi due get- 
toni, provatelo in sala-giochi e 
date voi stessi il voto, ma penso 
che Rical non sarebbe troppo 
d'accordo... E allora mi sa che 
dovrete sorbirvi la solita tiritera 
di iperboli, lodi e inni di ringra- 
ziamento ai programmatori 
della Namco che hanno realiz- 
zato un capolavoro assoluto. 
Una volta caricato il gioco, 
pochi secondi durante i quali 
potrete ingannare il tempo 
facendo una velocissima partita 
a Galaga (ottimo modo per non 
girarsi i pollici), entrerete nello 
schermo delle opzioni. Una 







































volta selezionata la vettura, la 
pista sulla quale cimentarvi, se 
guidare con il cambio automa- 
tico o con quello manuale e la 
colonna sonora, sarete proiet- 
tati sulla linea di partenza dove 
altri undici concorrenti aspetta- 
no il semaforo rosso. 

L'impatto con la grafica è tale 
che non vi accorgerete del 
verde che scatta e, in meno di 
un secondo, le vetture che vi 
affiancavano saranno solo dei 
puntini all'orizzonte... 
Semplicemente perfetto, l'a- 
spetto esteriore di RR: le mac- 
chine sembrano vere, reali, toc- 
cherete lo schermo credendo di 
toccare la lamiera, per tacere 
della sventolona, che vi sculetta 
davanti agli occhi, alla parten- 
za. | fondali sono impressionan- 
ti: a parte qualche poligono in 
meno, vi sembrerà di giocare in 
sala-giochi. Piccolo difetto: in 
casi più unici che rari, le pareti 
delle montagne tardano una 





Ecco la pubblicità di Cybersleed, uno 
dei prossimi titoli per la console Sony. 





Nel replay potrete riammirare le 
vostre prodezze. 


frazione di secondo a rivestirsi 
di texture mapping e i palazzi 
appaiono con un po' di ritardo. 
| percorsi a vostra disposizione 
sono tre, ma in realtà si tratta 
di un solo percorso al quale 
vengono aggiunti dei “pezzi” 
nei vari livelli di difficoltà. 
Annoiarsi per questo? 
Nemmeno per idea, e se il caro 
Apecar aveva tolto sei o sette 
punti a Virtua Racing MD per- 
ché c'erano solo tre percorsi, 
beh, con RR è un altro paio di 
maniche. Potrete scegliere il 
vostro bolide tra quattro vettu- 
re (a meno che non abbiate 
un'ottima mira, vedi box) dota- 
te di differenti caratteristiche 
in termini di velocità massima, 
accelerazione, tenuta di strada 
e maneggevolezza. 

In mezzo a tanto splen- 
dore grafico, il sonoro 
sfigura? No way, 
man! | brani della 
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| SOUND 
SELECTÒ 


sequenze € 


PROVE 
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colonna sonora sono degni di meglio di Ridge Racer per poter 































finire in cima alla hit-parade, “pilotare” a casa. Daytona, ‘NJ! 
anzi di non entrarci, visto che comunque, sta sgommando La ROCK N ROLL 
in testa a quest'ultima ci è arri- dietro l'angolo... tinuano a stupire. Ridge Racer, 
vata puranco Ambra: semplice- infatti, viene caricato tutto in me- 
mente troppo esaltanti, misto moria e, durante il gioco, non 

PP ®© Paddy {ferretti 


perfetto tra techno, rock e 
musica tradizionale giappone- 


se. Inoltre la voce che commen- i ringrazia Console Generation 


ta la gara è tremendamente 
questo perché la colonna sonora 


chiara S godibile (e MOrManE del gioco consiste in sei sole can- 
cherà di mettere in dubbio la zoni. It's all Rock ‘n’ Roll to me! 


di vostra sanità mentale se prove- 
ì rete a guidare contromano). 

Credo di avervi detto abbastan- 
za, perlomeno abbastanza da 
farvi capire che se avete un 
paio di milioni da spendere, 
questo è uno dei migliori utiliz- 
zi che potrete fare con il gruz- 
zolo. In questo momento, non 
esiste niente di 





nuovi noiosi caricamenti. Inoltre, è 
possibile inserire un qualsiasi 
altro CD musicale e ascoltare una 
CUETSERC GUIA 





Saga N Alla partenza, una graziosa ragazza vi 
; preparerà spiritualmente al via. 


Speriamo che nessuno abbi 
idea di precipitare 
prio mentre stiam 


RIDGE RACEn 


i Mita SEE LI GIOCABILITÀ 
Questo gioco è pieno zeppo di difetti: si pilota 9 10 


1 2 3 4 5 6 7 8 
con il joypad e non con un vero volante, la EE RSI E NI E] 3 Es ESS 
. ETRE . Dopo aver preso familiarità con lo sterzo 
ragazza alla partenza non vi dà il numero di iper-sensibile; sarà come guidare un'auto 


telefono, la grafica del simil-Galaga che appare ire io lin 

5 durante il caricamento è oscena e il prezzo 
della benzina potrebbe aumentare ancora. Non ca PASIATI Di ATI SONORO 
solo: potrete giocarci a giorni alterni se nella cesusesee ps ss 52 A ; O Para SI 
vostra.città saranno emanati. restrittivi della TSreromimaacomesecene ne e e ent 

circolazione, perché con RR sarà proprio come aggiunte. Ma lo giocherete fino alla realistica 

guidare davvero! La sensazione di velocità "99°" 

offerta dal gioco è incredibile, soprattutto se 

utilizzerete la visuale dall'interno dell’abitaco- 

lo, la grafica e il sonoro sono assurdamente 

strepitosi. Non ho altro da aggiungere. La mia 

non è pigrizia; ma solo voglia di non ripetermi 

con una serie di superlativi assoluti per descri- 

vere questo titolo. Comunque, se ancora non SOTTO CONTROLLO 

lo avete capito, Ridge Racer è eccellente, sotto Cambia i rapporti 

tutti gli aspetti, e con un po' di tempo in più a delcatmibio 

disposizione il piccolo difetto grafico a. cui 

accennavo nella recensione sarebbe stato sicu- 

ramente evitato. Ah no, dimenticavo un altro Per dirigere 

difetto: il prezzo della PlayStation, ma quello ta VeHUra 

lo avete già messo in preventivo, vero? 


AGIRE & PENSARE 


ei JoloXe}, 


(@-tu TERE MUETE lA 


Per accelerare 


Per frenare 





Nel replay potete rivedere i vostri 
errori per cercare di migliorarvi. 


PROVE 
GENNAIO 1995 


















































PIATTAFORME 


Casa: KONAMI 
N°Giocatori: i 
Continua?: PASSWORD 
Livelli di difficoltà: i 


CECT possono spo- 
| stare oggetti pesanti. 





sessant'anni, | tre biz- 
Fasidg slcigcie al:(sjel | (ciglololgio) gieliezra] 
Se Fluicg:t= lf: of (ile (arde) 
copione. Gli infami Pinky e The 
ia e fool cage Cage) Aree i ni 
alcls/glo) (lsui=1ad igllof-1c0AV gl lisslolelgo : 
is-{gii=u[solellelgicl(et-le]|| Sidtio]lecy(esi- 
potrebbe rivelarsi un grande suc- 
cesso. Durante la fuga, i due cri- 
minali hanno sparso le pagine 
[e[<ille BS«ie(-lofelF-tallg=| (ig ellgo o/<igiel]] 
SyaUlel[eryi pig: ciclo | afliseMo[-] Molggolg= =] 
finte foreste preistoriche, e toccherà 
a noi recuperarle. 

Questo è quello che dice la Nintendo. 
A sentire quanto dice la Sega, invece, 
le cose sono andate in un altro 
[ig oJo[o MM IAV(<i doll ael-N |had-nid=\d-111}KXo]gl0) 
stati rinchiusi negli Studios per una 
sessantina d'anni, ma nessun copione 
è stato mai trafugato e di conse- 
guenza, nessuno dei tre allegri fratel- 
li si è lanciato alla ricerca delle pagi- 
ne rubate. Ma non per questo Yakko, 
Wakko e Dot se ne stanno rinchiusi pa 
negli Studios a girare i pollici: sono free 
infatti riusciti a scappare e ora girano ; 
per i diversi set della Warner Bros 


[ coecensoni 


= 
i 


INNININIT(SS 


E : na (el(elez.V:1[Mly. GRAFICA 
Pur non raggiungendo la giocabilità e il livel- 9 10 9 10 


1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 
lo di programmazione della versione SNES, cori Lt. Viliiiiidi-- IO | |__| 


. 2° . x . i personaggi si controllano abbastanza Colorata e curata quanto basta 
Animaniacs per Mega Drive è un titolo bene anche se si impiega troppo tempo per soprattutto per quanto riguarda le 
discretamente divertente che non mancherà passero de uno all'altro i sog eeatto (che pas oto 


piuttosto piccoli} 


di entusiasmare i fan del cartone animato. 
Gli altri, comunque, non dovrebbero snob- 
barlo, perché sotto sotto può piacere anche 

a chi ignora completamente chi siano Yakko, ie. Vi ci vera rarecamo? 
Wakko e Dot. A differenza di quanto accade tempo prima di finirlo 

nella versione per Super Nintendo, in cui i 

tre personaggi hanno la stessa importanza, il == 
giocatore deve continuamente scegliere | 

(e UE IS Sa e ERE NERA TEFZIONIA 
Purtroppo, però, quest'operazione richiede 
quei pochi attimi che consentono ai nemici 


di attaccare; e ciò, come potrete ben intuire, CE (Lon mo®mete]\kizI0] Mo) 











so 79 30 Di) 

















non è propriamente un bene! A parte questa 
piccola mancanza, bisogna segnalare la 
varietà delle situazioni di gioco, che dà ad 3 
Animaniacs quel tocco in più che lo diversifi- - 
ca dal resto dei platform in circolazione e le 


NEGA DINE CONTRO: PAD 


numerose sorprese che premieranno i gioca- "+ e - Per passare da 
tori particolarmente curiosi che esamineran- : iù TELE i_uUN Animaniac 
DEI i , = (ide: SEGA % Ital 
no ogni singolo pixel degli Studios. pw PUELIL 
n sua 
AGIRE & PENSARE - I 






N, @) @) @ Ol Per usare l'arma speciale 


del personaggio 


Divertente platform ambientato negli stu- 
dios della Warner Bros, Animaniacs ha diver- 
si assi nella manica. Prima di tutto può con- 
tare su una combriccola di “eroi a cartoni” 
molto amata dal pubblico giovane; la grafica 
e le musiche, poi, sottolineano l'aspetto 
divertente di ogni partita, che vuole andare 
al di là della ricerca al punteggio più alto, e 
che invoglia il giocatore a esplorare il livello 
a fondo, scoprendo le citazioni di film famosi 
(come i bizzarri “Alien” con una melanzana 
al posto della testa nel set fantascientifico, 
per esempio). Altra particolarità è la slot 
machine che si trova nella parte inferiore 
dello schermo, che durante una normale par- 
tita potrà farvi vincere vite-extra, crediti per 
continuare, monete e via/dicendo. -È bene 
accetta la presenza delle password, ma 
sarebbe stato meglio utilizzare un sistema 
(o) [UM <oJpalote (ogfe)[Via Co} Cogleel-i M=Cisgdt Ct «Colaglo]iette 
zione di faccine, tra l'altro lunga e noiosa da 
trascrivere. Sarebbe scontato dire che tra le 
due versioni questa è la più riuscita, quindi 
non lo dirò. 


AGIRE & PENSARE 


Alcuni punti sono abbastanza “tosti” e 
richiedono una discreta abilità col joypad. 
Per fortuna ci sono ie password! 


Per muoversi 


Per tornare 
alla mappa 


Per passare da un 
Animaniac all’altro 


«Bo SUPER NINTENDO 


Per formare la 
SelEgtiutiati 


Per correre 


Per saltare 


Per raccogliere e lanciare 
gli oggetti 





ANNO2-N°1. 
® 











=. Questa è la sala del trono, dove la maggior parte de 

2 Come viene spiegato nell'introduzi 
i verrà e: plicitamente ordinc _ _— il luogo in cui il re è stato posseduto dal malvagio der 
dere in tutti gli alt _ ® che ne ha causato la violenta follia. —_— 






































Game Power ha di certo prodotto sE __ € È ; 5 ggirate in questa ona del ca: 


di tenere a mente i vostro compito all’interno del 
altrimenti rischiate di trovar) avanti nel 
corso dell'avventura. a 


un numer Mitre di soluzioni 





SS 555 
<% = 





Salite le scale, 
Ellis, e il Primo Min 










INIZIANO LE SCUOLE! 


Cominciate la vostra avventura nei 
panni di un giovane studente che si 
prepara ad andare a scuola nel vostro 





| regno natale di Granseal. Vostra madre 
vi invita a sbrigarvi per non fare tardi 


. alle iezioni. A scuola incontrerete 
Chester, un centauro, nonché Sarah, 
una giovanissima sacerdotessa. Salite 

| le scale per trovare il vostro insegnante, 

_ il venerando Sir Astral, un personaggio 


Sono raccolti intorno al re, ignari delle cause del suo malessere, 
mentre quest'ultimo giace biascicando parole incoerenti nel proprio letto. 














castello. Chester si rivolgi 
dicendo che non crede che | 
stia dicendo la verità e che c’è qualche 
guaio in vista. Sarah desidera andare al 
castello per scoprire cosa c’è sotto. Ad 
ogni modo, Chester non crede che vi 
sarà permesso di entrare. Per. 
nulla dissuasa, Sarah escogita —; 
un piano, e vi invita a seguirla | 
con la promessa di mostrarvi 
la bellissima principessa che 
dimora nel castello. Prima 








DERE 


Una volta fuori dal villaggio, vi troverete in aperta campagna. 
E qui che la maggior parte delle battaglie avrà luogo. 





















| rinomato per la sua saggezza, e di lasciare la scuola, + 
rispettato in tutto il regno. Vi domanderà controllate tutti i vasi e 1 

| se avete udito il temporale della notte tutti gli scrigni: 
precedente. Egli ritiene che sia di troverete l’erba me- 
origine soprannaturale. Scendete le dicinale che vi tor- 
scale e prendete posto in aula. Sir Astral nerà certamente utile 
vi seguirà per cominciare la lezione. più tardi, quando ver- 


entrambi da Sir Astral per reca- 
pitargli qualcosa. Salite le scale 
ed entrate nella camera da letto 
reale. Il Re è a letto e la Prin- 
cipessa Ellis si trova al suo 
fianco. Il sovrano sembra 
aver perso conoscenza. Sir 


AI vostro ingresso nella stanza il Primo 
Ministro crederà che la vostra presenza 
sia stata esplicitamente richiesta dallo 
stesso Sir Astral, ma l’anziano 
insegnante farà finta di niente e 
cambierà discorso. Astral sembra 
essere fermamente convinto che la 


Noterà un posto vuoto. Un alunno è 
assente. Prima dell’inizio della lezione, 
una guardia irromperà nell’aula e 
chiederà ad Astral di accompagnarlo al 


Ogni volta che un membro del gruppo vince un combattimento riceve delle 
monete d'oro. Tali monete potranno poi essere sj 
membro del gruppo, o per acquistare un particolare oggetto o arma in uno 





dei vari negozi che potrete visitare. 




















rete ferito in battaglia. 


Astral e il Primo porta aperta della torre sia in qualche 
Andate al castello. ZE 3 È 
DE > : Ministro si tro- modo correlata con il malessere del re. 
Sarah dirà alle guardie 
È a a vano al suo 
che siete stati convocati {, 
capezzale. 


se per far resuscitare un 






























Si materializzerà sopra un 
simbolo magico, inciso nel 
pavimento di pietra. Il Gizmo è 
un demonio. Ha il potere di 
possedere la gente. Astral lo 
affronterà, tentando di bloc- 
cargli il passaggio ogni volta 
che tenta qualche movimento. 

Appare chiaro che sta ten- 

tando di raggiungere il re. 

Dopo una breve pausa il 

diavoletto si moltipliicherà, 


duda dra dai dt dl) een 


ER ni 


So, al? we have fo do is 
find the evil Gizmo and 
bill him. 





producendo molte creature 


















Questo tunnel conduce dalla prigione in 
un’umida cantina sotto il pavimento della 
cucina del castello di Gallam. 


Il Primo Ministro comanda alle guardie di 
cercare il demone che è appena fuggito dal 
castello e distruggerlo prima che possa 
arrecare altro danno. 


uguali a lui. È a questo punto che 
voi e i vostri amici dovrete affron- 
tare il vostro primo combattimento. 
I diavoletti non sono molto forti, ma 
in questa fase deli gioco non lo 
siete neppure voi. Date l’erba 
medicinale a chiunque subi- 
sca delle ferite gravi. Anche se 
riuscite a vincere lo scontro, il 





vero diavolo riuscirà a fuggire 
dalla torre, diretto verso il 
castello. 


UN DIAVOLO 





materializza dalle mani di Astral e 
colpisce il re in pieno petto. Il sovrano 
cade a terra e, mentre giace esanime al 
suolo, il diavolo emerge dal suo corpo 

e attraversa lenta- 





Ogni volta che vi capita di trovare una caver- 
na come questa, entrate e probabilmente tro- 


verete qualche interessante indizio che vi tor- 
nerà utile più avanti nel corso dell'avventura. 


LA TORRE 
DEL TERRORE 


Astral dichiarerà di avervi convocati 
per investigare insieme a lui nella 
torre. Entrate e osservate Sir Astral. 
Improvvisamente comparirà un Gizmo. 












x\__ mente le pareti 
del castello. Il re 
riprende cono- 
scenza e sem- 







PER RE po. 


Tornate al castello, nella (aa! : 
camera da letto. Il diavolo è riuscito 
nel suo intento di possedere il re. 
Questi ha appena ripreso cono- 
scenza e si è recato nella camera 

della principessa sulla destra. È 

inferocito e così violento al punto di 

colpire Sir Astral che tenta di ca- 

Imarlo. Anche se un po’ scosso, Sir 

Astral decide di esorcizzare il 

sovrano, per cacciare il diavolo dal 

corpo del re. Mentre esegue 
l'incantesimo, una palla magica si pera 


bra non ricordare nulla di tutto ciò che 
è accaduto. Astral sembra preoc- 
cupato, teme che il diavolo stia 
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Il re di Gallam, posseduto dal Gizmo, passa in rivista il proprio esercito, pronto a inviarlo, con 
falsi pretesti, a uccidere senza pietà ogni creatura vivente sull’isola di Granseal! 
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Cercate sempre di controllare il 
contenuto di barili, vasi, librerie e 
scrigni che possono contenere ogni 
genere di oggetti. Non potete sapere — 
mai ciò che troverete, specie nei luoghi 
più impensati. 
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- cercando qualche altra vittima da 
| possedere. Avrà bisogno di soldati per 
cercare il demone. Purtroppo, lo scon-. 
tro sembra essere stato fatale per 
Astral che, esausto, cade a terra 
sfinito. Temendo che il saggio mago 
non possa riprendere conoscenza, a 
causa della sua veneranda età, il 
Primo Ministro decide di inviare un 
drappello di guardie a caccia della 
malvagia creatura. Poco dopo la 
_ partenza delle guardie, Astral si 
| risveglia e capisce che inviare degli 
_ inesperti in questo genere di missioni 
potrebbe rivelarsi un errore. Astral av- 
“verte un oscuro presagio nei pressi 
della torre, dove il demone è com- 
parso. Suggerisce quindi di studiare la 
storia dell’Isola di Granseal. Voi e il 
vostro gruppo avete fatto un ottimo 
lavoro durante lo scontro col Gizmo, 
perciò venite incaricati di recarvi a 
Yeel e ritornare insieme a Hawal 
(conosce bene l’isola e la sua storia). 


Questo è il punto in cui incontrerete il Gizmo, che poi, 
inevitabilmente, possiederà il re. A questo punto non c'è nulla 
che potete fare per scongiurare questi terribili eventi futuri! 
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Questo è il villaggio di Yeel, dove avrete la fortuna di incontrare uno dei 
membri del gruppo più importanti, Kazin. Il suo ruolo sarà cruciale in una 
- fase successiva della vostra avventura. 























































DEL PASSATO 


Lasciate il castello dirigendovi verso 
ovest. Sulla frontiera di Granseal 
incontrerete Jaha il guerriero. È un 
ragazzone con una grossa ascia da 
battaglia, che sa usare in maniera 
mirabile! Vi troverete in aperta 
campagna, bestie orribili vi assa- 
liranno da ogni parte e dovrete essere 
pronti ad affrontare le vostre prime 
battaglie in campo aperto. Cercate di 


circondare i vostri nemici con i vostri 


personaggi più forti, nel contempo 
non dimenticate di curare i feriti con le 





erbe o con i semi 
acquistati nei vari 
negozi di Granseal, 
oppure mediante 
Sarah, che ha il 
potere di curare _; 
le ferite. La lista , 

dei nemici è ‘© 
molto lunga e 
include ratti gi- 
ganti e bolle di ooze. 
Dopo aver annientato i 
nemici, recatevi in un 
villaggio tra le monta- 
gne a Nord-Ovest. 
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Il maestro di Kazin, Hawal, è stato malmenato dai soldati di Gallam. Essi ion =  x—»—____ 
maestr 1, Haw om dai so am. Essi vogliono —1Anche se riuscirete a vincere, verrete 


i suoi appunti in merito al Sigillo della Terra! Tutto ciò è estremamente grave. È 
evidente che, in qualche modo, il Regno confinante di Gallam ha deciso di aprire le — 


ostilità contro Granseal! 
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Apprenderete da un barista a Yeel che 
la città è un posto decisamente 
tranquillo, che non richiede la 
presenza né di guardie né di leggi. 
Pare che anche alcuni soldati pro- 
venienti dal regno di Gallam si siano 
fatti vedere da queste parti, anch’essi 
alla ricerca di Hawal. Davvero strano, 
per quale oscura ragione dovrebbero 
volere Hawal? Incontrerete Kazin, 
l'apprendista di Hawal. Vi condurrà 
nella casa del maestro a Nord-Ovest. 
Giunti sul posto farete un’inquietante 
scoperta: i soldati di Gallam sono già 
lì e stanno tentando di estorcere con 
la forza i misteriosi fogli di “Ground 
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La terra è vittima della miseria del 
malvagio re, non c'è nulla che si possa 
fare, se non restare calmi, in attesa che 

qualcuno o qualcosa si muova a 
soccorso dei poveri abitanti di Granseal. 
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Dopo la scomparsa del re 
posseduto, un terribile 
terremoto si scatena su tutta 
Granseal, causando il 
conseguente crollo degli edifici 
dei poveri abitanti! 








Seal” a Hawal. Non appena irrompete 
nella stanza i soldati fuggiranno 
dall’altra porta. Kazin sarà confuso e 
furibondo. Spiegherete che il grande 
“Sigillo della Terra” (è infatti questo il 
significato di Ground Seal) è stato 
aperto e che una grave minaccia in- 
combe sul regno. Hawal giace ac- 
casciato al suolo e, con un filo di voce 
dirà: “L'Isola di Granseal è perduta... 
La Torre è un sacro sigillo che 
imprigiona un terribile demonio. Due 
gioielli erano stati incastonati per 
completare il sigillo...”. Con queste 
ultime parole Hawal morrà. 


IL VENTO 
DELLA GUERRA 


Kazin, il mago, si unisce al vostro 
gruppo. Egli vi incoraggerà a recarvi 
nell’antico tempio. Nella 
casa di Hawal troverete 
un antidoto e una Goc- 
cia Curativa. Uscite 
dalla casa e affrontate i 
soldati di Gallam che vi 
attendono fuori. ll co- 
mandante delle guardie 
è il Capitano Lemon, un 
audace guerriero e un 
valoroso avversario. 








comunque catturati e condotti nelle 
prigioni del castello di Galiam. 
In prigione avrete tutto il tempo 
per pensare e per parlare. 
Sarah farà giustamente notare 
che questa è una situazione 
davvero molto strana, dato che 
i regni di Granseal e di Gallam 
sono alleati. Deve di certo es- 
serci qualche oscura cospi- 
razione che ha a che fare con il 
Sigillo della Terra. 

Apprenderete che qualcuno ha 
deliberatamente rotto il sigillo 
asportando i due gioielli che ne 
garantivano l’efficacia e la 
forza. Nella cella di fianco alla 
vostra si trova Slade, un 
abilissimo ladro. Egli ascolta 
con grande interesse la vostra 
storia dei gioielli e del tempio. 
Vi informa poi del fatto che tutti 
i suoi amici sono stati uccisi 
quando sono stati portati qui. 


Rivela infine che 


il reame di 
Gallam ha deciso 
di invadere 


Granseal. 
Decidete quindi 
di scappare e di 


fare ritorno a 
Grandseal per 
informare il re 


della minaccia 
incombente. 
Slade sembra 
impaziente di 
aiutarvi e dice 
che è relativamente facile per 
lui scappare dato che è un ladro 
provetto e scassinare le 
serrature è il suo 
mestiere. Ed infatti, 
una dopo l’altra, le 
serrature delle 
varie celle cedono 
all’azione rapida 
delle abili mani 
dello scassinatore. 
Ma la premura con 
cui Slade libera i 
compagni non è 
del tutto 


Seguendo gli urli della Principessa, scoprirete un 
passaggio segreto nella torre che vi condurrà in un 
vero e proprio mondo sotterraneo. 





disinteressata: è stato lui, infatti, a 

rubare i due gioielli dalla torre e, 
saputa la vera gravità del danno 
commesso, desidera in qualche modo 
espiare la propria colpa. Slade, in 


fondo, è un ladro dal cuore d’oro, 


poiché ruba unicamente per donare ai 
poveri e ai bisognosi. A ogni modo, la 
causa di questo terribile guaio è 
imputabile unicamente a lui, anche se 
in assoluta buona fede. Intuita la — 
verità, Sarah butta a terra Slade in un 
impeto d’ira. Dal canto suo, Slade 
riconosce la propria responsabilità, 
ma riafferma la propria buona fede, 
poiché era all’oscuro della verità 
riguardante i due gioielli e il Sigillo 
della Terra. Decidete quindi di fuggire 
dal portone principale, ma Slade 
conosce una via più breve e sicura: 
tornato nella propria cella rimuove un 
pannello segreto che dà su un tunnel 
che conduce alle cucine del castello. 
Qui incontrerete una fanciulla che vi 
dirà che il Re si trova a consiglio con 
Lemon. Salite le scale per 
ascoltare di nascosto le 
parole del re. Egli afferma 
che il suo ambasciatore è 
stato ucciso e che la colpa 
di quest’orrendo omicidio 
è da imputarsi agli abitanti 
di Granseal, e che perciò 
si rende indispensabile 
un’immediata rappre- 
saglia. Le truppe non sono 
felici nel sentire tutto 
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Dovrete attraversare 
tutti questi passaggi 
paro di giungere, 
inalmente, alla sala 
del Sigillo della 
Terra dove troverete 
il malefico re e lin- 
difesa Principessa. 












questo. Nessuno è 
davvero convinto 
dell’effettiva colpevo- 
lezza del regno di 
Granseal, ma nessu- 
no osa mettere in dis- 
cussione la parola del 
re. Il Capitano Lemon 
raduna quindi le trup- 


Il Re ordina a Lemon di essere 
spietato, per dimostrare così la 
propria fedeltà nei suoi confronti. 
Mentre Lemon si prepara ad attaccare, 
voi correte giù per le scale, ma venite 
bioccati quasi subito da una guardia. 
Si scatenerà così una battaglia 
furibonda all’interno delle mura del 
castello. Questa volta, a complicare 
ulteriormente la situazione, ci sono gli 
arceri, che possono colpirvi da due 
quadretti di distanza. Come se non 
bastasse, dovrete anche fare i conti 
con un micidiale Cavaliere di Gallam, e 
con i suoi letali attacchi a base di palle 
di fuoco. Sconfitto il Cavaliere 
riceverete uno dei due 

gioielli, che gli è stato 
consegnato dal Re in 
persona, che possiede 
anche l’altro. È la 
Pietra della Luce, che 
per qualche strano 
sortilegio si fissa 
magicamente al collo. 
Ora conviene andare in 
giro per il castello e 
chiacchierare con gli 
abitanti. La maggior 
parte della gente crede 
che l'ambasciatore non 
sia stato ucciso da 
Granseal. Pare che il 
Re abbia su- 
bito un cam- 
biamento ra- 
dicale dopo 
aver saputo 


dell'omicidio del proprio diplomatico. | 
suoi occhi sono diventati diversi, 
strani. Appare ora evidenteche il Re di 
Gallam è vittima del demone e che si 
trova sotto la sua nefanda influenza. 
Lasciando il castello vi imbattete in 
alcuni soldati. Slade dichiara di dover 
consegnare un pacco al Re. I soldati 
non la bevono e dovrete combattere 
per difendere la vostra pelle. Utilizzate 
Jaha il più possibile, è il più adatto al 
combattimento. Purtroppo dovrete 
vedervela anche con alcuni cavalieri e 
con un malefico Chierico Oscuro, che 
cercherà di curare le ferite dei soldati e 
dei cavalieri. 




















Tentate con un balzo disperato di strappare il gioiello dalle mani del Re 
malvagio mentre questi comincia a scomparire, trascinando con se la 
sfortunata principessa nelle tenebre dell'inferno! 


ETTORE: 








Vinta la battaglia, recatevi al villaggio di 
fronte al castello di Granseal. Davanti ai 
vostri occhi, la tragedia: una guardia 
morta giace a terra. Entrate nello zoo e 
troverete una ragazza che vi dirà che le 
guardie hanno distrutto tutte le gabbie e 
liberato gli animali. Esplorate il villaggio 
e scoprirete uno di questi animali che si 
ritrae tremolante in angolo d’una 
stanza. ll suo nome è Tort e dal quel 
momento si unirà a voi rivelandosi, più 
tardi, un eccellente guerriero. Giunti al 
castello si presenterà davanti ai vostri 
occhi una vera e propria carneficina: 
decine e decine di guardie giacciono a 
terra. Sir Astral sta cercando di far 
ragionare il Capitano Lemon. Lemon 
non è un feroce assassino, ma si sente 
obbligato a eseguire scrupolosamente 
la missione affidatagli per lealtà verso il 
proprio re. Ma il Re, afferma Astral, sta 
mentendo: è da tempi remoti che i regni 
di Granseal e di Gallam sono alleati. 
Infine Astral rivela che il re è posseduto 
da un demone. Udendo questa notizia 
Lemon diventa perplesso: la sua mente 
è preda di un conflitto tra due diverse 


tendenze: la fedeltà al proprio sovrano e 
il proprio buon senso. Improvvisamente 
un urlo scuote la scena: la Principessa 
Ellis sta chiedendo aiuto. Sir Astral 
convince Lemon a seguirlo nella torre 
per capire cosa è accaduto. Seguiteli. 
Non sarà facile stare al passo del 
Capitano Lemon e delle sue guardie, 
ben presto riuscirà a seminarvi, ma non 
preoccupatevi: lo rincontrerete dopo 
qualche istante accasciato al suolo, 
ferito a morte. Le sue ultime parole sa- 
ranno una supplica a salvare la prin- 
cipessa, e una richiesta di perdono: ora 
sa che il re è effettivamente posseduto 
da un malvagio demone. Detto questo, 
il valoroso comandante spirerà. Andate 
alla torre, dove assisterete a uno scon- 
tro tra Astral e il Gizmo. Quest'ultimo 
sembra avere la meglio e riesce a 
spingere a terra il proprio avversario. 
Astral, tutt'altro che sconfitto, riesce 
però a paralizzare il Re e intima alla 
principessa di fuggire. La fanciulla 
esegue l’ordine ma viene prontamente 
bloccata da uno sparuto gruppo di bel- 
ve inferocite evocate dal demone. 

Mentre Sir Astral tenta di trattenere il re 
di Gallam, vi troverete coinvolti in uno 
scontro con le belve. Fate partico- 


larmente attenzione al mostro col fumo 
nero: può facilmente uccidere con un 
solo colpo uno dei personaggi più 
deboli. Pur vedendosi sconfitto, il Re si 
rifiuterà di liberare la principessa e, con 
un tremendo incantesimo, si libererà 
della presa di Sir Astral e del Primo 
Ministro. 


A questo punto, il re di Gallam estrarrà la 
Pietra delle Tenebre, l’altro gioiello 
mancante dal Sigillo. Essa ha il potere di 
aprire un passaggio verso il terribile 
mondo sotterraneo. Un tremenda scossa 
sismica apre una voragine nel pavi- — 
mento, e due tubi trasparenti  _ 
compaiono dall’oscuro bara- 

tro per rinchiudere il malva- 

gio sovrano e la Principessa. Disperati, 
cercate di strappare la Pietra dalle mani 
del re colpendola con una freccia, il 
tentativo avrà esito felice e la Pietra si 
unirà magicamente a quella della Luce, 
sul vostro collo. Furibondo, il re 
scomparirà, insieme alla sventurata 
Principessa, nell’orrido abisso. Ben 
presto un altro ben più terribile ter- 
remoto non mancherà di farsi sentire, 
certamente inviato dal Gizmo nel suo 
nuovo, oscuro regno. Il re di € 
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Per lasciare Granseal dovrete salire a bordo della nave e fare rotta verso Parmecia. 
Raggiunta questa, smantellate la nave per recuperarne il legname che vi servirà per 


Granseal, dal canto suo, non nasconde 
certo la propria disperazione per la 
perdita della figlia, e sarà compito 
vostro condurlo lontano dalla stanza 
che è stata teatro di una così dram- 
matica lotta. Intanto il terremoto 
comincia a crescere d’intensità... 
Fuggite dalla torre e dal castello, che a 
causa delle scosse stanno cominciando 
a collassare. Incontrerete due guardie, 
che vi avvertiranno della formazione di 
alcuni crepacci nel terreno circostante 
le mura del maniero, e vi consiglieranno 
di rifugiarvi sulla nave per sfuggire a 
questa temibile minaccia. Ma il destino 
beffardo riserverà proprio a loro la sorte 
contro cui essi avevano cercato di 


costruire un villaggio. 


mettervi in guardia: i due verranno infatti 
improvvisamente inghiottiti da una 
voragine oscura e profonda. Raggiunge- 
te quindi subito il porto (destra) e salite a 
bordo della nave che vi attende, per sal- 
pare verso l’approdo sicuro di Parmecia. 


STRANIERI IN 
TERRA STRANIERA! 


Il Re si rifiuterà di lasciare Granseal, 
sotto il cui suolo giace, prigioniera delle 
tenebre, l’adorata figlia. Fortunatamente, 
il comune buon senso avrà la meglio e la 
nave salperà finalmente per un lungo e 
pericoloso viaggio attraverso il vasto 
oceano, alla ricerca di Parmecia. Tort è il 


PARMECIA 


- Salite le scale fino in cima, ove incontrerete il Re degli Uccelli e lo stesso Volcanon. 
___ Cercate nel contempo di raccogliere più informazioni possibili dalle brevi, ma 
=> _  proficue, conversazioni con i vari uomini-uccello. 








primo ad avvistare la costa, mentre 
Astral ordina al capitano di cercare il 
primo approdo praticabile. Sfortuna- 
tamente, in una manovra la nave si 
schianta contro uno scoglio senza però 
fare alcuna vittima. Tutto l'equipaggio 
decide allora di smantellare la nave, 
recuperando tutto il legname possibile, 
asse dopo asse. Durante l’operazione, il 
goffo Jaha cade in acqua, fortuna- 
tamente senza alcuna conseguenza. 
Poco dopo un marinaio chiederà il 
vostro aiuto per liberare un compagno 
imprigionato presso una scogliera a 
Nord del vostro attuale approdo. Se 
accettate l’incarico verrete coinvolti in 
un furioso scontro con i feroci indigeni 
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dell’isola. Superato il pericolo, recatevi a 
nord, dove avvisterete un uomo ferito 
presso una scogliera. Avvicinatevi: 
scoprirete che è stato travolto da un 
enorme macigno misteriosamente 
piovuto dal cielo e che ora ostruisce 
l'ingresso di una caverna. Chiedendovi 
cosa possa celare, convenite che, 
almeno al momento, non potete fare 
nulla. Ritornate quindi alla nave. Essa 
sarà stata completamente smantellata e, 
al suo posto, un piccolo villaggio di 
fortuna è stato costruito col fasciame di 
cui era composta. È molto modesta se 
paragonata alla vecchia Granseal, ma 
per il momento dovrete considerarla 
come la vostra nuova dimora. 
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Un anno passa. La città sta 
venendo su bene, ma, a 
questo punto, il commercio si 
rende necessario per il suo 
sviluppo. Il Re è ancora dis- 
perato, e continua a ripetere 
che la Principessa Ellis è 
ancora viva. Egli vorrebbe 
tornare a Granseal per rin- 
tracciarla, e vi chiederà di procurargli 
una barca. Per il momento, comunque, 
non preoccupatevene troppo, lasciate 
il nuovo Paiazzo ed entrate in città. 
Alcuni bambini si stanno prendendo 
gioco di un buffo pennuto appena 
giunto in città. Lo strano uccello 
sembra sensibilmente seccato dalle 
burle dei ragazzi. Poco dopo, attirato 
dagli schiamazzi, il Primo Ministro fa il 
suo ingresso in scena, e, notato lo 
stravagante volatile, lo invita a palazzo 
come ospite. Seguiteli fino al castello, 
e scoprirete che il bizzarro pennuto si 
presenterà come Peter la Fenice. Peter 
serve un dio chiamato Volcanon. 
Volcanon creò la Terra e, sotto il suo 
sguardo bonario e protettivo, la pace 
regnerà per sempre. Peter accetterà la 


richiesta di Astral di essere condotto 
al cospetto del dio. Ma il Re e il Primo 
Ministro tratterranno il saggio anziano, 
poiché la sua presenza è ritenuta 
indispensabile a Palazzo. AI suo pos- 
to, la “Shining Force”, cioè il vostro 
valoroso gruppo verrà inviato al Monte 
Vulcano per rendere omaggio al dio. 
Sulla via per Vulcano dovrete però 
affrontare non pochi pericoli. Oltre ai 
soliti nemici dovrete vedervela con i 
letali pipistrelli vampiri, capaci di 
straordinari attacchi con cui tente- 
ranno di decimare il vostro gruppo. 
Ogni attacco può costare sino a 15 
Punti-Vita a ogni singolo membro del 
gruppo. Peter, che non è ancora sotto 
il vostro controllo, è molto potente e si 
rivela un combattente straordinaria- 


Trovare la giusta strada per il Vulcano potrebbe presentare 
qualche difficoltà. Cercate il fiume, e seguitene le rive, vicino alle 
rocce: noterete una piccola apertura, che conduce a una caverna. 
Questa è la rotta da seguire. 
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Il Vulcano, di per sé, non ha alcuna particolare importanza. 
Cercate semplicemente di raggiungere il villaggio alle sue 
pendici, questo vi perme 


Il Re Uccello 
mentre si trova a 
consiglio con le 
proprie truppe 
lopo un duro 
scontro con una 


banda di demoni. 





mente valoroso. Le streghe saranno — salite le scale e vi ritroverete dritti dritti al 
dotate dell’incantesimo del Ghiaccio cospetto del Grande Dio Volcanon. 
che vi costerà non poca energia. Permesso?... 
Fate saggio uso dei personaggi più 
deboli per curare quelli più forti, 
accertandovi sempre di avere 
sufficienti erbe e gocce guaritrici 
(che trovate nei negozi del villaggio). 


















Prima di raggiungere il Monte i Vr 
Vulcano, farete una sosta a Riffle. È. \\_\ 
un piccolo villaggio, dove la gente è \ 
timida e riservata. Non si fidano 
degli stranieri poiché li ritengono 
degli invasori pronti a conquistare il 
loro villaggio. 
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Date le dimensioni dell’elmo, nessun 
personaggio riuscirebbe a metterselo. 


Fortunatamente, una porta è aperta. È 
quella del sindaco. Peter decide di 
parlare con il primo cittadino e, facendo 
leva sulla propria fama presso gli 
abitanti della città riesce a convincerlo 
della vostra assoluta inoffensività. 
Conseguentemente, tutte le porte della 
città si aprono, consentendovi di fare 
una serie di interessanti incontri, tra cui 
l'affascinante May, che si unirà al 
vostro gruppo. È forse la guerriera più 
forte di cui potrete disporre, ora e in 
seguito, dato che può attaccare 
diagonalmente e può colpire sino a due 
quadretti di distanza col suo arco, 
proprio come un arciere. Utilizzatela per 
respingere gli attacchi più consistenti. 
Cercate di visitare tutte le case. In 
particolare, visitate quella a destra 
dell’albero centrale, che contiene una 
libreria. Vi troverete un diario appar- 
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i Una visita approfondita di Parmecia e di tutte le sue terre può 
rivelarsi molto proficua. Purtroppo, c'è il problema che se 

trascorrerete troppo fempo fuori da un villaggio, verrete 

certamente attaccati da ogni genere di nemico. 


tenente a un misterioso 
personaggio chiamato Kasseran. Vi si 
legge: “Ho trascorso un altro giorno 
nella mia vana ricerca... ma non mi 
arrenderò mai. Troverò la carovana, 
anche se dovessi attraversare tutto il 
continente. Soltanto la Spada di Achille 
mi permetterà di sconfiggere il mal- 
vagio gigante Taros nel tempio.” Ci so- 
no alcune antiche rovine subito sotto 
Ribble e una leggenda locale afferma 
esista, da qualche parte del villaggio, 
un passaggio segreto che vi conduca. 
Noterete, per inciso, che l’albero 
centrale ha una nicchia in cui sembra ci 
si possa inserire qualcosa... Non 
preoccupatevi, troverete la soluzione 
dei misteri di Ribble più tardi, ora 
procedete con la vostra missione 
principale: il vulcano. 


NIENTE DANZE 
A POLKA! 


Per raggiungere il vulcano dovrete at- 
traversare un’o- 
scura caverna. 

Troverete l’entrata 
in una zona mon- 
tagnosa vicino ai 
fiume. Una volta 
entrati, dovrete 
fare affidamento 
unicamente sulla 
| piccola luce che 


naggio impiegato 
al momento. Non 
appena metterete 
piede dentro la 


illumina il perso- 


Parmecia è una terra 
ricca di caverne da 
esplorare. In una di 
queste, vicino alla 
spiaggia, incontrerete 
un vomo che vi 
rivelerà come 
ritornare a Granseal. 






attaccati da un orchetto, da una strega 
e da un pipistrello. Tenete il più pos- 
sibile uniti i vostri personaggi, in modo 
da avere la massima visibilità. Dopo 
aver vinto la battaglia, uscite nell’an- 
golo in basso a sinistra della caverna. 
Prima di andarvene, non dimenticate di 
aprire i due cofanetti a destra e sinistra. 
Uno di essi contiene una tanica 
d’argento. Tornati alla luce, raggiun- 
gete il villaggio alle pendici del vulca- 
no. Questo è il villaggio di Polka. Qui 
incontrerete un centauro, che vi 
ringrazierà per aver ucciso le creature 
della caverna. In questo modo gli 
abitanti di Polka potranno d’ora in 
avanti attraversarla senza alcun 
pericolo. A destra del villaggio, note- 
rete un anziano seduto per terra che vi 
chiederà di spingerlo, subito dopo che 
lo avrete fatto si metterà a ridere e, 
dopo essersi trasformato in fata, vi dirà 
che vi stava mettendo alia prova, 
dopodiché volerà via. Per il momento 
non preoccupatevene. Sotto la piatta- 


forma di pietra su cui il sindaco ha. 


posto la propria residenza si trova un 
armaiolo. Strano. A cosa serve un 
armaiolo in una città così pacifica? 
Comunque potrete acquistare alcune 





grotta, verrete È 





| ottime armi a Polka, ed è un'eccellente 
occasione di potenziare la vostra. 
spada. Improvvisamente, una piccola 
_ esplosione scuote il villaggio e un 





ragazzo, proveniente dalle montagne, 


irrompe in città, esausto. Un abitante — 
di Polka lo avvicinerà e dichiarerà che 


il ragazzo è seriamente ferito. Gli 
occhi del ragazzo sono danneggiati ed 


egli è visibilmente provato e privo di 
forze. Probabilmente, non vedrà l’alba. 














Nessuno sembra conoscerlo, ma il 


sindaco gli offre un letto nella propria — 


casa. Uscite dal villaggio andando 


verso destra, verso le pendici di un 
alto monte. L’attenzione di Peter verrà. 


attirata da alcuni mostri situati subito 
sopra di voi. Vedete dei piccoli crateri 
tutti intorno ed è ovvio che quest’arido 
altopiano è stato teatro di qualche 
tremenda battaglia in cui sono stati 
coinvolti gli Uomini-uccello di Bedoe, 
che vivono in cima alla montagna. 
Sfortunatamente, un orchetto si 
accorge della vostra presenza e 
insieme alla sua masnada di mostri vi 
attacca brutalmente. Fate attenzione ai 
Monaci della Morte che, oltre a curare i 
vostri nemici possono infliggervi 
alcuni colpi letali. Sbaragliateli e 
proseguite verso la cima del monte. 


LA RISCOSSA DI 
VOLCANON! 


Finalmente, dopo tante peripezie, 
giungete, sani e salvi, nella città di 
Bedoe, un luogo completamente 
abitato da Uomini-uccello. Essi accol- 
gono Peter con grande entusiasmo e 
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Doverete attraversare queste montagne per raggiungere il Palazzo di Bedoe dove vivono gli 
vomini-uccello. Noterete tracce di una battaglia recente e cruenta. Anche la “Shining Force” 


dovrà vedersela con un nutrito gruppo di nemici inviati dai demoni per farvi un'imboscata. 


lo avvisano che Volcanon lo sta 
aspettando. È evidente che il villaggio 
ha recentemente dovuto respingere un 
tentativo d’invasione perpetrato da 
una banda di demoni. Alcuni di essi, i 
più forti, sono riusciti ad attraversare 
la barriera sacra, ma sono stati 
annientati dallo stesso Volcanon. 
Informate gli abitanti del vostro 
recente scontro con la banda che vi ha 
teso l’agguato alle pendici del monte. 
Udito ciò, alcuni di essi decidono di 
andare a perlustrare la zona, per 
accertarsi che non siano rimasti peri- 
colosi superstiti. Decidono di con- 
trollare anche il villaggio di Polka. 
Raggiungete il Palazzo di Bedoe e 
parlate con i residenti. Essi si dimo- 
streranno sorpresi del fatto che alcuni 





Welcome to mi home. 









Queste sono le caverne che dovrete 
attraversare per raggiungere il 
cano. La sola luce disponibile è 
jella che ra mediate — 
‘e del personaggio in gioco. 
fenetene conto in battaglia! 

















demoni abbiano tentato di affrontare lo 
stesso Dio Volcanon, quando era 
palese che sarebbero stati distrutti 
dalla sua giusta ira. Introducetevi nella 
Sala del Trono e in- 
contrerete il Re. Egli 
informerà Peter che il 
dio è di pessimo 
umore e che lo atten- 
de con impazienza. In 
particolare, Volcanon 


è adirato verso gli 






_ tramente denominato “ia 
- Coda del Diavolo”. Alla fine, 
- Peter decide che è giunto il 
momento di condurvi al 
_ cospetto del Dio. Salite una 
_ lunga scalinata e raggiungete 
_ un maestoso edificio con due 
guardie che ne vigilano 
l'ingresso. Entrate nel tempio 
_e vi troverete di fronte a un 
imponente rapace nero, il Dio 
Volcanon! Purtroppo pare 
proprio che il Re avesse 
ragione: il dio è profonda- 
mente adirato. Dopo aver 
saputo che provenite da 
Granseal, la terra stessa 
trema mentre egli dà libero 
sfogo alla propria collera. 
Volcanon non può perdonare 
a Granseal l’aver lasciato 
fuggire il perfido Zeon, e che, 
a causa di questa grave 
mancanza, dichiara decaduta 
l'antica alleanza con gli 
abitanti della terra. Dovrete af- 
frontare i demoni da soli, senza il suo 
aiuto, giacché Volcanon non sembra 
essere turbato dalla prospettiva della 
definitiva distruzione della razza 
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abitanti di Granseal, 
responsabili della 
rottura del Sigillo 
della Terra e della 
conseguente fuga di 


pù, da ; 








Zeon, Re dei Demoni, 
ora libero di seminare 
morte e distruzione 
su tutta la Terra. 
Perciò il re ritiene 
sconveniente 
presentare gli inviati 
di Granseal al cos- 





petto della divinità, 
ma riconosce anche 
che può essere 
l’unica occasione per 
placare il furore di 
Volcanon. Prima di 
recarvi dal Dio, in- - 
contrerete Luke, un coraggioso 
personaggio che conosce Sir Astral, 
presso cui si era recato in passato per 
portare un messaggio dello stesso Vol- 
canon. Luke sembra essere favore- 
volmente colpito dal fatto di sapervi 
discepoli dello stesso Astral. Durante 
la vostra conversazione apprenderete 


e, 
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di Creed, uno dei demoni maggiori che È 
è riuscito a fuggire dalla battaglia e sta 
| tentando di recuperare le forze nel suo — 
_ nascondiglio situato in un posto 














umana. Ciò nonostante, prima di 


congedarvi, il dio, mosso a pietà dalle — 


vostre suppliche, decide di bene- 
ficiarvi di un importante, quanto vago 
suggerimento: “Abbi fede nei potere 
delle due Pietre, esse lo traggono 
direttamente dalla luce e dalle tenebre. 


Quando la luce e la tenebra saranno _ 


tutt'uno, esse riveleranno la loro 
magnificente potenza!”. Peter sorpre- 
so dall’apparente cinismo di Volcanon, 
non lo aveva mai visto così prima. 
d’ora, e decide quindi di unirsi uffi- 
cialmente al gruppo, ai vostri ordini. 
Prima di lasciare Badoe, parlate con gli 
abitanti. Uno di loro vi rivelerà che 
Volcanon può resuscitare i defunti, di 
qualsiasi specie, il che vi verrà cer- 
tamente utile più tardi. Impressionato 
dalla fermezza della vostra decisione 
di risolvere questo terribile problema, 
il Re di Bedoe vi rivelerà dove trovare 
Creed il Demone. Dovrete navigare il 
fiume per raggiungerlo, e darà 
disposizione a Luke di avvisare il 
sindaco di Polka affinché venga 
approntata una zattera con cui risalire 
il corso d’acqua. 
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Quest'albero. 
potrebbe crearvi 
qualche perplessità! 
Qual è il suo 
segreto? In che 
modo potrete 
raggiungere le 
antiche rovine che 
iacciono sotto le 
‘fondamenta di 

Ribble? Non 

preoccupatevi, lo 
_ scoprirete presto! 








posizione, andare albare tornai più 
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Un buffo volatile giallo si aggira per il villaggio (New Granseal). A dispetto del suo aspetto 
allampanato, non si tratta di un pollo, ma di Peter con cui farete presto conoscenza e che, 
più tardi, si unirà al vostro gruppo. 
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Il nuovo villaggio, costruito col legno recuperato dalla nave, è penoso se confrontato 
con la vecchia Granseal, ma è pur sempre meglio di niente. Il re sembra disperato, a 
causa della perdita dell’adorata figlia, la Principessa Ellis. 


se lo consegnerete se ne andranno 


. MEGLIO IL DIAVOLO 
_ CHE SI CONOSCE 


Scendete dalla montagna e ritornate al 
villaggio. AI vostro arrivo troverete 
Luke e due guardie di Bedoe im- 
pegnati in un terrificante scontro con 
alcuni orchi dall’aspetto poco ras- 
sicurante. Le due guardie sono ormai 
massacrate, e Luke sembra grave- 
mente ferito. Sta a voi affrontare ora 
questo nuovo pericolo. Gli orchi vi 


diranno che tutto ciò che vogliono è 


soltanto il ragazzo cieco e ferito che è 
giunto a Polka il giorno prima, e che 





senza farvi alcun male. Rifiutate e 
attaccate immediatamente il drappello 
di orchi, e da questo momento potrete 
contare anche sull’aiuto di un abitante 
di Polka che si presenterà sponta- 
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Speri 


Questa porta non sembra davvero volersi aprire. È l'ingresso del tunnel segreto che 
conduce a Granseal. Per aprirla è necessario l’impiego della Sfera Celeste. Aprite 
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comunque tutti gli scrigni, dentro troverete diversi oggetti di notevole interesse. 


neamente a voi per proteggere Oddler, 
il ragazzo cieco. Dopo la battaglia, 
Luke si ripresenterà un po’ stordito, 
ma non così ferito come era apparso 
in un primo momento. Vi racconterà 
che vi aveva preceduti per chiedere al 
| sindaco di approntare una zattera per 
voi, ma aveva trovato il villaggio sotto 
il totale controllo dei demoni. Quindi 
deciderà di unirsi alla Shining Force, 
così come Gerhalt il Licantropo, che 
sembra l’unico abitante del villaggio 
desideroso di combattere. Recatevi 
nella casa del sindaco dove troverete 
_Oddler. ll ragazzo sembra aver recu- 
_ perato le forze e pare molto tranquillo. 
_ In un angolo della stanza è invece 





rintanato il sindaco in preda a una crisi 
di nervi, mentre continua a parlare di 
demoni e di gente posseduta. Sembra 
calmarsi solo dopo avervi visto. Luke 
chiede finalmente di preparare una 
zattera per il vostro gruppo. Piuttosto 
che prepararne una nuova, il sindaco 
decide di mettere a vostra disposizione 
la zattera del villaggio. Raggiungete il 
fiume e portate Oddier con voi. imbar- 
catevi e seguite il fiume alla volta della 
Coda del Diavolo. A un certo punto, un 
enorme mostro marino attaccherà la 
zattera. È Kraken, un gigantesco polipo 
dotato di enormi tentacoli con cui 
tenterà di affondare il vostro naviglio. 
Per sconfiggerlo, dovrete colpire i 





tentacoli uno alla volta. Durante la 
battaglia, i personaggi non coinvolti 
cercheranno rifugio in un angolo 
isolato della zattera. Luke è ancora 
molto debole, e dovrebbe essere pro- 
tetto. Cercate invece di utilizzare al 
meglio Peter, che può volare e si 
dimostrerà un potente guerriero. 


IL PORTO DI CALL 


Presto arriverete al porto abbandonato 
di Call. Ormeggiate la zattera e avven- 
turatevi nella città. Noterete che la 
maggior parte degli edifici è ormai fati- 
scente, e niente li occupa più a parte 
le ragnatele. In una casa però trove- 
rete un anziano monaco che afferma 
di avere origini comuni alle vostre, da- 
to che i suoi antenati erano di Gran- 


Non temete questi oscuri passaggi. 
Non c'è nulla di cui preoccuparsi. 






seal. Essi giunsero a Parmecia alla 
ricerca di un soldato chiamato Max. Si 
divisero in due gruppi: uno di essi 
fece poi ritorno a Granseal passando 
attraverso la Coda del Diavolo. Lo 
stesso Max ritornò con ogni proba- 
bilità a Granseal, dato che non se ne 
trovò più alcuna traccia a Parmecia. In 
un’altra abitazione incontrerete il 
Dottor Rhonde. È un eccentrico stu- 
dioso che non parla con nessuno, a 
meno non si presenti interesse per i 
suoi studi, come la storia. Per il 
momento non potrete parlarci, ma le 
cose cambieranno più avanti. 





NEL TUNNEL DI 
PASARAN 


Andate in una caverna situata all’es- 
trema destra (sud-est) dell’isola. Qui 
incontrerete un uomo che vi scambierà 
per un certo Petro, l’uomo che ha 
rubato l’antica Sfera del Cielo. Resosi 
conto dell’equivoco vi racconterà che — 
l’antica pietra era appartenuta alla sua 
famiglia per generazioni, e che è stata _ 
rubata, appunto, da Petro. Petro è uno 
dei suoi nipoti, mentre l’altro abita con 
lui nella caverna. Prima di andarsene, 
pare che Petro abbia detto di volersi 
recare a Granseal per rimettere in fun- 
zione un antico veicolo chiamato la 
“Nave di Nasca”! Parlate poi con l’altro 
nipote, chiamato Pasaran, seduto lì 
vicino. Egli accetterà di condurvi 
attraverso il tunnel. Per trovare questo 
antico passaggio entrate nella caverna 
che contiene un piccolo tempio. Là 
troverete una biforcazione del fiume. 
Pasaran vi condurrà a un antico 
tempio, sul cui pavimento è inciso un 








Aprire le porte è il lavoro di Pasaran. 
Deve essere una vita molto dura! 
pentagramma contenente le parole 
“Fila... Imitazione... Arco.” Improv- 
visamente una porta si aprirà. Entrate 
nella grande sala che conduce a un an- 
tico tunnel. Per prima cosa dovrete 
vedervela con alcuni mostri che sorve- 
gliano la sala. Una volta debellati 
Pasaran tenterà di aprire la porta sulla 
destra. Sfortunatamente, questa 
risulterà chiusa. Petro deve averla 
bloccata. La vostra unica speranza di 
proseguire è quindi legata al ritro- 
vamento di Petro e della magica Pietra. 
Tornate a Bedoe, dove il re vi infor- 
merà che qualcosa di strano sta 
accadendo nelle terre a Nord di Par- 
mecia. È comparsa una stana nube. La 
Dea Mitula vive da qualche parte nel 
lato nord di Tristano, nelle montagne. 
La gente di Tristano è gentile e 
accogliente, ma piuttosto debole. 
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Stile di combattimento Giocando contro Boomer 


Boomer è piuttosto lento e maldestro, come combat- Pas: Per battere Boomer dovete attacarlo fin dall'inizio, visto che 
tente, ma ha un sacco di assi nella manica. Gli piace comincia sempre molto lentamente. Dopo poco però, diventerà 
[N[UTe(=JaViNore)sellatel=1a]e(e]o]f=19[0pio]f=l0]eyNe)=igi olo) storta Cis] più agressivo, quindi prendete le distanze. Se lo vedete 

all'improvviso. Possiede alcune mosse speciali micidiali immobilizarsi per alcuni attimi vuol dire che sta per esplodere 
[eroJta(=31}f=\Fj(o]o [IS{{fUP4[0]g{=M(=No]UlogEzialelal=Noro]o]{(=MM-NAV(</fSi=1g10) oppure per lanciarvi un proiettile. Difendetevi e aspettate che 





[SelaV4= 0 \VaV,[eilg}=|S]|1110)0]eJ0R0|g-V4|-2E-100)o)[citi][Nolal=go]t[ogiiziglolca [f[eto]aaliale:ii= Wi saltle\V=ts= {N o)gisa}=Wo|Nf=\ti=tel0:-td(cya Mogielo)(c1(-Hoxo)/0}1(c) ss 
re. Boomer è anche molto abile per quanto riguarda le pre- abbastanza facilmente dall’alto, a condizione di avere tempismo, in ta 
[N=MU[e[S]g{o][o]erelg][eW:=Melejali=(SieliziaViMiielerialat=i(=Motil(-E-lo]o}-I(claP=l! modo che non possa respingervi con un calcio oppure un esplosione! E 
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Giocando contro Bruiser 


[Gie)[e]j(=}(oXere]a]f=ttt-(e:0;0]fiof-iS:siii ia uagio(e(oge[-a[elo(siolo]}ig(OX=MURI1o 
lrateVilgal=ialifo [lista] VBASISo]VoXSi ((oNf oli sSlo]giclo]o|[oNo]toNiizialeit=1(e 
proiettili, usateli durante la prima parte dell'incontro, e cercate 
lefe)i(o [NE=\VAVi[el[a}=1aViff= Wi =100|S(=igfo}<igi(Cin)Clc=Ho|[o(o]lo]]d/o{e:0)aN9)t(0/e\Ke 
calci bassi. Tentate di eseguire una presa solo se vedete che 

Bruiser è stanco o mostra chiari segni di debolezza. 


Stile di combattimento 


Bruiser è un combattente molto grosso, forte e 
stranamente veloce per uno delle sue dimensioni. Come 
wrestler, Bruiser è uno dei migliori quando si tratta di 
ISisj<i0]S]{{=W0){=S(=0=09)(0)(<v4/o]e]M&S{=201[Me[-1(<1(-M((0)0)0/0Ri}0}-V4[0) 
pero’, diventera presto un tornado o un ciclone. È piut- 
tosto vulnerabile ai calci bassi e ad alcuni attacchi aerei. 
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Crusher è sicuramente il più forte-combattente di tutto il 
[6|(o{o:011s4/-U[-N0)[vji(eX<j(o]](=/g}(oMf=10)0)g-\i0)i(0}f-1{M]g}P4[0}AM-Nci8/c) 
Miig(o=-1e/[V[0{-1f(e(o)[e(S-N=o)s/oXt-Werolg(o}{g-(e{e](o}Me[t/-\g{elo[-iglel[-) 
ISS! (e Noe) sale /(oMVi1i-Uo|Uf-{[e1s{-USUt-Wigellollolt-1[=f0](=SY- 0 =Mdigalo)ico) 
bravo ad eseguire le prese, ma se avete un personaggio 
veloce come Divine o Kronk, sarà molto difficile per 
Crusher riuscire a prendervi. State attenti ai suoi temibili 
Filo: =221|F sit Rissiagisiale/-Mersiglot1 
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Giocando contro Crusher 


Crusher è grande e grosso come un vero rinoceronte. Le sue 
[er-(g(0]e]=gS(0]aloRigg]iel[o/t-1NI=H|-=9(=W0](0)(274(0]e]{(0(0)[o)fos}(ciSiige(SANI-AVO)(CICo, 
EWIStiSNUiat: aio) al-lelo/=iio[Nor-iti-]glofi(=Negi<(01](oy:=\VAVifollerz\so: =D 
[gziol[e[=\sa{-/al(<2-Ne:0)lo}gloNe/o)aUUia}-Ug-l0)](e/-Woo)ge]0]lg}-r4[0)p{-Mo}l(o:-\/el 
bassi e calci normali prima di tornare sulla difensiva. Se avete un 
[eJ=js=io]alziele][eYigele}]itoWig=to][e(oyu(=golo/cis;lo}|[SN-\Mit (a USV der-iglo- get: 0V) 
conviene cercare di saltargli in groppa e colpirlo il più possibile. 
Continuate a colpirlo in brevi e rapidi attacchi se volete farlo fuori. 








Stile di combattimento | Giocando contro Divine 
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nell'arena come se fosse sul palcoscenico e illude i suoi ” \ (erejgUiBia}-W=i=jg[=2o|go)s(e/a]P@i-\for-i(-W-ia[eigi=Uo|\r-{cel/{\B{g}- pel(-ist- Viiiio) 
EWAViSIfsizig elglgg[- el |e(-Ni-CiCidi{o/o]a|io\e:<i-i-iaji[[o:-l(0]N-{-iti-(0/olgl] ife a(=N=N1slo)i(oRV(t|[g{=/£-10)i(=W=Wo|1{=Sito]iijorogio|[(-\if-(oxojg]} \Sifi(- foc/go}cilcg 
fellalisle,===efiz) bf lale!-=ti-(g{o-Wol- dif-\a/if-\i-[e/e:-\(-M0S)-Nollo) £ y ta dato che spesso tenterà di saltarvi in groppa e picchiarvi da 
elawisl- (-\i-le-t(-1i- (ela s(=/lelfol{-isi{W-u(-ial-\CWIE-Wo|cit-lav4-0 quella posizione. State anche attenti al suo attaco speciale che 


[ero)[e](Sfe:=Walo)]Magt=Sielsl fils iS{aNole(itogisslo]i(epe(o](o]{o:-:o)ijito- c;N(0.01-/s(cN 
lel-Jgor-\(-Mo|Mo]li=jele[-iavigiiie(oisi-W|{[o(o](e]s-Mole)agief-ici:-\l 
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Stile di combattimento —’1’’11 Giocando contro Kronk 


Kronk è uno dei migliori combattenti del gioco. Non 3 Kronk è molto bravo a trasformare una posizione di difesa in una di 
(SSjo][eNig=1e][e[eMal=]Koll{=Ja/e[-1FS) N=M0|[f-U(=-\i(0)gelo) = attacco, soprattutto contro i personaggi più veloci. In compenso Bruiser 
EUR=VAYS] este elogi elsi ditelo \V=\(-WU]aMo]lia}(egiialo]l{=SteMMesH=U=) Fi È e Crusher gli renderanno la vita difficile. E molto veloce con la sua 
Fiale:aicNn0(0)|(eNfelo)(cia)(=golg=ra[=g221|MUli][r24070[<)|{-0es}-r24-0 coll È mazza, ma se lo attaccate con una combinazione di calci alti non si 
[isife {NES li[ealeJs=iale]le]l(SMia[<) Kore)soloXE-Wele)foloya eJ=!ce]g{=UiSì > (eli (=iglo(egio{=ialcpupo]i=li=ai=liicialifi= i alolalii=iaVie:e)ia\V(o}[o/<\(=gllaiviat-Mo]g=:<Y-Uotzito) 
[e]{e)Gre[e|cgiere]ei-ie FW: DER o]e)tioloRla\=ei=0) e — che sono abbastanza spettacolari e lasciano il segno. 
(etole1](=]a[oge{js{o]ge]g=(St-Uere]aRe:-l[e BV/o)i-Ia}iK=No]col[ciat]iR 


|a GEA >< 








| GATTA 





\ tuatlii:i{zti}i 
| Sit. A. 


Tsunami è un lottatore di Sumo con ottime capacità 


difensive e buoni attacchi a corto raggio. E veloce e 


forte, per quello che riguarda l'esecuzione delle sue 


prese, e i suoi calci PERSI sono cosi potenti (Fi 


Guasti palla di rio [aloJa (=) mollo Jeu» nei suoi oi spostamenti e que- 
_ stoèi “suo punto debole. In combattimento ravvicinato è molto forte 
\ contro {eili Eliclees) alti e le spazzate. Tsunami 
i . chi esplosivi come quello di 
ma tattica consiste da 











. Stile di combattimento 


RAUIgole (= AV(=f=lsg]<ia}(=UV]a lole]agi=gelal=V/=-\W-We)zia]a]=!l[o={|[eNi\il(CHo|Moto)ggt 
battimento di questo personaggio! È in assoluto il più veloce di 
| tutti ma troppo spesso si affida alla velocità a [e[(Sterzie]}toX{e(=}{-Welen 
tenza. La sua mossa speciale più temibile è l’alitata, con la quale 
| riesce a stendere i suoi avversari. Questo attacco [eFrtala\sfo[e]E! 
qualsiasi avversario e se lo usa spesso può porre fine al 
_ combattimento molto in fretta! 


TWK 


Giocando contro Turbo 


Per battere Turbo dovrete combattere la sua velocità e la 
Sitte Ne[cissif<r4224- Reso] a Hele}ic]a}4-W=No)f=(e] Silo]p]-H @1V}z}ale(oX{e]|NSIIciio 
[elle ]Pale:=ife:-ti=-Mo/Bi=tre][po]lURo{f=\Si=uole:sSiioli A @i-!relp]-i{= 001] 
lere)a}(e)gle(=iaV/M{e/e]a}ilalttziale(oW=W=:St=le/U]j{offz}atzt0/0]o}ig=lo0}le[Ui= 
volanti. Aspettate il momento giusto e buttatelo a terra! 





{AS 
, 
u 








| ac IAS 





Stile di combattimento Giocando contro Yoko 
d(e)(oX{=N0]p\(ofelgil=Ue]g-\g{e|-x-Afe]ecHie;elabeianziasio]io) ; = [li-gal[e|[(e]c=uit-\tie:=Wo)ciglat}ticigcue|U[-icji-Wistel lana] is (6/MUiSi-i(= ui Delgolichuili] 
[{=(e]e][eX(e}f-V4[0]p{=gfero)gli={gitole}[Ne/-{](=ASte(=N {d]glo]s{<n= E — [e]eJ]b{{=olzifer={(={io|Molo)[e}jf[=Ue:e]afiers](eMor: <siiaiNio]alio:sigorzi(c{e/ i=\AVi[e.[ni-laV] 
possenti braccia. | suoi agili e rapidi attacchi : E [{{oe]eJeXe[-{(eXe]g{=NW=}Ve]io]sle]gligi=/a\a1oiVia|ig{e)C\Vo][cilfsiefe/lo](e/if=FAlo)piH St 
[eJe]if=10]ejs]fegipliciSit{el{g=Wo)[Vie|NUlgui-\VAV(<issi-le(0}Me)si°. Ifziti-Iore:-1(eRe-ilff=\i(oE=\Wsi(SMbial=ole,sSilo)ilit=gelgialil[otolcige. {i Via Wolci|Fi 
troverà difficile avvicinarsi a lui. Usa le sue braccia combinazioni di colpi, però dovete essere molto precisi e rapidi! 
(e(e]galcxe]gc\glo|iian}cv44=go)-igf-\uicigg-ls=ge]|-WAVi=iSt-la Mo) giset] 
leflil=\VieJgs1g/lija](eo]fooji-Wele)sole][ote]s]iig=jse[cialo]No\-Si(o]alf 
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Tutti i piccoli nemici come questo possono essere 


sconfitti semplic dolil Cominciate ad allenarvi uccidendo i 

Ù = SI nemici. E un livello vasto pieno di cose ez 

fi da scoprire, quindi esploratelo per 

entrare nello spirito del gioco. 





















Dopo aver giocato a Warioland per 
un po’ di tempo abbiamo 
realizzato che la maggior parte 

dei livelli sono vasti e confusi, 

così abbiamo pensato che questa 
piccola meraviglia fosse l’ideale per 
una mappa dove presentare i molti 
livelli in tutta la loro gloria e splendore. 


Sd 3 


Se per caso aveste bisogno di esercitarvi 
nell'uso del cappello Jet questo è il posto 

dove farlo. Lo spazio abbonda e 
riuscirete a impratichirvi in fretta. 














@ 






Saltate oltre questo oggetto elastico 
‘perché ha la fastidiosa abitudine di 
catapultarvi direttamente sulle letali 















Per poter raggiungere 
= l'uscita dovete prima 
= distruggere il pirata 
5 lancia-boomerang. 
Saltategli in testa! 





ssi 


L 





Questo è un livello insidioso. Saltate il 
più possibile per evitare di fare una 
brutta fine. Inoltre fate attenzione alle 
molte caverne nascoste contenenti 
monete e cuoricini. 





dini are la I ama a a 


er ottenere vite extra. 


= — ce —: 


Entrate in questa porta per raggiungere 
il punto dove è possibile salvare. 
Provate ma ricordatevi che dovete 
avere abbastanza monete per attivarlo. 







pria direttamente al sesto livello. — 2 
igerla dovrete prima allagare l’area e 
per aprila servono sempre le monete. 
= R 





salto per salire su questi blocchi, quindi preparatevi per un a UCRSS 
salto per raggiungere le botti. 
SS 3 <= 





Quando raggiungete 
-. la porta d'uscita as- 
sicuratevi di avere 
abbastanza monete 
per aprirla. 


Un’armata di nemici si opporrà alla 








in a 






* ° vostra avanzata. Fate anche attenzione È 

Questa caverna sarà raggiungibile più. Saltate sopra questi tipi dopo che alle stanze segrete che potrete trovare d 
facilmente una volta che avrete attivato sono precipitati, quindi saltate semplicemente guardando in alto, e 
l'interruttore che allaga Rice Beach. sulla prossima piattaforma. mentre fate questo state attenti anche 








l.-- alle spine. 


CREDA DOLO CORO DOC 


=: deirrii 
Queste sabbie mobili possono trascinarvi giù. Per Appena prima di atterrare su una di queste piattaforme 
evitare di essere ingoiati, continuate a saltare in mettete in pausa il gioco. Una volta che la piattaforma è 
apparsa completamente togliete la pausa! 


Se doveste cadere premete Con a: a 
i E questo cappello potete 
in basso per atterrare con caricare i nemici o ucciderli. 
violenza. dal basso. 


Queste postazioni vi permet- 
tono di salvare ma questo vi 
costerà dieci monete. 





Passate attraverso questi blocchi 
con un cappello toro o drago. 





Ottimo per dro i Utile per i = si; 
] SE per raggiungere le 

blocchi e per spazzare viai piattaforme inaccessibili e 

nemici più duri. per evitare i nemici. 



















Correte più velocemente possibile o il 
tipaccio che vi insegue vi prenderà. 









Sa > di DES = 


L ù '£- È i [0] A Non appena arriva saltategli sopra e 
usatelo come piattaforma mobile. 


In questo livello se vi fermate vi 
fermate per sempre! Dopo la prima 
corsetta aspettate sulla sporgenza e 
fatevi dare un passaggio dal vostro 
instancabile inseguitore. 


LI nt Los < er S ic z: si 5; 
L DI V'£i le) 5 ; Saltate via dal vostro mezzo di 
trasporto, raccogliete le monete e 
In questo livello incontrerete il primo quindi cercate di riatterrare su di lui 
boss: il Pirata (probabilmente possiede per raggiungere l’altra sponda. 
un copiatore). Questo livello è ab- 
bastanza corto e non presenta reali 


problemi, basta un po’ di tempismo. 





Distruggete questi blocchi 
caricandoli. Una volta spazzati via 





2 Questo tipo è tutt'altro che 
amichevole! Fate attenzione a quello 
che vi tira e saltategli in testa. 





Aspettate fino a quando la strada non Incredibilmente, per raccogliere il Colpite questo blocco per ottenere 
è libera, quindi correte sotto al blocco cappello nascosto in questa caverna, ‘ un cappello toro. È assolutamente 
e salvate la vostra posizione. non dovrete uccidere nessun nemico. necessario per raggiungere la fine 


@ del livello con il minimo sforzo. 


Questo livello è praticamente un livello 
bonus. Ci sono un sacco di monete da 
raccogliere e un sacco di cuori 
nascosti. Se non riuscite a superare 
questo livello smettete di giocare e 
datevi all’ippica! 


In ogni spazio tra le monete 
c'è un cuore nascosto. Fate 
attenzione a raccogliere tutte 
le monete, sono troppo 
invitanti per essere ignorate. 





Raccogliete tutte le monete e 
quindi prendete le porta d'uscita. 
E troppo difficile per voi? 
ia : S 








DDDD DOD DODD 


Il sistema migliore per 
ottenere il massimo da 
questo gioco è tenere 
premuto il pulsante e 
quindi rilasciarlo al 
momento giusto. Tener 
premuto il pulsante vi 
j permette di calibrare alla 
È perfezione il vostro 


; visa lancio, in modo da fare 
XODODd 2 sempre centro. 


Vorrei darvie un sistema 
sicuro per ottenere le mo- 
nete ogni volta, ma purtrop- 
[etegialeJa MISS] (SMMiSi=Me [SE ]{eiNlalo) 
ha una teoria a proposito ce 
la faccia sapere. Il miglior 
consiglio che posso darvi è 
di non insistere se vincete 
la prima volta, in fondo 
avete già duplicato il vostro 
patrimonio. 


RE 








ti agli attacchi dei pipistrelli. 
i po' di abilità dovreste riuscire a 


cuore in questo punto. Più cuori raccoglierete 
° più possibilità avrete di vincere una vita extra. 





State sul margine del nastro trasportatore e 
aspettate che il masso si rialzi. Non appena sarà 
sicuro, correte verso destrai in diisriote dell'uscita. 


Questo blocco invisibile appare 
solo quando saltate e lo colpite dol 
basso. Usatelo per raggiungere la 
piattaforma sulla destra. 


M Distruggete o bruciate questi 
| quattro blocchi per far ap- 
parire una porta segreta. La 
porta vi condurrà direttamente 
all’interruttore che rende i Gue l'interruttore per si 

iti. trasformare i blocchi indistruttibili 
blocchi distruttib 21 trasionmore blocchi indiiruiti 

pater raccogliere tre cuori. 








. per colpirlo dal 











Trovate una chiave, prendetela e portatela a 
fare una passeggiata. Prima o poi troverete 


2 sica c- 
Questo è il SEO questione. Andategli Aprite il forziere per INTIETTSATA Li-(-o] do) 
. vicino e premete Su più i 
un teschio con una serratura. x Pato Sri 


rmeglengorea il tesoro segreto. 


nascosto. Ricordate che dovete raccogliere 
più tesori possibile. 





Se raccogliete un cappello jet | Forse vistala fatica che si 
allora avete una possibilità di _——1devefare perarrivarci, non 
7 raggiungere la torre dove si trova vale neanche la pena 


Qussio paese FESTA ESVITSTI PS il punto dove è possibile salvare. | cercare di raggiungerlo. 





acquatico è pieno di fastidiosi pesci e 
mine. Raccogliete più monete che 
potete e andate diritti all’uscita, via! 


E) 


VR riot AN TE 


Raccogliete la bomba che trovate all’inizio’ i Distruggete il maggior numero di questi 
e tiratela in acqua per distruggere i blocchi, contengono monete nascoste che sono 
pestiferi pesci che nuotano nei paraggi. sempre utili per partecipare ai bonus game. 













> l’unico problema qui sono i Questo è un livello molto lungo, 
i E 3 SEI. gusci spinosi che galleg- quindi è d’obbligo attivare il punto di 
Tra montagne da scalare e abissi giano in giro. A parte metà livello. | cuori sono facilmente 
senza fondo si nasconde una stanza questo ci sono un sacco di accessibili, quindi approfittatene. 
del tesoro. E un altro lungo livello, monete da raccogliere. 


quindi mettetevi un cappello! 


bd E< 









Entrate in questa porta 
parzialmente nascosta per 
raggiungere il punto di 
salvataggio. Vi servirà un 
cappello jet, oppure potete 
provare con un lungo salto. 


RS 
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Colpite qj 
UCI 








da sotto, non vi dovrebbero 
causare alcun problema. 





peas 











3 fo à 
DELA ASISIZIAI SITA tane 
Distruggete questo mattone singolo | 5 
per accedere alla stanza del tesoro. — 
Troverete la chiave nell'ultimo L'uscita è vicina ma state attenti 
; blocco di questa a non cadere dalle scale! i 
sezione. = === : " 


.. Utilizzate lo stesso sistema in questo 
schermo. Basta saltare addosso ai 
nemici dalla piattaforma sottostante 

per spazzarli via. 


















Questa sezione è tappezzata di mine, Non c'è niente di meglio di una 
quindi fate attenzione e cercate di rilassante nuotata! 


utilizzarle a vostro vantaggio. (Ma fate attenzione alla corrente!) 





DOO OOO 
DOD DOD 


Soldi facili. Ci sono tonnellate di 
monete da raccogliere e l’unica cosc 
che dovete fa 








Non è difficile passare di qui 
visto che i pesci non sanno 
mai decidersi su quale 
direzione prendere. 













Re 





L'unica cosa che potete fare qui 
è cercare di evitare le spine. 












ia 


DOO 


L) 
frei 













Questi tipi sono decisamente 
fastidiosi quindi uccideteli in fretta. 





l'uscita normale che vi 
condurrà al nono livello. 





Usate il cappello jet contro IBAT 
questi mattoni e scoprirete 
una strada che vi permetterà 
di raccogliere più monete di 
quante ne immaginate. 





Un livello molto vasto che è soggetto 
a occasionali terremoti. L'unico 
consiglio che posso darvi è quello di 





Saltate sulle liane dalla 
piattaforma quindi 
contini 


pasa 
ih 





Non vale la pena scend 
re monete, quindi non p 


” Non cercate di | 
raccogliere la monete 
| in basso al centro, se 
non avete un cappello 
jet farete una orribile 
morte, credetemi! 













Se distruggete tutti i blocchi in questa sezione 
potrete trovare qualche moneta extra, per SS 
non parlare dei cuori che potrete raccogliere. na 












n cercate di passare di 
corsa attraverso questi 
fipacci, andate piano e 
aspettate che si allontanino 
* dalla scala. 


a o I 













Questo livello è un insieme di molti 
stili, è importante essere pazienti e 
mantenere il cappello in testa, anche 
perchè è un livello molto lungo con 


5 Tirate un nemico in questo cesto | tante sezioni. 
e riceverete 30 monete extra. 
Quindi continuate a farlo per 
ricevere molte altre monete. 








per scoprire l'uscita che vi porterà alla 
prossima sezione. 


TRIAFA 





| Per raggiungere la sommità dovrete-continuare 
a saltare da destra a sinistra e viceversa. 









} _ ——dovrete effettuare dei salti molto 
si i o OoOaua__ù precisi.Lastradamigliore per 
Questo lungo livello contiene molti raggiungerli e superarli e quindi. 
blocchi difficili da raggiungere. cercare di avvicinarli da destra. — 
Rischiate di perdere un sacco di vite * i di 
se non fate attenzione e se non : 
calcolate bene i tempi. 





mm 


ema 











Se uno di questi pipistrelli vi si a uva eta ia: 
divele Cico nda Questo livello è l’ultimo della zona e 
A uGhe opposta ed esploderà - nasconde un brutto ceffo conosciuto 


fragorosamente. come il Minotauro. È insidioso ma 


L 





ri 
1) 


qa araza 
4 
he 4 
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- Distruggete questo blocco per trovare un sacco di me 
> condurranno a una porta che comunica con la sezion 










‘Cercate a tutti i costi di procurarvi un 
cappello toro per questa sezione, visto che 
ci sono un sacco di posti dove dovrete 








Non vale la pena 
di scendere fino a 
qui visto che non. 
c'è molto da ve: 
dere a parte 
MITTICA 



































Colpite il blocco per raccogliere 
la stella che vi rende invincibili, 
quindi correte giù dalla 
nontagnetta spazzando via 
chiunque vi si pari davanti. 


Se proprio volete uccidere questa cosa 
spinosa, colpitela da sotto. In ogni caso 
non saltategli mai sopra o muorirete! 


Fate attenzione alle spine che 
tappezzano il soffitto. Un saltodi 

troppo sulla piattaforma mobile 
potrebbe significare la morte. 








Se saltate su questa 
piattaforma lei cambierà 
direzione. Con questo 
sistema potete raccogliere 
tutte le monete, ma fate 
attenzione perchè è difficile. 


\er superare questo 
noioso ostacolo. 


Colpite questo blocco per 
ricevere un utile cappello 
drago che troverete . 
inestimabile nella 
prossima sezione. 


Dovreste avere la possibilità di 
partecipare ai bonus game visto 

i l'enorme quantità di monete che 
= c'erano a disposizione. 


Siam ve mir roma reo 
si x PER 















Questa è un’altra 
quelle sezioni che | 
richiede giusto un po 
di attenzione, ma con i 
dovuto tempismo non 
dovreste avere | 


strada che preferite. Ci sono più 
[lei {gele(eMete[kto Riggio MileIESigeleleMeliic] 





Salite su questa piattaforma per raggiungere — 
quattro passaggi segreti contenenti ogni sorta 
di bonus come cuori, monete e cappelli. 
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(CTCIOCO cosa accada non saltate ii 
esto buco! Può sembrare ovvio i 













VESSITZE 


Earth Worm Jim 





The Lion King 


- De:> a0006s8 «= G'* 





indiana Jones’ Greatest Adventure 
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Dopo una meritatissima vacanza di due mesi, tornano i 








tanto amati trucchi Random. Volete sapere come avere 
crediti infiniti o armi-extra? Nessun problema: siamo qui 
per questo! Ricordatevi che abbiamo bisogno anche di 
voi; spediteci i vostri trucchi e vi guadagnerete quello 
che più conta a questo mondo: la nostra ammirazione. 


MORTAL KOMBAT 2 


Nel menu delle opzioni, met- 
tete il cursore sulla parola 
“Done!” e premete 
Sinistra, Giù, Sinistra, 
Destra, Giù, Destra, 
Sinistra, Sinistra, Destra 
e Destra. A questo 
punto, se il trucco avrà 
funzionato, appariranno le 
parole “Test Modes” nel menu 
principale: tramite questa 
opzione potrete accedere a 
un sottomenu molto interes- 
sante in cui è possibile sce- 
gliere in quale locazione com- 
battere, contro chi (compresi 
Kintaro e Shao Kahn) e con 
quanti crediti; potrete inoltre 
scegliere se rendere invulne- 
rabile uno dei due giocatori, 
oppure se renderlo talmente 
debole da perdere con un 
solo colpo. Non mancano i 
flag che obbligano la CPU a 
eseguire fatality, babality e 
friendship ogni volta che 
vince un incontro, proprio 
come in Mortal Kombat. 


EARTHWORM JIM 


Mettete il gioco in pausa e 
premete A, B, B,B, C, A, Ce 
C. Se la gabola avrà funzio- 








nato, ora non dovreste avere 
troppi problemi a fare fuori i 
nemici, grazie alla potenza 
delle vostre armi! 


ECCO 2 


Mettete il gioco in pausa 
quando Ecco si sta girando 
e premete A, B, C, B,C, A, C, 
A e B. Se tutto avrà funziona- 
to alla perfezione, apparirà 
una schermata piena zeppa 
di opzioni interessantissime. 


MORTAL KOMBAT 2 
“d L 
i x Se È pochi 
“. crediti dispo- 


nibili normal- 

mente non vi 
bastano, provate 
a premere Sinistra, Su, 
Destra, Giù, Sinistra e Select 
nello schermo di selezione 
dei lottatori: vi ritroverete con 
ben 29 crediti! 





Nello schermo di selezione 
dei lottatori, premete Giù, Su, 
Destra, Su, Sinistra e Select. 
In questo. modo. potrete 
affrontare la CPU con più 
calma, visto che basterano 
pochi colpi per vincere un 


incontro, mentre gli avversari 
impiegheranno molto di più 
per mettervi KO. 


THE LION KING 


Nello schermo delle opzioni, 
premete B, A, R, Re Y (le let- 
tere che formano il nome di 
uno dei programmatori del 
gioco...). A questo punto, 
potrete accedere a un parti- 
colare menu dal quale potrete 
selezionare il livello di parten- 
za e attivare l’invulnerabilità. 


INDIANA JONES” 


INI SII DIA 





RAIDERS OF THE 


LOST ARK 

Livello 1 1214 
Livello 2 4142 
Livello 3 4322 
TEMPLE OF DOOM 

Livello 1 4225 
Livello 2 4513 
Livello 3 4235 
LAST CRUSADE 

Livello 1 5124 
Livello 2 S218 
Livello 3 Std: 
Livello 4 5254 


PIATTAFORME 


Casa: CYBERSOFT 
N°Giocatori: i 


Continua?: NO 
Livelli di difficoltà: 1 





È ormai primavera 
nel parco di 
Jellystone e l’or- 
\ so Yogi si è 
risvegliato dal 
CIV [ONeIcig[oXo [oe]! 
letargo inverna- 
le. Una brutta sor- 
rs [e] (=St= Ai eJ=I COMM (O=\a(=iole 
(e (SRG RS) ‘ridesiato da pochi minuti 
(e[Ui=1a]o [oNK(«(o]o]g=Mele\=M0 el<\MMo]=M101=>40) 
(o (= ot ]g«o MU le}= Mi i=1°]o]d(c-Mo{MeaF-1SSIg=10 
chimici ha iniziato dei lavori che 
potrebbero mettere in serio perico- 
lo tutti i suoi amici animali. Non c'è 
tempo da perdere: Yogi decide di 
attraversare l’intero territorio della 
riserva naturale per avvisare il mag- 
(elle) gieltisal=igogiofeKiiioli[<He{f-la}ieei-1/Mo(SI] 
[o]-ig[«o)(egiie{ao]eg]o)=ia}i=yi 
Ecco la trama di questo nuovo 
platform basato su un'ennesima 
[{(el-iap4-:fe(Siif= Folg-iaolf=\d-o{tax-nf-/e]0}:|i=) 
Barbera. Il messaggio ambientalisti- 
[celi-lig(0)a/A](e)[-jg}ceMfe]} (ojU{=kicoypu}ce)[ogii] 
riflette anche nel fatto che Yogi 
non “uccide” mai nessuno durante 
{fie/le cepgit-|ju-[ele[oy(\V][(ef-fefe/a{a[o]e}- 
degli animali che incontra, infatti, 
[el-igya[-{accii[o)gonolfosa]-inecigiBiia Ct) 
Di fatto la meccanica del gioco è 
identica a quella classica di tipo 
mariesco, però c'è questa piccola 
sfumatura animalistica che potrà 
fare piacere agli spiriti più sensibili. 
Yogi Bear è suddiviso in una serie di 
diversi scenari, ognuno dei quali 
costituito da quattro livelli: si spazia 
da un'ambientazione invernale 
piena di neve a una sotterranea che 
si snoda attraverso buie caverne, ci 
[folaloMiele]Miisgio}s{(@=1iV]g=Mggi=ie=]{{{@a{-Mo}® 
i(elego][oJe}{@lal=Mi (gici l-Mai-10)o]g{<=M@eltesiti 
ca) o passaggi più tradizionali alla 
luce del sole nel bel mezzo di una 
vegetazione rigogliosa. Sparsi per i 
livelli ci sono dei letti, saltando sui 
quali si guadagna l’accesso al 
‘Dream Time', una serie di schermi 
bonus in cui si può incrementare a 
dismisura il punteggio; il tempo che 
si ha a disposizione per esplorare 
(e Nispii- P4ejgl-i elia f:]{\(o{}o}siglo{chiof:)! 
(nltissl- de]lo[i(elgel[efell agis /rYelolel(ci@- bi] 
raccolti in precedenza: ce ne sono 
99 in ogni livello e conviene farne 
incetta. Un occhio di riguardo va 
infine riservato ai cestini da picnic 
(alc lg (elti-kjvo)ie/fel«e]iV]gle[ejs|o]ie[= 
STENSE io)dis(-ii= (cole Scigicolglo (al 1a ecu 
dere a sezioni nascoste dei livelli. 
Occhio, però, perché eelgster=][e]a/e}\V{s] 
istante. dopo che ci sarete zompati 
sopra. 
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Con l’agilità che lo contradi 
Yogi piroetta sul manto innevato. 


YOGI BEAR 


Questo gioco è un nuovo anello nell’intermi- 
nabile catena dei platform senza infamia e 
senza lode che affollano gli scaffali dei negozi 
ormai da qualche tempo. Dopo aver ammirato 
e giocato un capolavoro come Donkey Kong 
Country tutti i parametri di giudizio per titoli 
di questo genere vanno riaggiustati e un tito- 
lo come Yogi Bear che, al di là di una certa 
cura, non sa offrire nulla di nuovo, fa .una 
certa fatica a emergere. La struttura di gioco 
ricalca modelli vecchi e produce una sensazio- 
ne di déjà vu su qualsiasi giocatore esperto. 
Tuttavia, non bisogna dimenticare che questi 
tipi di tie-in, che sfruttano l'immagine di cele- 
bri personaggi dei cartoni animati, si-rivolgo- 
no esplicitamente ai giocatori più giovani. E 
per un acquirente che sia alle prime esperien- 
ze videoludiche e ami particolarmente un'am- 
bientazione di questo tipo, in pieno stile car- 
toon, YB potrebbe rivelarsi un piacevole pas- 
satempo. Resta, però, una certa mancanza di 
mordente, che si riscontra nelle ripetitività 
degli schemi e nell’eccessiva facilità complessi- 
va. 


AGIRE & PENSARE 


iNcXoXoXoXo]% 


Ecco a voi, in posa plastica, l'orso più 
obeso del parco di Jjellystone! 





(ejlote7.V:1[ My. 

1 I° 4 5S_6 Li s COST) 
e |__| 
Il sistema di controllo è troppo semplice 


(solo destra, sinistra, accucciarsi e 
saltare), ma tutto sommato risulta efficace 





da hire sono ser 
tendenzialmente f 








70 





Saltando i in testa ai suoi amici, Yogi li 
ENAv(=igs=le(=1Me]-iglse]logiialcolisle/-ia} CA 





fi 





[el:f:Vallo7.\ 

1 DALE 4 Si = Trial 
——|-|—+|+E||EEE _I__l_ i 
Senza impiegare effetti speciali, la grafica 


si limita a riprodurre lo stile tipico di Hanna 
e Barbera cui si ispira questo titolo 





CJ Co 100 


SOTTO CONTROLLO 


Do SUPER NINTENDO 


EATENTA:AMENT STITER 


Per dirigere 
Yogi e farlo 
accucciare 





Per saltare 


GIOCO DI RUOLO 


Casa: INTERPLAY 
N°Giocatori: 1/2 


Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 1 





Il Signore degli Anelli 
— di John Ronald 
Reuel Tolkien è 

in assoluto uno 
| dei più bei libri 





letto, e proba- 
‘ bilmente anche 


- ‘che SERI mai stati 
scritti, In questo caso il primo volu- 
(salcl eli (elUisise: cesisig:)\ilel[[e\d:10ugi/elelfr 
(e cioè La Compagnia dell’Anelio) 
funge da ispirazione per il nuovo 
titolo della interplay che, nelle 
((ala-lar4lojall Sii ielgelolelalci @elt:i-iaf" 
risposta occidentale ai GdR giappo- 
nesi che hanno fatto la storia del 
[e[<ia(S1g3 diagiexdleJe|ioF-}au[-iPale|V[s)| \akdellP 
(alol<> {a (atljij| (ellele-\t0]g-y0)]{ig-y{(del<Hr-] 
dirigere strategicamente il proprio 
personaggio attraverso l'avventura, 
lo comanda direttamente nelle fasì 
[e [{{«(0)gg\e}:{ud{pg{=}gj<oYf=|get-10(<pila|ne=(p0/0/0) 
reale. Il riferimento ai prodotti 
giapponesi non è casuale, anzi, è 
tirato in ballo dalla stessa pubbli- 
(qjt- loc] fo] goXo[ex a dopalde\<M(=Ni=] JE ISS) 
recentemente sulle riviste statuni- 
tensi e recita così: “Prima di Zelda, 
[ola iagt= Wo |MNY=e/g=rallo) i \VETe}-PMo)gloa}-Mol] 
Seventh Saga c'era... Lord of the 
Rings". 

' Ebbene, questo slogan si rivela veri- 
tiero, ma in un senso diverso da 
quello inteso dai responsabili 
marketing della Interplay: la realiz- 
zazione di LoR è infatti talmente 
scialba da sembrare decisamente 
Eiald[o[0Eis-1(Gele]p-}uat}artofii-i(eo)pg]ef:{g-L 
ta con capolavori tecnici come 
IMET2}:) {We ([e/se]io{e]a]{i -e-i=llgleag-t- (do 
l'atmosfera fantastica che pervade 
il romanzo a cui si ispira, e mostra 
lacune spesso fastidiose: i personag- 
e] Holale (este-)t(cJaPes-10 Selloxieri[\USiile) 
di esperienza e dai punti-ferita, gli 
(elelelciadife]gsticlalulciela\e]iee{@all (Sule}-laf 


li e oltretutto manca un'opzione dì 


salvataggio, sostituita da una fasti- 
diosa e lunghissima password. 
Neppure sul versante della grafica e 


del sonoro LoR sembra riscattarsi, 
bloccato com'è da un aspetto este- 


tico piuttosto grezzo e da melodie 
decisamente ripetitive. La compo- 
nente narrativa, infine, non è ade- 
guatamente sviluppata e i perso- 
naggi si limitano a ripetere alcune 
elementari affermazioni, spesso sle- 
gate fra loro, cosicché è molto diffi- 
cile farsi coinvolgere dalla storia. 
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Si ringrazia Play Game Shop (@XeJaialo)) 


i che abbia mai. 


uno dei più belli. 


L'avventura ripercorre la trama del libro, ma certe situazioni vengono esasperate 
dalla continua presenza di nemici che “c’'azzeccano” un po’ poco. 


LORD OF THE RINGS 


Il capolavoro di Tolkien era la migliore fonte 
di ispirazione possibile per cercare di propor- 
re una ‘via occidentale al GdR' che potesse 
costituire una vera alternativa ai prodotti 
giapponesi, dato che oltretutto proprio il 
grande scrittore inglese è il padre spirituale 
del genere fantasy (poi reinterpretato in 
maniera geniale dalla cultura nipponica). Ma 
a una licenza così prestigiosa non ha fatto 
riscontro una-degna realizzazione: il gioco 
nel suo complesso denota una certa appros- 
simazione e non riesce quasi mai a coinvol- 


gere il giocatore. La rappresentazione digita- ‘ 


le dei gloriosi personaggi del romanzo non 
rende loro giustizia e li spoglia di tutto il 
fascino che avevano originariamente. Inoltre 
si riscontrano anche dei limiti di carattere 
tecnico, come i lunghi e fastidiosi momenti 
in cui lo schermo rimane nero, durante i pas- 
saggi da una scena all'altra. Insomma, visto 
che proprio l'Interplay ha voluto stimolare il 
confronto con i GdR giapponesi, non posso 
fare altro che sottolineare come questi ultimi 
siano assolutamente migliori di LoR. 


AGIRE & PENSARE 


o©icei X0X0], 





La grafica è deprimente. L'unica cosa 
che si salva è il rumore del vento. 


n © [pr - 
da NES 


È 


uo 


iena ira pi 
Ce I 


Il controllo del personaggio è appena 
sufficiente, dato che, a volte, ci si trova ad 
accusare colpì dai nemici senza averne 
troppa colpa 


SFIDA 
CR ie 


per esplorare LoR 
hio sulla sua 
1 i passaggi che 





s e bd e o 10 
dI E a i 


SONORO 
ess : CC emozione 








o 50 so Co) 80 90 100 





Per far apparire la , 
password attuale Per far apparire 


la barra di stato 


Per usare un 
oggetto 
selezionato 


Per controllare 
il personaggio 





Per richiamare le i 
tt tick Per parare i colpi 
caratteristiche 

3 e difendersi 


del personaggio Per attaccare 
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SPORTIDO 


Casa: KONAI 
N°Giocatori: 
Continua?:SÌ 
Livelli di difficoltà: 4 


({Ed/goMior:olbie:lar4-Uig-\'A\iiallet:10Wciotatie]F) 
la traversa: sara per la prossima volta. 


Conn aneeseceiema li 1 ui it lon FILLRI USI 





tei È 


Notevole elevazione sotto canestro di 
Babs Bunny: una stoppata magistrale. 


La scuderia dei 


ae IT0oo"_o"_*$ 
fe ) di a tuisce un'otti- 







- sa ‘ispirazione 
Bi per i titoli 
‘ Konami desti- 
| nati ai giocato- 
x ì più giovani, La 

softhouse giappo- 


nese ha infatti stretto una soli- 


Gael elevato caola LF 


Warner Bros, che si concretizza 


nella cessione, da parte di que- 
st'ultima, dei diritti di immagi- 
ne di molti dei personaggi più 
famosi della sua serie di cartoni 
animati. In questo caso Buster 


Bunny, Babs Bunny, Dizzy Devil 





[Nelo,|di =\kagi {ola (o\cdsd) (geial{Vis-id] 


il bowling e il 
(ef (Ulaloiaug:= slo) 


(elal- | /o)g=ialo(-ig= =] 
(«e]s|- (e(<i|Melollen 
, che fa capoli- 
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ma jfofaha-\ (eil 






lexepsaGir-1g-lajelo) cie-ina (elvicil)) 
(alg/(- \\/elolV.\d= \alslol (tel-lele{-ig= ile) 
(a-iggle]o,) \@oisiugenisi[i-1'AVi-ig<Y-|d FABPA 
(o/U(-<ki4e, (e/tigide| elelue)daciiia cio li<igo) 
(il:dfele] el CiViel-iaslal- it eli Ig 
[f[ose[e| |-|\k3ile[-pil-{oleydisjgli solaio) 
[ci igio[Ci- (-d («lelss/o]g-\ateloje(cKjile, 
Sa a-[eliClegPaVish \dcigg=/alodolelgest-1]o 
[elgiVie]le|jeY-\ad[s{e][-]gluug-]e/e]caig\-a4) 
il Western, in cui bisogna evita- 
(a-fe-2Vo-\|ii-{e-|[eif-iggul\-| e ojae{e) 
campo, Il Forest, infestato di 
(pus (de)l | DlolVWia sso," ghi (aotaì 
Eiojejejpie/- aii|f-i CieliliojfeLi-Hissl-]eelgli=] 
gole, (<l/ AVfelgnu:1ef- WI-p4 
li=\Uigoxolga/i (= 196g:\\=[gy-ido] e/-| (dig 
lig=lgljale]iol(e]e-1axe]/o]Legi-\pie\/<Kj98-. 
le{[oJe-:dojgiiset=\p/e[-ig/o[oj\i-Miof-/pglo}ci 
all'aria. . _- 

SyU Le [todi iaia g=iel oloxagziglalo) Velli 
(elit ef-igghu= coils lello) (efdoli 
basket in cui restano immutate 
Solka-1gidogi(Snig-ie[o)[ci (o)giatelfor- [0C) 


[(cXe{g][t-|}ugoyp-:3e}<3suo) V{[-ig{-pis-Lyiti 
[e|Uig-jie, (<if-tef-\qe-Nd0,-||(Ciiulo)(cie{-hh 


situazioni dei cartoni animati: 


IS ielfele: la] (el'/-1aigo] colgligo](e|VE}a 
(ide (=Me)ejg||{o}=]gxe)a}-\elejlo}o]U[o]yf-[d=) 


ricorso ad abilità speciali che gli 


((«toJeXi=ajwe]g{o, (olcigll-Ki-iasio)[ey el! 


jag-\Vo](e[cjg=ufe]li -\VISIgt- dolio] (<S-a 
fo[9]{g=\adigiVi[e][-iajdEtilsa/M-\(so][olo) 
Sietigon (@)l(-Gi= (ef-jgdit=/-{o)glo [of-\gi 
ticolarmente adatte a essere 
(ej[ele-\=. \ls]uig= e]lo[ti-151go) ((0)0y4{ep 
[af=(e[ie{oja}lo]{[ci e]=igl(sief | FofoFGii=fef] 
[Ps Se E RE) (So agio 
re a piacere fra le due squadre, 
ri=telsiolo (op /o]a=S\=[gld=}o}<{doy felel-01| 
(ele)adi=id=iei=io]|\la{«oJaiagido[{e=|[@{0]) 






























tremamente azzec- 









i riprodurre fedelmente le atmo- 


Lin SE SA imp 
dei cartoni, e ci riescono perfet- 
nia È RR. (_ | SFIDA 
tratta di un gioco piacevole da 1 CARRO dc E $i calco 40 4 2 è 4 5 6 7 a Jun 
guardare e da ascoltare, grazie anche a LE€ZAZiA _|{_i._l_ ii 66) EI 
SERRA ra A I ” Dal di vista della | ità | 
effetti sonori e musichette molto ben realiz- rai ioni licia 


nre < sufficienza è risicata: nonostante i tre 
Quel che delude, una volta superato sottogiochi la sostanza di TTAAS è infatti 


l'impatto iniziale, è però la giocabilità: il con- !" 9° Pochina 

trollo dei personaggi si rivela infatti inade- 

guato a supportare i meccanismi di gioco | | | 
tipici del genere sportivo, e questo si riper- 


cuote soprattutto nelle sezioni dedicate ai I STA 


O C) o 70 20 50 
giochi di squadra. Paradossalmente, proprio 

le ‘rene secondarie eda Efo} a (olelfon È (Loy mi Lo) (ote]\'\hu"{o]MMo} 
chi) sono le più riuscite: probabilmente per- 

ché, essendo basate su prestazioni indivi- I 








RETTE TIVO: t: ° ° Per eseguire una 
duali dei singoli personaggi, non chiamano 


in causa gli aspetti più complessi del sistema 
di controllo. Facendo una media ponderata 
fra l'eccellente realizzazione e la giocabilità 
un po' esile, il giudizio (per dirla con i pro- 
fessori delle scuole medie) è “discreto”. 


AGIRE & PENSARE 


®) ®) O () © F a 4 L Per calciare/entrare in 
f 
| tackle o tirare/rubare la 


PELLE] 


mossa speciale 





Per dirigere 
i personaggi 


Per fare un 
passaggio 





(Ci stefanit alo|Vi-3 ae \piugoli con of: 1 
CPU. 
lf: oslalele ieMet:[gfslg=liolcl icosuaoie![e_ 
(ela bt pus:vaw- (oli vigila |\yellellia/- (10) 
[ell jfie:te{ste(el[cte|U/-{ejg-|\\.l<igic|:Wg-h 
[F=bialf=bde | pf:\{0,g= Lelli (<uio)cigino di 
mance individuali: se la corsa a 
(efad:i@e) (| \=/difogi(eiglix- (pr: g/huslale 
[d(siali-le/ejaie] {Vis}: (9f:\gu:lel]ef-p40\p\ci 
iid=ia)cid(e= (sf: \pof:/a-(e/-3 Lol(sfe=|t0) 
Usi E S=|VEt- [polsi Lle]golbg}ugsloikicide:n 
rente Montana Max tissimo, il bowling implica inve- 
(go tie (= (Up f-/oolgolsaiie (o]\\ gl \(-}{Moh | 
i i fattore chiave è un'adeguata. 
ile (MEY4(efal= eis) (ofonsziara: (elc. 






Il calcio è carino da vedere, ma il con- 
| trollo dei giocatori è un po' "pesante”. 





lelleleter:\g= (| isalelas[ciaico (ejlVEice, (Vial 
(elv|gtojg= pglololliz (edalsuiolsiusiggelie 2 1f3) 











OSTACOLI, BIRILLI E MARTELLATE 


Come già accennato, TTAAS offre, oltre al calcio e alla pallacanestro, tre sottogiochi piuttosto particolari. Se la corsa a 
ostacoli e il bowling sono abbastanza tradizionali, il montana hitting è invece una specialità decisamente fuori 
dall’ordinario. Vediamo allora di scoprire di cosa si tratta. 


») i 
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SPARATUTTO. 


Casa: 


N°Giocatori: 
Continua?: £ 
Livelli di difficoltà: 








È passato un an- 
| ‘no da quando 
— la Konami ha 
| pubblicato il 
| primo episo- 
{ “dio di Lethal 
« Enforcers, ma 
questo sequel ci 
[a i°XoJm<-aialofi-adgo) 
nel tempo fino all'epoca western 
(e(Stefo,toJali=igii=1as(=ig eta] MWAWi=ielo[o] 
deciso di lasciare sostanzialmen- 
te immutata la struttura di 
gioco, la softhouse giapponese 
ha infatti deciso di cambiare 
completamente lo scenario, 
ambientando LEI! fra cowboy, 
rapinatori di banche, indiani e 
frequentatori di saloon. Il mecca- 
[al FisgloMi=Mio [Uci] (oa -F(clogio]Fndtina[a! 
titoli ‘punta e spara‘ alla 
(OJo1-Jg-\41J0}M//o]t#0K}[h4g-13%-\|M(<igb 
vellare di colpi le fiumane di 
[al=iagl(clllel a = AVI RAVAI= AT aXVi=]o(oJalogi fo) 
[fe al=idastoyiBi oJdisaf=MMela{=i<}i=10\©N0 (e) coxi=} 
[d{e=1a0\o]F-1g@iMi{= Meo] gc=ttt= MA CI/N=olciaa] 
più importanti per assicurarsi la 
CloJolg=\VAVI\A=1aF4=WKTo)aloioJeleF-igg{=iale 
talmente due: innanzitutto 
(elel«(o)dd=M1° [ai °X0[oXaMcoJansse]i(oMe[=] 
[(elgoJo]dMghi(=S1P9M a]B agito (o}iof- Md {(clon 
noscere rapidamente gli inno- 
centi che ogni tanto attraversa- 
[aoXi WF-1g=}= (e (ae |[oXs(oJi((a0t=1<=]d MX©) fo 
seggiando tranquillamente una 
bottiglia di rhum) e evitare di 
massacrare anche loro; in secon- 
(e {o}i [S[oJe[elo)kxo]elal=is=iel-jd=N@oxit-/eha 
li=teal=[a}<=Mi0 Mote(el elogi BIL IIVISI [e e(CHIIS) 
munizioni, che va ripristinato 
sistematicamente, premendo 
IRE TeJofoLij (oggi-kisoMie (ig (e-1d(<-A CINE 
ES: US (oxV7o}-10) MoJoYoXUig=Mfaa}ja=Ialolo) 
fuori dallo schermo (se si usa la 
pistola Justifier). Anche se per la 
maggior parte del tempo si usa 
una semplice pistola con sei colpi 
nel tamburo, è possibile avvalersi 
di armi più potenti colpendo 
delle speciali icone che compaio- 
no nell'area di gioco o sono 
nFFistorjs=-Mo(<xagoli-i[«tia][ioJele[-xn9] 
(come vasi di fiori o cartelli) che 
possono essere spazzati via con 
Uia}-i(e[ciajdlj=xolleleleji-uio|Bie)[e]selo]og 
(e/-2i-aslidg-\e]if-\dg(«{-yalelta-to)sloMiVla] 
paio di fucili, c'è la pistola dop- 
pia e, per i più esuberanti, un bel 
cannone! Purtroppo, però, l'uso 
di queste armi speciali dura sol- 
tanto fino al momento in cui si 
viene colpiti, dopodiché si ritor- 
na alla pistola standard. Il gioco 
è costituito da cinque diversi sce- 
nari, ognuno dei quali si snoda 
attraverso diverse locazioni: la 
Birolgele1d-SXI[o]el-M=28-)J[«Ulg-hd-Mo[ti-lab 
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Mentre il treno corre i banditi fanno 
‘capolino dai finestrini. E sparano. 


do si elimina un numero prede- 
terminato di nemici, che peral- 
l{doNi-]o]o}-][oJaloWki=jag}o]g=Mal=Io|{MFIS=CHi] 


vera grandinata di colpi per 












Questa schermata introduce il primo 
scenario: una bella rapina alla banca. 








(@]t1-C3cofl(oLtsoMil*|!]ro MV: W«o)]ojiteKi-10F42] 
pietà prima che riesca a sparare. 














[efoLydPN2NIF=Mha{a{=ilo{iNolo|e]BiXe<le}=]g{o) 
si affronta poi un boss speciale 
che richiede generalmente una 


essere sconfitto. 
® Pentothal 


Si ringrazia Play Game Shop (Torino) 


| LETHAL ENFORCERS Il 
Ù pare pi ria \L ENFOR' sita 5 II = 
Dal punto di vista estetico LEI/ è un gioco 
piuttosto grezzo: la grafica è abbastanza ele- 
mentare e il sonoro tendenzialmente ripetiti- 
\V(opgcoleMi Mol=saallc{M«lal=Mtigf:\aloM«coleidla\VF:{ae{=taN<=M(= 
stesse due o tre frasi campionate. Ciò nono- 
stante, però, una volta che si comincia a pre- 
mere il grilletto si viene.immediatamente 
rapiti dal fascino della sparatoria western. 
Tanto per dare un'idea, vi dirò che ogni 
volta che ho dovuto affrontare un boss fina- 
le sono stato costretto a mettere in pausa 
per qualche istante, per fare passare l'indo- 
lenzimento alla mano. Devo peraltro precisa- 
re che il massimo grado di giocabilità è assi- 
curato solo dall'uso del Justifier, grazie al 
quale LEII esprime tutte le sue potenzialità. 
Anzi, per essere precisi, il top del divertimen- 
to si raggiunge giocando in dùe con due 
Justifier, avendo l'accortezza di settare un 
livello di difficoltà più elevato poiché, anche 
se raddoppia la potenza di fuoco, il numero 
dei nemici non muta. Peccato che, rispetto al 
primo episodio, non sia stata introdotta 
alcuna innovazione nella struttura di gioco. 


AGIRE & PENSARE 
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Come in un film di 
Sergio Leone i ban- 
diti spaccano le 
finestre, sparano 
all'impazzata e si 
sfracellano al 
Ottico 


l'accortezza di usare l'apposita 






SFIDA 


1 22009 4 Ss 6 Podere > 0 
Anche a livello Easy costituisce una sfida 
interessante: se si gioca in due è meglio L 
optare per il livello Hard estern eano invece un'atmosfera 

















Per ricaricare 


Per spostare 
({ffsalialalo] 





Per sparare 
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Richiedete il nostro servizio 
- novità. Ogni settimana 
dall'America news e riproposte 
a prezzi veramente competitivi. 

Non esitate a contattarci! 
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sugli ordini! 
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CENTRO ASSISTENZA QUALIFICATA RIPARAZIONE CONSOLLE IN SEDE 


ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOLI SEGA - | PREZZI SONO COMPRESI DI 


PIATTAFORME 


Casa: ACTIVISION 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 
Livelli di difficoltà: 3 



































































Passata la mania di 
Jurassic Park, i 
dinosauri tornano 
a far parlare di 
sé: è infatti un 
piccolo T-Rex il 
protagonista di 
Radical Rex, l'ulti- 
mo nato di casa 
Activision per il sedici bit 
della grande “S". Ispirato a uno dei più 
grandi enigmi della storia, che da sem- 
pre affascinano paleontologi e semplici 
appassionati, il gioco cerca idealmente 
di proporre una possibile risposta al 
mistero della scomparsa dei dinosauri. 
Dopo aver dominato la Terra per circa 
160 milioni di anni, questi giganteschi e 
maestosi rettili preistorici si estinsero 
improvvisamente alla fine del Triassico, 
approssimativamente 65 milioni di anni 
fa. Le cause di questo vasto fenomeno, 
come si diceva, non sono ancora chiare, 
anche se pare opinione generalmente 
bene accetta l'attribuirne la responsabi- 
lità alle mutate condizioni climatiche e 
alla conseguente trasformazione degli . 
habitat. Secondo i fantasiosi program- 
matori Activision invece, le cause vanno 
imputate a un'oscura congiura ordita ai 
danni di questi sfortunati bestioni 
parte dei mammiferi che, stufi dell'eg 
monia territoriale che i rettili esere 
vano, decisero di sopprimerli defini 
mente e divenire così la nuova. 
dominante. Non avevano però a 
fatto i conti con un piccolo ma È 
gliero cucciolo di tirannosau 
lungi dal volersi arrendere a 
ripugnanti piccole creature 
prepotenti, decide di scatenai 
vera e propria guerra perso 
rivendicare i diritti acquisiti 
dei millenni, dalla pro Tadza. Chili dett 
st ven 


e _ce-——_e oe _ —-° e - 





















intrigante, Radical Rex 
normalissimo gioco a | 
segue, vagamente, la fi sdi Sonic 
e della sua saga. Sco fgioco è, 
banalmente, il Bramento 
‘progressiv &mbientati 





spressioni faccia 
lo tirannosauro 
ntano uno degli 
tti.meglio realizzati di 
Radica] Rex! 
















A spasso nel duodeno di un enor. 


dinosauro: speriamo non digeri 


Yuppi! Anche nel triassico si and 
skateboard, che credete? 


Uno scheletro 
certo uno stra 


à 


UNA FRITTATA DI UOVA DI DINOSAURO 


Come in ogni platform-game che si rispetti. anche in Radica/ Rex non manca una ricca lista di oggetti 
bonus che poterete incontrare nel corso della vostra avventura. 





CUORE 
= 
sllo bonus: un inquietante miscu- 
di un puzzle con un platform. 
oghi più strani e disparati: una UOVO RUGGITO 
Ùu VU ' u LI U 


a fitta e paludosa, un oscuro cimi- ° 
ì dinosauri, addirittura l'apparato RARA 
duodenale di un enorme masto- 2 (i i pia 
te carnivoro nelle cui fauci finisce : i 
adatamente il nostro beniamino. 
Brante le sue scorribande mesozoi beniamino riesc 
protagonista potrà occasional ì Jova , potrà. acce 
ruire di un piccolo skateboGlid iale schem: 
onferirà una velocità decisé 
beriore al normale. Naturalnî i “AR FUOCO PALLA DI FUOCO 
ccolo sauro potrà contare, o | ccogli 
llafpropria buona volontà, su ì 
foco con cui incenerirà tutti 
| avranno l'ardire di sba 
passo. Tra uno schema e 
N possibile accedere, racco 
a 80 uova (vedi box), 
! speciale livello bonu 
isoluzione garan 
continua” extra al € 
fe. Allora, siete pront 
iare il dinosauro che; 
è in ognuno di voi?... | = 






INVINCIBILITÀ 





RADICAL REX 





SFIDA 

1 2° 18 4 S_6 VAL 9-90 1 RAS È 56 7_8 
e, | |__| EF ea e 
E stato realizzato con una certa fantasia, 
vista la varietà di livelli, ma è un po' troppo 


facile... 


an ha al 
lelotegat-az-iis 














SOTTO CONTROLLO 


| ° Per tirare dei 
calcioni e ruggire 





Tresa 


© MEGADRVE CONTROL PAD 





Per muovere 2 
[1W*1{<<e][e) d> è 





Ila kia 
ic alia 





= dA Per sputare 
AGIRE & PENSARE tirannosauro 10006 
® Per saltare 
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lib 
MEGADRIVE 2 + LION KING L. 299.000 
MEGADRIVE 2 + SIMPSON L. 239.000 
(eT.NY\c}:7:\ 208 _ da L. 169.000 
(eJNV\4:10) — da L. 95.000 


EI PREZZI? NATURALMENTE IVA COMPRESA!! GARANZIA SCRITTA 2 ANNI sani CONSOLLE . 


SPORTIDO 


Casa: ELECTRONIC ARTS 
N°Giocatori: 1/4 
Continua?: SÌ 

Livelli di difficoltà: 1 


La schermata iniziale non ha subito 
variazioni degne di nota. 


Allora, i film di 
Nightmare 
sono 7, la 
PIVNVA=I0 0 
ha repli- 
cato per 
PAT] 1 (SMI 

primato in 

campo nazio- 
nale e Mike Bongiorno ha 
lf: \4 (o) oJI0 lo |A IMOIO]ONF oO Ta} #= 12M (SIE 

Ruota della Fortuna. La 

Electronic Arts è giunta alla 

quarta edizione del suo splendi- 

do hockey su ghiaccio, ma 

(e[oXVi g<o]oJ=M(«toJaglialcit=|d=2t-Mco]aKilo(ce 

rare di cambiare registro: ormai 

si comincia a essere stanchi degli 
aggiornamenti, soprattutto se 
non sono accompagnati da 
miglioramenti rispetto alle edi- 
zioni precedenti... Ma allora 

NHL ‘95 è peggio di NHL ‘96? 

No, assolutamente no, però un 

[ot-\{o]Mo{M(cloJeKilo{={g=P4{oJalBAY7=iaialo) 

Li 1a (<p (oJEel doll [Tale EX={a0]o}e= MM S]a]M<=1ak 

tinello meno fluido che nella 

versione dello scorso anno e la 

Chile = 10 o] do) oJoXd= Mo: 1MoJss{oXVRd=Ig 

sembra meno dura... O forse 

Frelelo,i (oJKclel-Ni-to]eloMo[V(<ia\s-1cofoJlV] 

[e]g=\V{o)it= e {[o]et=1g=pl "=Me-1g-1ud-Jd ide 

(elet-Mi-Ie[e]1U]gid\V=Mo[e|U(<F14-M<(o[P4[0n 

[al=Si-XoJeoyagiolglalelleX=|{sa}=tah4=y@M®ia}=) 

(e |eî= ul (et=00f=] al gi (olel al i- Mo F= I ai TOXVA] 

“frame” di animazione, la possi- 

[eJi{i#=Mo [ie |[oXet=]g=M la {a}«=ie= NS #0 ]{oL 

ne (84 partite), di effettuare 

[Ml eTolel'4=XV2la01=ge=\<o}M(eJdd{o[o]Ma\=(o][cL 

gismo che significa, nella mia 

geniale mente, scambio dei gio- 
catori) e di creare nuovi giocato- 
ri. Inoltre, sono state aggiunte 

cinque o sei nuove mosse per i 

[e[[o{e-\de)gar=(e Mi=x\=iaa]o][oe(-iae-165R010) 

tuffo per bloccare un tiro o cer- 

care di intercettarlo con la 
mazza. Per il resto, tutto come 
in passato e cioè un grande 

(ej[e{cop 





© Paddy 


La grafica è stata migliorata, ma la 
giocabilità ne risente. 








NHL ’95 


Che dire? Potrei liquidarvi con il classico consi- 
glio “compratelo se non avete il/i precedente/i 
o se siete dei veri appassionati”, ma sarebbe 
troppo facile e Random si incavolerebbe se il 
commento fosse lungo due righe. E allora vi 
dirò che le innovazioni, numerose, si fanno 
sentire soprattutto nella sezione simulativa: gli 
scambi dei giocatori aggiungono effettivamen- 
te molto al “feeling”, così come la possibilità di 
creare giocatori dal nulla. Pesate 50 (o 150) 
chili e volete sapere come vi comportereste 
nella lega professionistica di hockey? No pro- 
blem: sfruttando il completo editor (con batte- 
ria inclusa) potrete creare i giocatori come più 
vi aggrada. Il fatto di poter giocare anthe in tre 
o in quattro, manco a dirlo, aumenta a dismisu- 
ra il divertimento che, comunque, non latita 
nemmeno se giocate da soli. Azione tanta, 
velocità pure (ma forse un pizzico in meno che 
nella passata edizione), mazzate quante ne 
volete, ma senza intermezzi pugilistici, d’al- 
tronde assenti anche in NHL ‘94. In breve, com- 
pratelo solo se non avete il/i precedente/i o se 
siete dei veri appassionati. 


AGIRE & PENSARE 


ei ooo], 


(Go tsl=N-y=/t0]*]g=Milif=1go]dicoNF-)o]ot:{a=Mololol] 
volta che il caso lo richiede. 
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busto” vi darà consigli sulle squadre.. 





G\DRI 


(ei (eto7.\:1[Mkg:\ 

1 233 4 5. 6 Fog 5 ii 1 2-4 4 Ss 6 dB 10 
ssaa asi __|__| 
Very good sotto tutti gli aspetti ma a volte 


sembra un po’ più lento dell'edizione 
precedente. Forse è solo un’impressione... 














SOTTO CONTROLLO 


È 


Stoppa l'azione 


MEGA DRIVE CONTRO: PAD 





_ Spallata/ 
Muove i ISEGN —_ G accelerazione/ 
= * > % d > ° 
[e{(ele-1<o]d} _ na È tiro 
LA 
Cambia giocatore 
Trattenuta/Porta 


cla A 2 controllato/Passaggio 
il disco in avanti 99 
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SPRRADUENTURE 


Casa: S 

N°Giocatori: i 
Continua?: 

Livelli di difficoltà: 5 


Vi lancio una sfida. Siete capaci di 
arrivare in questo preciso punto? 





Questa è il primo livello, allenatevi a 
scoprire i passaggi segreti. 


Avete presente Lem- 

mings? Dopo aver 

spopolato su A- 

miga e PC è 

stato converti- 

to per tutte le 

console esisten- 

ti, adesso sem- 

bra che la stessa 

cosa stia accadendo 

con Doom. Purtroppo adattare un 

gioco che gira su un computer da 2 

milioni a una console da 200.000 

lire non è una cosa semplice, e le 

versioni per le nuove console arri- 

veranno tra un bel po’. La Sega, 
allora, ci propone una rapida 

via di mezzo: Doom per 32X. 

Tra gli utenti PC, Doom è ormai 
diventato un vero e proprio 
mito, ed è probabile che anche i 

possessori di console ne abbiano 

sentito parlare. Evidentemente è 

quello che hanno pensato anche i 

responsabili Sega, che non si sono 


lasciati sfuggire l'occasione di 
poter offrire ai neoutenti di 32X 
uno dei giochi più splatter degli 
ultimi anni. 

Vestirete i panni di un marine che, 
per vari motivi, si ritrova da solo su 
un satellite di Marte, la vostra 
squadra è stata sterminata e ades- 
so non c'è più nessuno che vi possa 
aiutare. 


L'unico modo per sopravvivere è 
sterminare qualunque cosa si 
muova, ma non sarà facile visto 
che, oltretutto, la base in cui vi tro- 
vate è un labirinto pieno di trappo- 
le e passaggi segreti. 

Descrivere Doom non è semplice, 
ho trovato difficile perfino decide- 
re il genere. Definirlo uno “spara- 


Queste due immagini si riferiscono al 
livello 17. E’ raggiungibile direttamen- 
te dal livello 3 ed è strapieno di esseri 
immondi pronti a farvi la pelle. Fate 
molta attenzione! 
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tutto” sarebbe stato riduttivo, così 

come sarebbe stato inappropriato 

definirlo un “adventure”, alla fine, 

dopo aver scartato anche “arcade”, 

ho optato per un neologismo: spa- 
radventure. 

| generi sopracitati, infatti, si 

miscelano in maniera perfetta. Il 

vostro scopo è avanzare alla ricerca 

dell'uscita. A tenta- 

re di impedirvelo 

troverete una 

lunga serie di 

nemici, ognu- 


A destra, qui in reda- 
zione chiamiamo questa 
brutta bestia “mucca rosa”, 
provate a indovinarne il motivo. 


no con le proprie caratteristiche e 
il proprio modo di attaccare, alcuni 
dall'aspetto umano e altri decisa- 
mente mostruosi. Sul vostro cam- 
mino troverete armi, munizioni e 
alcuni bonus che vi faciliteranno il 
compito. Ma blastare tutti i nemici 
non basta, a volte per raggiungere 
l'uscita bisogna prima raccogliere 
tre differenti chiavi colorate o atti- 
vare determinati interruttori che 
aprono porte o modificano la strut- 
tura di alcune sezioni del livello. In 
un primo momento si rimane 


impressionati dalla visione in sog- 





Vi presento un Imp. Spara palle di fuoco ma basta una fucilata in pieno petto 
stenderlo definitivamente. 





A CAPODANNO FACCIAMO DANNO 


Ecco alcune armi con le quali potrete difendervi: 
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gettiva e dalla fluidità dei movi- 
menti, poi si rimane catturati dalla 
complessità strutturale dei livelli e 
alla fine resta il buon vecchio gusto 
del massacro. Grazie ai vari indica- 
tori, alla mappa e ai movimenti 
molto realistici riuscirete a imme- 
desimarvi perfettamente e finirete 
per aver davvero paura nell'entrare 
in una stanza con la luce intermit- 
tente. In questa versione dovete 
completare i primi quindici livelli 
per poter poi accedere agli altri. A 
meno che, ovviamente, non trovia- 
te l'uscita segreta che dal 30° livel- 
lo porta direttamente al 170°. | 
livelli di difficoltà sono cinque, e 
vanno da “molto facile” a “danna- 
tamente impossibile”, tra l’altro vi 
consiglio assolutamente un joypad 
a sei tasti, o non potrete usufruire 
di alcune comodissime opzioni. 


© Trust 


| beholder sputano fiamme dalla bocca, 
sono pericolosi ma non duri a morire. 


e 2/111)7/4 
(A NAVORECI 


Un semplice marine mutante. Non c'è 
niente di più divertente da stendere. 


DOOM 


È sempre difficile giudicare i primi titoli di una 
[a lUToNvz= i aet= (e @eltat= MiA (ole ici miat talee =igualtatiNia=t=\(M01 
paragone e non si sa a chi si devono attribuire i 
vari difetti. Come si faceva quattro anni fa a 
sapere se Super Ghouls'n’ Ghosts per Super 
Famicom rallentasse per colpa della macchina o 
per colpa dei programmatori? Doom per 32X è 
divertentissimo ma ha dei difetti evidenti. | 
texture (ovvero i diversi “rivestimenti” di strut- 
ture e oggetti) sono meno vari di quelli della 
versione PC e certamente non vengono sfrutta- 
ti i 256 colori promessi dalla Sega. La struttura 
dei livelli è uguale, ma mancano alcuni dettagli 
come colonne, cartelli, grate ecc.... La finestra 
di gioco è stata rimpicciolita per aumentare la 
fluidità, ma sinceramente speravamo non ce ne 
fosse bisogno. Insomma, probabilmente si 
poteva pretendere di più. Tuttavia Doom si 
merita comunque il Power Game perché lo spi- 
rito di gioco è rimasto immutato, perché su 
console non esiste niente del genere e perché 
“dovrete pur infilare qualcosa nello slot del 32X 
che vi è arrivato a Natale, giusto? 


AGIRE & PENSARE 


(cXoXoXoze] 











Il lanciamissili è ottimo contro i 
beholder, eccone uno splattato. 





SFIDA 

1 Zi9: 4 si T_ $ 
bofiobepr=p=i ptt 
Ogni livelio di difficoltà trasforma Doom in 


un gioco diverso. Addirittura impossibiie a 
livello Nightmare 


9 10 1 2 3 





° o 
Pausa/opzioni | Per cambiare arma 
= Per vedere la mappa 
VE sa Per modificare 
Per muovere iL fr) & Pe la mappa 
il marine : È h 
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Per correre 


sr 





Per usare e spostarsi 


lateralmente 
Per sparare 





Una volta aperto quel portale 
preparatevi a fronteggiare i cattivi. 


Questo è il giardinetto 
interno del primo 
livello. Per arrivarci 
le (o\V(-xX=-MU}d{{P44:10=) 
un tunnel 
[Loy utt de=10]=°) 
nascosto. Per 
entrare nel 
tunnel dovete 
premere su una 
[ot=]g=14=M® [Mo] (o}g=) 
sospetto. 
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S U pi £, R NI N T, EN DI 0° DICK ENSPAIKE PALLAVOLO L. 139.000 MARIO WORLD L 89,000 R-TYPE(USA) L 79.000 SYLVANION(RPG) L 69.000 
DUNGEON MASTER (USA) L. 99.000 MAXIMUN CARNAGE L 139.000 SECRET OF MANA? (Breath offre) L 179.000 = TAZMANIA L 89.000 
RICER E E E ESE) DENNISTHE MENACE L 149.000 MECHWARRIOR L 79.000 SENSIBLE SOCCER L 129.000 TETRIS2 (USA) L. 139,000 
EARTH DEFENGE FORCR L. 69,000 MEGAMANX L 119.000 SHADOWRUN L 149.000 TETRIS2FLASH(JAP) L. 159.000 
ACT RAISER L 79.000 EARTHWORMJIM L 139.000 MISTER NUTZ 119.000 SHAQFU L 139.000. TINY TOONS L 79.000 
AEREO ACROBAT L 129.000 EXHAUST HEAT Fi L. 79.000 MISTIC QUEST LEGEND L 139.000 SIDE POCKET (USA) L. 149.000 THELIONKING L. 139,000 DISDONIEILI LISTINI 
ALADDIN L 129.000 EQUINOX L 139.000 MUSYA (USA) L 79.000  SIMCITY L. 89.000 THEROCKETEER (JAP) L 79.000 
AXELAY L 49,000 FLASHBACK L 99.000  MIAO(JAP) L 79.000 SMART BALL (USA) IL 79.000. THEBLUES BROTHERS L. 99.000 
ADDAMS FAMILY 2 L 79.000 FZERO L 69.000. MIGHIYMAX L. 109.000 SPACE ACE L 149.000 THE SIMPSONS L 109.000 
ALIEN3 L 79.000 FATALFURY (USA) L. 129.000 MONKEY (JAP) L 79.000 SPECTRE L 125.000. TRODDLER (USA) L. 129.000 
ADDAMS FAMILY (USA) L 69.000 FINALFIGHT2 L 89.000 MORTALKOMBAT L 89.000 SPIDERMANX-MEN L 69.000 THETERMINATOR (USA) L 89.000 
AGURI SUZUKI Fi L. 99,000 FIRST SAMURAI L 129.000 MARIO PAINT L.139.000 STAR FLEET L. 99.000 THE7I.SAGA L. 119.000 
ANDRE AGASSI (JAP) L. 79.000 FATALFURYII (USA) L. 149.000. MICROMACHINE L. 115.000 STAR TREK(USA) L 169.000 = TOMAND JERRY L. 89.000 ni 
ANOTHER WORLD L. 79.000 FLINSTONS THÈ TREASURE — IL 139.000 MORTALKOMBATII L 139.000 = STARWARS L 99.000 TOPOLINOMANIA L. 139.000 Da - 
BATTLETOADS IN FIFA INTERNATIONAL SOCCER L. 119.000. NIGEL MANSELL RACING L 119.000 STARWING L 69.000 TOTALCARNAGE L. 69.000 | / ;; - 
BATTLEMANIA L. 89.000 GLISBULLONATI L. 119,000 NIGEL MANSELLF.1 STREET FIGHTER 2 TURBO (JAP)IL 129.000 TURN AND.BURN(USA) L 119.000 il /} // 
BATTLE CLASH L 119.000 GODS L 69.000 INDYCARRAC. L 139.000 STREETFIGHTER Il L. 79.000 TURTLESTOURN. FIGHTER LL 149,000 UoAA 
BLACK HAWK L. 99.000 GSX (ir) L 79.000 NBALIVE L. 149.000 STREET RACER L 129.000 T2 APCADE GAME L. 79.000 GA ; Ter 
BLANCO WORLD CLASS RUGBY LL 89.000 GOOF.TROOP (PIPPO) L 99.000 NBA.JAM L 129.000 STRIKE GUNNER L 79.000 ULTIMARUNES OF VIRTUE 2 L. 149,000 x ire 
BULLS VS BLAZERS L 89.000 HARLEYS(USA) L. 79.000 NBA STARCHALL L 69.000 STRIKER L 149.000 U.N. SQUADRON L. 69.000 | = 
BUBSY THE BOBCAT L 79.000. ILLUSIONOFGAIA L 169.000. NHL.94 HOCKEY L. 139.000. STUNT RACER FX L. 149.000 USA ICEKOCKEY (JAP) L 79.000 = 
BATTLEGRAND PRIX (USA) L. 89.000 INSPETTOR GADGET (USA) LL 129.000 NHL 95 HOC 139. SUNSET RIDERS (Cow Boy) L. 79.000 UTOPIA(RP.G.) L. 119.000 oa 
BELLA ELA BESTIA L. 139,000! PUFFI L. 139.000 NF.L FOOTBALL AMERICANO L. 149,000 SUPER BATTLETANK L 99.000 VALD'ISERE CHAMPIONSHIP. L. 139.000 - i i === 
BEST OF THE BEST JOHN MADDLEN { SUPER BOMBERMAN L. 79.000. VIRTUALSOCCER L 139.000 = = ETITSTA 
KARATE (USA) L 59,000. FOOTBALL ‘93 (USA) L 69.000 PACATTACK L. 109.000 SUPER DOUBLE DRAGON —L 119.000. VORTEX L. 139.000 TRE | 9.0 ""& 
JOMETAL L 109.000. JURASSIC PARK L. 99,000 PARODIOUS L 79.000 SUPERINDIANA JONES L 159,000. WORLD HEROES L 129,000 | - ZO IRR . 
BAZZOKA + GIOCHI L 69.000 KENDORAGE(USA) L. 149.000 PILONTWINGS L. 89.000 SUPERKICK OFF L. 79.000. WING COMMANDER 2 L. 89.000 Dee, ? GY, 7} A, | IN N b è 
BATMAN RETURNS L 99.000. KINGARTHURWORLD (RPG) L. 79.000 PINKGOESTOHOLLYWOOD L. 79.000 SUPERJAMES POND L 129.000 WINTER OLYMPICS L 139.000 
| BROWL BROTHER L. 119.000. KICK OFF 3 L. 109.000. PIRATES DARK WATER L 125.000 SUPER PINBALL L 99.000 WIRLO L 79.000 - 5 / Mi 
CASTELVANIA IV L 129.000 K.0. GEORGEF. BOXING L. 59.000 PITFALL L. 139.000. SUPER PUTTY L. 133.000 L. 139.000 S 
CACOMA KNIGHT(JAP) L 79.000. KRUSTY'S FUNHOUSE L 69.000 PLOK L- 119.000 SUPER RETUNR OF THE JEDI L. 149.000 WORLD CUP USA ‘94 L 129.000 
 CHOPLIFTER III L 119,000 LAST ACTION HERO L 99.000 POPULOUSI! L. 79.000 SUPERSTREETFIGHT.II LL. 149,000 WORLD HEROES? (USA) L. 159.000 
CONGO'S CAPER L 79.000 LEMMINGSII L. 129.000 POWER DRIVE L 129.000 SUPER SWIV (JAP) L 79.000 WWFRAW L. 139.000 
CLAYFIGHTER L 129.000. LESTER THE UNLIKELY (USA) L 149.000 POWER RANGER L 159.000 IPER ALESTE L 89,000 XARDION(USA) L 79.000 ON i | 
ERNA! L. 79.000 LETHALENFORCERS L 179.000. PRINCE OF PERSIA L 89.000. SUPERICEHOCKEY (4 Players) L. 139.000. XEYW(JAP) L 79.000 
DEAD DANGE (Picchiaduro) L. 69,000. LIBRO DELLA GIUNGLA L. 149,000 RAIDEN IL 79.000 SUPERMANTHE RETURN L 139.000 YOSHISAFARI L. 79.000 \ i2\\DIOR: -_ PI ) 
DESERT FIGHTER L.129.000. LOST VIKINGS L.125.000 ROBOCOP3 L 79.000 SUPERWIDGET L 139.000 YOUNG MERLIN L 139,000 pat 
DONKEY KONG COUNTRY (Ita) L 169.000 MAGIC SWORD (RPG) L. 79.000. RENESTIMPY (USA) L 89.000. SUPEROFFROAD L 89.000 ZELDA L 129,000 DIES TOL'ASGNIe GIOCHI 
| DOUBLE DRAGON L. 79.000 MAGICAL QUEST L 149.000 RPMRACING (USA) L 79.000 SUPERTENNIS LL 79.000. ZOMBIESATEMYNEIGHBOURS L 99.000 Ù 
RACULA L. 69.000 MARIO ALLSTARS L 119.000. RISE OF THEROBOTS L 149.000 SUPER AQUATIC GAMES L 119.000 
| DRAGONI L 119.000 MARIOIS MISSING L 68.000 RIVALTURF (USA) L 79.000 SUPERBOMBERMAN 2 (USA) L 139.000 È 4 000 
| DRAGONS LAIR L 139.000. MARIOKART L. 99.000  RUNSABER L 79.000 SUPERADVENTUREI (USA) L 79.000 & 3 
CASTELIAN L 79.000 KI VENTURE L 69,000 STREET GAN L 49, 
DAY OF THUNDER po L. 49,000 LITTLE SAMSON L. 49.000 SUP. SPIKE V.BALL (Pallavolo) L. 49.000 
DOUBLE DRAGON Ill L L. 89.000. RADRACER THE BLUES BROTHI L 69.000 
DRACULA L 49.000 LOLO3 \ L. 49.000. RETURNOF THE EVIL FORCE THE SIMPSONS L 129.000 | 
DUCK HUNT L. 49.000 LOWGMAN(SPARATUTTO) L 49.000 RYGAR TALE SPIN L 69.000 
ELITE L 69.000 MARIO&YO! fe: L 89.000 





SALOMONEY = LO TOP GUN? — CL 49,000 
| FAMILVFUNFITNESS—L 79/000 MISSIONE IMPOSS > 49.000 SIDE POCKET — l ROG N 
GARGOILES QUESTA = )ONORTH& SOI (L 69000 WORLDW 
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DARWING 4081 (JAP) L 79.009 L. 59, NB.A.JAM - L 89,000 ‘Chi L 59.000 ; 
Ug. DAVIS CUP WORLD TOUR GADGET TWINS -cenesis “È 00m NEALVESS L 129,000 SPLATTERHOUSE2 pei \A SUO ASSORTIMENTO DE 
a Ella LEN iiicosue Lam lintuneo bia in LR O) PLL 
OYNAMITE EDDY L ‘90.000 NELARE L36000 OUTRUNIES È sem SIPERSANONIO È. ‘5.000 L E 
MEGA DRIVE DR. ROBOT NIKS L. 114.000. HYPERDUNK PELE'Il WORLD TOUR L. 79.000 L 69.000 GARMI: (RAR 
ANDREA AGASSI (TENNIS) L 79.000. DRAGON L. 105.000 (PALLACANESTRO) L 139.000 PIRATES - GENESIS L 136.000. TAZMANIA 2 L 109.000 
ARCH RIVALS L. 49.000 DRAGON'S FURY L 99.000 HOOK L 79.000 ALL L. 119.000 TAZMANIA II THE RETURN L. 99.000 
ARIEL THE LITTLE MERMAID L 69.000. DJBOY L 79. INCREDIBLE HULK L. 119,000 PA) L. 79.000 TERMINATOR2 L. 49.000 
ANOTHER WORLD L 69.000. DOUBLEDRAGON3 L 89.000. INSECTOR(JAP) L 79.000 PINKGOESTOHOLLYWOOD L. 69.000 THELEGENDOFGALAHAD L 69.000 
ASTERIX L 119.000. DOUBLE HEADER HOCKEY + JOUNGLE BOOI L 109.000 POPOLOUSII L. 69.000 THELIONKING L 119.000 
ALADDIN L 119.000 DUBLE CLUTCH L. 99.000 JURASSIC PARK L. 89.000 POWERDRIVE L 119.000 THEREVENGE OFSHINOBI L. 79.000 
ALIEN STORM L 79.000 FOOTBALL L. 79.000 JORDANBIRDS L 89.000 PUGGSY L. 69.000 TOEJAM&EARLI(USA) —L. 79.000 = 
ALIEN 3: GENESIS L. 79,000 EAHOCKEY L 49.000. JAMESPOND L. 79.000 RASTANSAGAII(RP.G)JAP IL 79.000 TURTLES TOURNAMENT \ 
ASSAULT SUIT LEYONOS (JAP) IL. 79.000 EARTHWORM JIM L. 139,000 JAMESPOND3 L. 119.000 REDZONE L 119.000 FIGHTER L 129.000 À È 
ALTERED BEAST L. 79.000 ECCOTHE DALPHIN2 L. 126.000. JEWEZ MASTER (JAP) L 79.000 RISEOF THE ROBOTS L. 119.000 TWO CRUDE DUDES L. 79.000 
ALISIA DRAGON - GENESIS L 79.000. EMPIRE OF STEEL L. 69.000 JAMESPONDII L 79.000. ROLLING THUNDER3 L 139.000 THE OTTIFANTS L 109.000 
AEREO BASTER L 79.000. ETERNALCHAMPIONS L. 89.000. KAWASAKI SUPERBIKE L. 109.000. ROCKETKNIGH URBO OUTRUN L. 109.000 
ARROW FLASH L. 49,000 ESWAT L. 79.000 KICKOFF3 L. 99.000 ADVENTURES L 109.000. THEFAERYTALE L. 79.000 
ATOMIC RUNNER L 49.000 EVANDER HOLY FIELD'S KID CHAMELEON L. 49.000 ROCKNROLL RACING L. 85.000. THE TERMINATOR L. 49.000 
BALL 29D L: 99.000 BOXING L. 129.000. KLAX- GENESIS L. 79.000 ROBOCOP TERMINATOR L 69.000 THEFLINTSTONES L. 96.000 
BARE KNUCKLE (JAP) L 79.000 ELEMENTAMASTERI(JAP) L. 79.000 LAWNMOVERMAN L 109.000 RAMBO] L 79.000 TALESPIN L. 49,000 
BATMAN - GENESIS L 79.000 EXMUTANTS L. 49,000 LOTUSII L 69.000 SHAQ-FU L. 119.000 = TOEJAM&EARL L 124.000 
BATMAN RETURNS L 89000 FATALFURY L 79.000 LEADERBOARD L. 79.000 SHINING FORCEII L. 109.000 TOPOLINO MANIA L. 129.000 
BATTLE MANIA (JAP) L 79.000 FATALFURY2 L 139.000 LASTBATTLE L. 79.000 STREETSOFRAGE3 L 89.000 TURTLESTHEHYPERST ONE 
BEAUTY AND THE BEAST (USA) L._ 99,000 FIFA SOCCER L 109.000 LEMMINGS L. 79.000 SONIC3 L 139.000 HEIST L 109.000 
BLADES OF VENGEANCE —L 109,000 FIFA SOCCER'95 L. 109.000 LEMMINGS2 L. 109.000 SPLATTER HOUSE3-GENESIS L 144.000 TOKI- GENESIS L. 79.000 
BONANZA BROS L. 79.000 FATALLABIRINT L. 79.000 LETHALENFORCER L 169.000 SONIC SPINBALL L 129.000 TUNDER FORCE Il L. 79.000 
BRUTAL L.129,000 FANTASIA (TOPOLINO) L 119.000 LHX ATTACK CHOPP L. 69.000 SONIC L 89.000 THEGREATWALDO SEARCH- 
BUCK ROGERS L. 79,000 FATMAN(JAP) L. 79.000 LOTUS TURBO L. 69.000 STREETFIGHTERI! L 129.000 GENESIS L. 79.000 
BUGGER MAN L 109.000 FLINSTONE THE MOVIE L. 119.000 MARVELLAND L. 79.000 SUPER MONACO GP.II (JAP) L 79.000 ULTIMATE SOCCER L. 115.000 
BURNING FORCE L. 79.000 FREASURELAND (Puzzle) —L. 79.000 MAXIMUM CARNAGE L. 119.000 SONIC2 L. 129.000 URBANSTRIKE L. 119.000 
BUSBY L 89.000 F-f17NIGHT STORM L. 79.000 MORTALKOMBAT L. 89.000 SPIDER-MAN L. 79.000 VIRTUARACING L 149.000 
CUCK ROCK L. 79.000 GREATEST (BOX) L. 129.000 MIG29 L. 129.000 SHADOW DANCER L. 79.000 WINGSOFWOR L. 79.000 
COMBAT CARS L. 89.000 GODS L. 99.000 MAZINWARS L. 79.000 SHADOW. OF THE BEAST L 79.000 VIRTUAL PINBALL L. 109.000 
COSMIC SPACE HEAD L. 69.000 GREENDOG L 89.000 MICROMACHINE2 L. 99.000 SHADOWOFTHEBEASTII  L. 69.000 WOLVERINE L. 99,000 
CAPTAIN AMERICA L. 79.000 GENERAL CAOS L. 69,000 MUHAMMADALI L. 129.000 SILVESTER & TWITTEE L. 129.000 \VWFRAW L. 115.000 
CAPTAN PLANET L 109.000 GENERATION LOST L. 109.000 MUT LEUGUE HOCKEY L. 69.000 SONICKNUKLE (SONIC 4) —L 129.000. \WF WRESTLEMANIA L. 69.000 
CHAKAN L. 59.000 GAUNTLETIV L. 115.000 MICHAEL JACKSON'S L. 79.000 SNAKE RATTLENROLL L 104.000 YOGIBEAR L. 129.000 
CHIKI BOY L. 49.000 GLOBAL GLADIATOR L 129.000 MICROMACHINE L 119.000 SPACE HARRIER L. 79.000 ZEROTOLERANCE L. 99.000 
CRACK DOWN L. 79.000 G-LOC L. 99.000 MIGHTY MAX L. 95.000 SUPER-MAN L. 99.000 ZOMBIESATEMY 
CURSE (JAP) L 79.000 GRANSLAM(TENNIS) L 49.000 MORTALKOMBATII L 139.000 SUPER SHINOBY1 L. 79.000 NEIGHBOURS L 99.000 
CRACK DOWN L. 79.000 GHOULSNGHOSTS L 79.000 NIGEL MANSELL FI STREET OF RAGE Il L 129.000 X-CALIBRE L. 119.000 
DANGEROUS SEED L. 79000 GOLDENAXEII-GENESIS —L 79.000 INDYCARRAC L. 99.000 STRIDER L. 49.000 X-MEN L. 89.000 
MASTER SISTER ig OR eee n ee a ir 
ACTION FIGHTER L. 49.000 FORGOTTENWORLO L 49.000 OLIMPIC GOLD L 49000 Sh L: 49.000 TERMINATOR L 49,000 ORDINGERE È FACIRE: 
Mesi = Cam Con LAM BCM Lie Sere Lim litceossca Lam ELEFONGCI GPEURE 
MI "i al | di I i 2 A 
.. (8 e O et 80 RM 
BACK FUTURE Il L. 59.900 |MPOSSIBLE MISSION L 59.900 POPOLOUS L 49.000 SUPERSPACE INVADERS —L 59.990 WIMBLEDON TENNIS L 49.000 qAS [ 
BACK FUTURE 3 L. 49,000 INCREDIBLE HULK L. 89.000 PRINCE OF PERSIA L 49.000 SUPERTENNIS L 39.000. WINTER OLYMPICS L. 49.000 
L. 49.000 JAMES BOND 007 L. 49.000 PRO WRESTLING L 49,000 SUPERKICKOFF L 59,000 WONDERBOY L 49,000 
L. 49.000. JURASSIC PARK L. 59.000 RAMPART L. 49.000. STRIDERII L. 59.000 WORLD CLASS LEADERBARD GOLF L. 49,000 
L. 49.000. LOWG.MAN(SPARATUTTO) L 49.000 RENEGADE L 49.000 SHOOTING GALLERY L. 79.000 WORLDCUP USA 94 L. 99.000 
L. 49.000 MASTER OF BARKNES L. 69.000 ROADRASH L. 99,900 SMASHHITS L. 59.900 ZILLIONII L. 59.900 
L. 49.000 MASTER OF COMBAT L 49. RUNNER L 49.000 SMASHIV L. 49.000 
L. 59.000. MICHAEL JACKSONS L 49. Î L. 49.000 L. 59.000 
L. 49.000. MONACO GP Il (SENNA) L. 59. JAMES POND I) L. 59.000 L. 49.000 
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Livelli di difficoltà: 1 





lito successo nella 
: infatti Lord Fener mi 
O. erato! 




















| attesa che giunga 
anche il supporto 
degli sviluppatori 
esterni (che di 

penderà sostan 

zialmente dal 

successo com 

merciale del 32X) 
è ila Sega in prima 
persona a impegnarsi 
nella produzione di software per la 
sua nuova periferica: E lo fa senza 
risparmio di energia, mettendo in 
campo le conversioni di alcuni dei suoi 
coin-op più celebri. Purtroppo di 
Virtua Fighter per 32X (inizialmente 
annunciato) si sono perse le tracce: 
probabilmente è stata accantonato 
dai programmatori interni del team 
AM2 per evitare un testa a testa con- 
INCRIE troproducente con la versione per 

Morte Nera, vì troverete a. correre Saturn. Abbiamo però avuto l'eccel- 





a una 10000 























contro il tempo per salvarella base lente Virtua Racing deluxe, e ora è il 
ribelle sul pianeta. 


turno di un altro titolo di'‘diretta 
estrazione arcade: sì tratta di Star 
Wars, uno sparatutto basato sulla 
licenza della celeberrima saga cinema- 
tografica, che ha raccolto un discreto 
successo in sala giochi. Anche in que- 
sto caso, com'era lecito aspettarsi 
date le caratteristiche tecniche del 
32X, siamo di fronte a un gioco che fa 
della natura poligonale la propria 
. caratteristica principale. Anche se a 
un livello di dettaglio inferiore, infat- 
Vi state avvicinando alla micidiale ti, SWA ripropone la stessa grafica 
stazione da battaglia: ecco i TIE! poligonale ammirata sul coin-op: anzi, 
in realtà questa versione domestica 
offre anche qualcosa di più. È possibi- 
le infatti selezionare due modalità di 
gioco: la prima (Arcade Mode) repli- 
ca in tutto e per tutto la struttura 
fe [gf I[e]stogiie [St {F A VISISIo]e\=uie FESTE) 
con quattro livelli che si svilup- 
pano attraverso duelli contro | 
caccia imperiali, attacchi agli 
incrociatori stellari, combatti- 
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ni sulla superficie della Morte 
rafé infine ricerca del reattore - 
unto debole - nei tunnel interni 
Vella terribile stazione orbitante; la 
Neeesalet:M(0]974[0) 2A IA\VISSM EPA VICI) 
offig' quattro inediti livelli supplemen- 
fc [Siate (oJateNi sato] CoNoJIVIB {Viale (oRiS) 
plesso il completamento del 
o: di fatto si tratta, comunque, di 
versione dilatata della prima. 
e lo stesso gioco dichiara espres- 
nte per: titolo, è stata mantenuta 










uasi completamente ogni 

imulativo o strategico e 

A strettamente ancorato 
bn più classici del genere 
mu 
impegno dal punto di 
ella tattica e di fatto si risolvo- 
éll'elim&nazione di un certo 
ero di' caccia imperiali o nella 




















distruzione gi'un particolare obiettivo 
entro lo sgeadere di un termine di 
tempo. Co&rentemente con questa 


jPogiiazign ElalelalSM Mcco)sat= lele |MK{oJalo) 
improntetifalla massima immediatez- 
za: Gi sorp Solo due tipi di armi, i laser 
Te {goa Cola PRCSHI EIAVISI [elett E MolS)] 
‘preimpostata (può essere 
nfata o dîminuita solo momen- 
amente) cosicché il pilota può 
éritrarsi sul timone e sul pulsante 
o. In realtà queste ultime due 
ioni possono essere separate sele- 
ando la modalità di gioco a due: 
rimo giocatore si occuperà di pilo- 
e l'aeronave, mentre il secondo 


Jmero di unità imperiali (come acca- 
con il coin op). L'importante, come 
mpre, è non sottovalutare il Lato 
curo della Forza... 
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. Le missioni non richie- 
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spazio. 


STAR WARS ARCADE 


Cominciamo col dire che dal punto di vista 
l<=(cal(<oMe|VI-}3<oMie](o{<opBoJPialialo]albe-(4=ialo(oMesi=ie=t 
viglie, se la sbroglia abbastanza bene. Il 
numero di poligoni e la fluidità generale non 
[leloFX-o]a{oM«o}gs}o{=14=11-N«o]eMo['}-\akCoYAVAFiC°]19|M<oJigbi 
op, oltretutto, si fa sentire la mancanza totale 
di texture-mapping, ma nel complesso il 
motore grafico si dimostra valido, riuscendo a 
[elgolo [VIg1=M Viet: MeItle]sE:Mi= 1a YA[c]el-=Mo[M(«olla\Vo}leit 
mento nei combattimenti. Esprimo qualche 
riserva sulla struttura di gioco in sé che, 
nonostante l'inclusione di nuovi livelli, risulta 
un po’ troppo limitata dal suo carattere arca- 
de: spesso, infatti, ci si trova a girovagare a 


caso per l’area di combattimento, aspettando _ 


semplicemente che i.caccia nemici entrino nel 
(e-1se]oIoNAVIF1AVSyAl LeMaelolo [oo (-MoJoxt=1d[M-\0]o}-kad-1d=5 
l'esito della missione sembra, in questi casi, 
più legato al caso che all'abilità vera e pro- 
pria. Tutto sommato, comunque, si tratta di 
un titolo di qualità che ha i suoi momenti e 
saprà intrattenere i giocatori, a patto che non 
gli si chieda quello che non può dare, cioè 
una grande profondità di gioco. 


AGIRE & PENSARE 


Nei XoXoXTo]" 


dedi 





Sopra, un altra 
scena dell’attac- 
co alla Morte 
Nera. A lato, ciò 
. che vedrete dal 
IV(eLiigogi=|°]it:(do]}[e] 
quando fate un 
salto nell'iper- . 





[ef[otoy:V-11Mbg:\ 


1 2 e] DI 5 DI 7 a s 10 
[opPelespe ese! | 
Forse ii sistema di controllo è un po’ 
semplice, ma alla resa dei conti si 
dimostra efficace e permette di trarsi 
d’impaccio anche nei frangenti più delicati 


SFIDA 


1 2 3 a s a 7 a s 10 
edi Pe _[__| 


L'inclusione di una mao 


cialità di gioco 


alternativa, oltre a quella (un po’ limitata) 


dell'arcade, giova nett 
longevità compiessiva 


amente alla 
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GRAFICA 
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375 MS) es msi RCD) es fo) fi; I 

Sotto questo punto di vista it giudizio è 
positivo: anche se il look gerierale è un po 


austero, infatti, i poligoni vengono gestiti 
con buona disinvoltura 


+10] (0];10) 
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Gili effetti sonori e le musiche sono 


grandia 


matografi 


ti-ta-M4= 


sie rie 






zano a ripr 


mose da 





odurre mitiche 





lla trilogia 











Per dirigere 
il caccia 
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SOTTO CONTROLLO 
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Per cambiare 
UE RVIEIPENGI 


Per lanciare 
i siluri 


Per sparare 
(Cole Cid 


Per accelerare 












ARIVIVIS 
VIDEO GAMES COMPUTER 





MEGA DRIVE 
MEGA DRIVE Il + GIOCO 
L. 239.000 
ACQUATIC GAMES L. 49.000 
ASTERIX L 99.000 
BARKLEY L. 99.000 
BASEBALL MIBPA E.A. L. 119.000 
BATMAN 1 ROBIN NEW TELEFONARE 
BATTLE TOADS L. 59.000 
BOB L 99.000 
BRUTAL NEW L. 119.000 
CAPTAIN AMERICA L 69.000 
CASTELVANIA L. 99.000 
CHAKAN L 69.000 
CHAMPIONS WORLD CLASS L 99.000 
CHELNOV L. 59.000 
CLIFF HANGER L 79.000 
COLUMS IV L. 89.000 
CRUE BALL L. 59.000 
CYBER BALL L. 39.000 
DINOSAURS L. 99.000 
DOUBLE DRAGON 3 —L 69.000 
DRAGON L. 119.000 
DUNE Il L 109.000 
EA TENNIS L. 119.000 
ETERNAL CHAMPION L. 79.000 
F-117 NIGHT STORM. L. 49.000 
FATAL FURY Il L. 129.000 
FIFA INT. SOCCER 95 ——L. 119.000 
GAUNTLET IV L 89.000 
GENERAL CHAOS L. 49.000 
GENERATION LOST NEW L. 119.000 
GRANDE SLAM TENNIS L. 49.000 
GUNTAR HEROES L 69.000 
HAUNTING L 89.000 
HIPER DUNK L 99.000 
HOOK L. 99.000 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA L 119.000 
JAMES BOND 007 L 69.000 
JAMES POND III L. 89.000 
JAMMIT L 99.000 
JOHN MADDEN 92 L 39.000 
JORDAN VS BIRD L 59.000 
JUNGLE STRIKE L 89.000 
JURASSIC PARK L 69.000 
KING SALMON L 69.000 
LAWNMOWERMAN L. 109.000 
LEMMINGS Il L 119.000 
LHX ATTACK L 49.000 
LIBERTY OR DEAT L 119.000 
LION KING L 119.000 
MARIO ANDRETTI RACING L. 109.000 
MORTAL KOMBAT L 79.000 
MORTAL KOMBAT ll L. 115.000 
MUTANT LEAGUE HOCKEY L 49.000 
NBA ALL STAR CHALL  L 59.000 
NBA JAM L 95.000 
NBA LIVE 95 L. 119.000 
NHL HOCKEY 95 L 119.000 
NORMY'S L 99.000 
OTTIFANT L 89.000 
PELÉ L 69.000 
PHANTASY STAR 4 NEW "TELEFONARE 
PIG SKIN L 69.000 
PINKGOESTO HOLLYWOOD  L._99.000 
PITFALL L 119.000 
POWER RANGERS L 119.000 
PRINCE OF PERSIA L 89.000 
REDZONE NEW L 119.000 
ROCK'N & ROLL RACING. L 119.000 
ROCKET NIGHT ADV. L 69.000 
SAMPRAS L 109.000 
SHAG FU L 109.000 
SOCCER Il L. 109.000 
SONIC 3 L 99.000 
STRETT OF RAGE III L. 129.000 
STRIDER L 39.000 
STRIDER Il L 59.000 
SUPER SHINOBY L 49.000 
SUPER STREET FIGHTER Il _L. 139.000 
SUPER THUNDER BLACK. L. 39.000 
SYIVESTER & TWITTY L119.000 
T2J.D. L 59.000 
TECNO CLASH L 79.000 
TERMINATOR L. 59.000 
TINY TOON ALL STAR L 109.000 
TOPOLINOMANIA L 129.000 
TURRICAN L 79.000 
URBAN STRIKE L 119.000 
VIRTUAL PIBALL L 59.000 
WIZIN' LIZ L 79.000 
XENON 2 L. 39.000 
YOGI BEAR L 119.000 
ZOOL L 69.000 








SUPERNINTENDO 
S.NINTENDO + GIOCO 
L. 259.000 


(BRAM STOKER'S) DRACULA L. 79.000 
(THE ADV. OF) THE ROCKETEER L. 49.000 








{WING COM.) THE SECRET MISSIONS —L. 69.000 
1ST SAMURATI L. 79.000 
ALL AMERICA CHAMP FOOTBALL L. 169.000 
ARCANA L 49.000 
BATMAN RETURNS L 89.000 
BAZOOKA BLITZ KRIEG. L 79.000 
BILL LAMBEER COMBAT BASKETBALL L. 59.000 
BOB L. 99.000 
BOMBER MAN 2 L. 139.000 
CACOMA KNIGHT L 99.000 
CALIFORNIA GAMES L 89.000 
CLAY FIGHTER Il NEW TELEFONARE 
COLUMNS L 139.000 
COTTON L 139.000 
DARIUS TWIN L. 49.000 
DAVID CREANE"S MAZING TENNIS L. 49.000 
DEAD DANCE L 49.000 
DIMENSION FORCE L. 49.000 
DONKEY KONG COUNTRY — TELEFONARE 
DOUBLE DRAGON 5 L. 139.000 
DRAGON L. 129.000 
F1 POLE POSITION II L. 139.000 
FAMILY DOG L 79.000 
FATAL FURY 2 L. 69.000 


FATAL FURY SPECIAL NEW TELEFONARE 
NEW 


FIFA 95 TELEFONARE 
FINAL FANTASY III L. 149.000 
FINAL FIGHT 2 L. 49.000 
GEORGE FOREMAN KO BOXING L. 79.000 
GODS L 49.000 
GUN FORCE L 99.000 
HOME ALOME 2 L 49.000 
HUMAN GRAND PRIX L 99.000 
ILLUSION OF GAJA L 139.000 
ININDO (WAY OF THE NINJA) L. 69.000 
JAKI CRUSH L. 99.000 
JAMES POND L 99.000 
KARL RIPKEN JR. BASEBALL L. 69.000 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE L. 59.000 
LAST ACTION HERO L 89.000 
LEMMINGS | L. 129.000 
LETHAL WEAPON L 89.000 
LION KING L 139.000 
MADDEN 95 L 129.000 
MAGIC ADVENTURE L 99.000 
MARIO'S TIME MACHINE L. 49.000 
MICROMACHINE L. 139.000 
MORTAL KOMBAT L 79.000 
NBA 95 L. 139.000 
NHL HOCKEY 95 L. 129.000 
OUT TO LUCH L. 99.000 
PITFALL L 139.000 
PIT-FIGHTER L 89.000 
RETURN OF SUPERMAN  L. 129.000 
ROCKY RODENT L 99.000 
RUSHING BEAT L 49.000 
SENGOKU L 99.000 
SENSIBLE SOCCER L. 49.000 
SHADOWRUN L 79.000 
SHAQ FU L. 129.000 
SONIC BLASTMAN L 49.000 
SPIDERMAN X-MEN L 69.000 
STREET FIGHTER Il L 49.000 
STREET RACER L. 129.000 
STUNT RACE FX L 119.000 
SUPER NINJA BOY L 89.000 
SUPER R-TYPE L 49.000 
SUPER STREET FIGHTER Il L 149.000 
SUPER WRESTLE MANIA L. 89.000 
T2 JUDGMENT DAY L 99.000 
TAZ-MANIA L 69.000 


THE GREAT WALDO SEARCK L. 49.000 
THE INCREDIBLE HULK. 
THE LAWN MOWER MAN L. 59.000 


THE ROCKETEER L 59.000 
TIME SLIP L. 69.000 
TOPOLINOMANIA L 139.000 
TOURTLES IN TIME L 49.000 
UTOPIA L 89.000 


VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP L. 129.000 


WAGAN ISLAND L. 49.000 
WINGS li L 99.000 
WINTER OLYMPIC L 99.000 
WORLD LEAGUE BASKETBALL L. 49.000 
YOGI BEAR L. 129.000 
YOSHI'S SAFARY L 89.000 
X-MAN L 139.000 


























32 X 
MEGA D. 32 X 
L. 399.000 


DOOM L. 69.000 
STAR WARS L 69.000 
VIRTUA RACING DELUXE L. 69.000 
METAL HEAD — NEW TELEFONARE 
STALLAR ASSUALT NEW TELEFONARE 


TEMPO NEW TELEFONARE 
MASTER SYSTEM 
AGASSI TENNIS L. 49.000 
ALLIEN 3 L. 39.000 
BATMAN RETURNS L. 59.000 
CHUCK ROCK Il L. 49.000 

-2:COOL SPOT L. 49.000 
DESERT STRIKE L 39.000 
DONALD DUCK Il -L 49.000 
DRACULA L. 29.000 
F1 L. 49.000 
JURASSIC PARK L. 49.000 
MORTAL KOMBAT Il L. 199.000 
ROAD RUNNER L. 49.000 
ROBOCOP VS TERMINATOR L. 49.000 
SPIDERMAN L 49.000 
STREET OF RAGE Il L. 49.000 
SUPER KICK OFF L. 49.000 
SUPER MONACO GP Il L. 49.000 
SUPERMAN L. 49.000 
THE FLASH L. 49.000 
SATURN 
SATURN + GIOCO 
L. 1.459.000 
VIRTUA FIGHTERS TELEFONARE 
GALE RACER NEW TELEFONARE 
VICTORY GOAL NEW TELEFONARE 
CLOCK WORK NEW TELEFONARE 
JAGUAR 
JAGUAR + GIOCO 
L. 619.000 
CLUB DRIVE L 119.000 
DRAGON L. 119.000 
SYNDACATE NEW TELEFONARE 
THEME PARK NEW TELEFONARE 
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GAME BOY 
GAME BOY + GIOCO 
L. 139.000 
4ÎN1 FUN PAK VOLUME2 —L 65.000 
ADVENTURE ISLAND Il L 59.000 
BATTLE BULL L 49.000 
BUBSY Il NEW TELEFONARE 
CONTRA L. 69.000 
DAFFY DUCK L 69.000 
DENNIS THE MENACE L. 69.000 
DONKEY KONG L. 69.000 
DRACULA (BRAM STOKER) L. 59.000 
FIFA SOCCER NEN TELEFONARE 


GOLF 

HUDSON HAWK 

INDY JONES & THE LAST CRUSADE 
JURASSIK PARK 

LAST ACTION HERO 
LIBRO DELLA GIUNGLA 
LITM'S SUMMER 
LOONEY TUNES II 
MEGALIT 

MICKEY'S ULTIMATE CHALLENGE 
MONSTER TRUCK WARS 
NINJA BOY 2 

OUT OF GAS 

OUT TO LUNCH 
PIT-FIGHTER 

POWER RANGERS 
PYRAMIDS OF RA 

RACE DAYS 

ROBOCOP VS TERMINATOR 
SAMURAI SHOWDOWN 


49.000 


Sfere noe pe ope peo pepe perfe eee 
$ 


SPORT ILLUSTRATED 69.000 
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY 49.000 
SUPER BATTLETANK 69.000 
SUPER MARIO LAND 39.000 
SUPER MARIO LAND 2 49.000 
SUPER MARIO LAND 3 65.000 
TARZAN 69.000 
THE HUMANS 49.000 
TITUS THE FOX 59.000 
TRACK AND FIELD 59.000 
UNIVERSAL SOLDIER 39.000 
WAVE RACE 39.000 
WORLD USA '94 69.000 
YOGI BEAR 69.000 
ZOOL 59.000 
NEO GEO CD 
NEO GEO CD + GIOCO 
L. 1.069.000 
AGRESSORS OF DARK KOMBAT NEW TELEFONARE 
AERO FIGHTERS 2 L 109.000 
ART OF FIGHTING 2 L 109.000 
BASEBALL STAR 2 L 99.000 
BURNING FIGHT L 89.000 
FATAL FURY 2 L 99.000 
FATAL FURY SPECIAL L 99.000 
FOOTBALL FRENZY L 89.000 
JOY JOY KID L 89.000 
LAST GUARDIAN Il L 89.000 
LAST RESORT L 89.000 
LEAGUE BOWLING L 89.000 
KING OF THE MONSTER 2 L 99.000 
NAM 1575 L 89.000 
SAMURAY SPIRITS L 109.000 
SAMURAY SHODWN Il _ NEW. TELEFONARE 
SUPER SIDE KICKS 2 L 109.000 
THE KING OF FIGHTER 94 L 119.000 
THE SUPER SPY L 89.000 
TOP PLAYER GOLF L 89.000 
TOP HUNTER L 109.000 









3 DO 
3 DO + 2 GIOCHI 
L. 899.000 
20 TM CENTURY L. 89.000 
ALONE IN THE DARK L 119.000 
BLOND JUSTICE L. 79.000 
BURNING SOLDIER L. 119.000 
COWBOY CASINO LL 99.000 
DEMOLITION MAN L 129.000 
DRAGON LORE NEW TELEFONARE 
FIFA SOCCER 95 L 129.000 
GEX L. 129.000 
GUARDIAN WAR L. 119.000 
JAMMIT L. 129.000 
JOHN MADDEN FOOTBALL. L. 109.000 
JOYPAD SUPPL. L 75.000 
JURASSIK PARK L 79.000 
LEMMINGS L 89.000 
LEMMINGS CHRONICLES L. 129.000 
MAD DOG II L. 129.000 
MEGA RACE L 109.000 
MICROCOSM L 109.000 
MYSTERY ADVENTURE L 129.000 
NOVASTORM L. 129.000 
©OFF WORLD INTERCEPTOR L. 139.000 
OUT OF THIS WORLD L 109.000 
PATAANK L 129.000 
PUTT & PUTT L 99.000 
REAL PINBALL L. 99.000 
ROAD RUSH L 119.000 
SAMURAI SHODOWN L 139.000 
SEAL OF PHAROH — NEW TELEFONARE 
SEWER SHARK L 99.000 
SHADOW L. 109.000 
SLAYER L. 129.000 
SPACE ACE L 129.000 
SPACE SHUTTLE L 109.000 
STELLAR 7 L 89.000 
SUPER MODEL L 59.000 
SUPER STREET FIGHTER Il  L 129.000 
THZE ANIMALS L 89.000 
THEME PARK L_129.000 
TWISTED L 99.000 
VR. STALKER L. 129.000 
WAY OF THE'WARTRIOR  L 109.000 
WOODY WOODPECKER L. 69.000 
GAME GEAR 
GAME GEAR + GIOCO 
L. 199.000 
AGASSI TENNIS L 79.000 
ALIEN Ill L. 49.000 
ALIEN SYNDROME L 49.000 
BATTLE TOADS L. 75.000 
CAESARS PALACE L 79.000 
CHOPLIFTER III L 79.000 
COOL SPOT L 49.000 
DESERT STRIKE L 59.000 
DOLPHIN Il TELEFONARE 
F1 (DOMARK] L 59.000 
GEAR WORKS L 75.000 
HURRICANES TELEFONARE 
MORTAL KOMBAT Il L 79.000 
PACK ATTACK L. 69.000 
PAPER BOY 2 L 49.000 
PRINCE OF PERSIA L 59.000 
RISE OF THE ROBOTS. TELEFONARE 
SIDE POCKET L 85.000 
SONIC SPINBALL L 65.000 
SPACE HARRIER L 49.000 
SPEEDY GONZALES TELEFONARE 
SUPER SMASH T.V. L. 69.000 
SURF-NINJA L. 69.000 
THE BERLIN WALL L 39.000 
WHEEL OF FORTUNE . L 65.000 
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GIOCO DI RUOLO 


Casa: 
N°Giocatori: 


Continua?: 
Livelli di difficoltà: 


Dopo la buona acco- 
glienza che il Giap- 
(elo]alcnaf: a IizlaYisico) 
al lancio com- 
merciale del 
‘ 3DO, cominciano 
ad arrivare i primi 
pi{co)[{ie]Mfe}ge\isialician 


la verità, giochi come 
Doctor Hauzer, Wacky Racers o 
Burning Soldier non si sono segnalati 
se non per il livello qualitativo piutto- 
sto deludente. Questo Guardian War, 
invece, sembra avere tutte le caratteri- 


stiche per rivelarsi decisamente interes- 


sante. 


Si tratta della versione americana di un 


(Cfel:i (esl-h (= Sid-1d0g Lo]0]o]e]{{e-=kdoMiio] 
Giappone con il nome di Powers 
Kingdom e che si propone di sposare la 
Giig®|140]g=(o|fe][o{cogfe(<](eoJaglor-1ad]20]={g14}f=] 
turni con la grafica 3D resa possibile 
dall'hardware a 32 bit dell'Interactive 
Multiplayer. Fin dalle sequenze di 
[[a}‘(olo[UP4{0Je{=ii@ MES g=ialo [SM «o)a\CoX(o|M(«o)galS) 
le potenzialità del supporto CD-ROM 
siano state sfruttate per introdurre ele- 
menti di novità nei classici meccanismi 
dei GdR alla giapponese: una divinità 
ci spiega quali siano i dettagli della 
nostra missione (la solita storia: libera- 
re il mondo dalle forze del male) e 
mentre il testo compare sullo schermo, 
una suadente voce femminile pronun- 
cia le frasi. In realtà, nel prosieguo del 
[e{[of«co,t]fof-1gf=}{eY(e=100]][oJaf=\CoXSli{{aelit=M=(0! 
alcune esclamazioni (come “Danger! 
Danger!" quando ci si imbatte nei 
nemici, o “Behold your new power!” 
quando si sale di livello), mentre per il 
resto bisogna accontentarsi del sempli- 


ce testo: si tratta comunque di un’in-- 


novazione piacevole che merita di 
essere segnalata. Ciò che però colpisce 
di più, in GW, è la grafica: sia le 
Elgloli-talP4(e]ali(cal= Uli plorieg So s(oig:[°N 
presentati in 3D, con un bel mix fra lo 
stile ‘super-deformed’ e le tecniche di 
ombreggiatura dei poligoni solidi. Le 
‘animazioni, poi, sono altamente spet- 
tacolari e offrono (soprattutto quelle 
degli incantesimi) un buon uso della 
[eb-]{c1axsi(e|i«(o](o)g {e[3]{(cjB]©}@o]s{a[tlo{e) 
segnalando la presenza di un'utile 
finestra che rappresenta la mappa del 
territorio circostante e visualizza la 
posizione di nemici, ostacoli e tesori: in 
felt (-kyue)sglolo(e) (i(stelselof-1ud}an (cieuu i ialola 
sono mai casuali, ma hanno luogo solo 
quando i personaggi incontrano qual- 
che mostro, la cui presenza è annuncia- 
ta in anticipo sulla mappa. 
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La grafica di Guardian War sfrutta a — 
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Avanti nel gioco, incontrerete un 
chierico che chiederà di unirsi a voi. 


‘GUARDIAN WAR 


Nel testo della recensione mi sono dilungato 
nel descrivere la validità di Guardian War sul 
fronte audiovisivo. Nel dare un giudizio 
complessivo devo però muovere qualche cri- 
tica al ritmo di gioco, che nel caso dei GdR 
costituisce un elemento di basilare importan- 
P4-<T0} a Colo [9[=L3 Cogli eltiaicogo|IAVi[a e Pia li: dPR CASI 
dimostra piuttosto deludente: a parte qual- 
che piccola divagazione presso i negozi in 
cui si acquista equipaggiamento sempre più 
potente, il nocciolo dell'avventura si riduce 
in una serie interminabile di combattimenti 
in cui bisogna sistematicamente eliminare 
tutti i nemici presenti in una locazione per 
avere accesso a quella successiva. Il ruolo 
della trama è secondario e così ci si trova 
impegnati in una vicenda troppo lineare che 
alla lunga rischia di rivelarsi poco coinvol- 


gente. Una maggior cura, negli aspetti della ‘ 


sceneggiatura e della caratterizzazione dei 
personaggi, sarebbe stata senz'altro apprez- 
zata, ed è un peccato che un prodotto tecni- 
camente valido come questo non sappia 
offrire una profondità di gioco adeguata. 


AGIRE & PENSARE 


CXOXoXOzO] 














Con questo bellissimo fascio di luce 
potrete direzionare i vostri attacchi. 


complesso fi 


SFIDA tel \{e];(0) 
1 I; 4 S_6 TT 8. lo. 10 
ce  |_i_l_l_ _ 
La struttura di gioco tende a imbrigliare Le mu 
l'avventura in una serie di operazioni I 


ripetitive, col rischio di deprimere 
l'entusiasmo del giocatore 


a dovere 
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Per ruotare a destra 


la prospettiva 


Per ruotare a sinistra È 
la prospettiva 


Per visualizzare 
il menu 


Panasonic. 


Per dirigere i 
personaggi 
e selezionare 
i comandi 


Per annullare 
un comando 





Per impartire 
(NTaf(<olasislateo) 


Per caricare le 
posizioni salvate 





PIATTAFORME Ve XK i 


Casa: VIRGIN 
N°Giocatori: 1 
Continua?: PASSWORD 
Livelli di diificoltà: 1 




























(OIVF-IM Ta Me(oJaki=jagh 
poranea' col 
l'uscita del 


film “The Pa- 
geMaster”, 
(@191G) VAISIAXSR 


[di =iaU}<oMMo/=Ioti! 
esperti uno dei 
film di Natale di 
maggiore successo 
anche in Italia, vi offriamo la 
possibilità di sbirciare anche 
nei meandri di un paio di rea- 
lizzazioni per console: quella 
per SNES e quella per GB. 
(&loJsei=M=1(<IvTalMio [AV(cJRE=:\Vig=]alaloMeTt) 
potuto scorgere nei trailer 
(ellal=iesR-N<oXoig-hulci Pea i-Mi- old Mel] 
“The PageMaster” si svolge in 
[naloJaTo {Nb i=1a}<=K4{ciio1AVIgt=Mo/lg0/=iab 
sione parallela nella 
quale viene catapulta- 
» leg {MaleKidgo N] do)-MMlo\AV(=ni 
i ro Richard Tyler, im- 
personato dall’'ormai 
(folalortelivnaLisiiosloNa calle] 
attore Macauley 
i gia Caulkin, l'indimenti- 
“ (et-1°J1 [SW oJgox4=e[oJa}i-18=] 
7Ò (o penna ViTa aaa: MON allo) 


See 
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I livelli della versione Game Boy sono 
piuttosto diversi da quelli SNES. 



















Il livello horror ha una grafica davvero 
inquietante: osservate queste foto! 





‘ Il nostro o piccolo eroe può anche 
arrampicarsi sui muri e sulle pareti. 





[eX=1 e-To JM M= [Si d=106FR 1 I «0a Coe t- Tele 
zio in una biblioteca un po’ 
speciale, nella quale il nostro 
protagonista si ritrova circon- 
dato da libroni e manuali di 
lele e\o {=ia\=ia=PaN@iolesM=sualo)gant=1IS 
per un ragazzino della sua età, 
Richard si metterà ‘a scartabel- 
lare per cercare un libro che 
sia di suo interesse, che abbia 
tutte le caratteristiche giuste, 
(CAVAVA=I d'oPaiSial= Mn °1°Togai= Mo (oX-1=M0 i 


avventura, un'abbondante far- 


citura di particolari pret- 


una serie di avventure che si 
districheranno lungo tre livelli: 
[UfaleXao [Mio] ddo)a=MMMUlaloMMe{MF=\VAV=1014% 
ra e uno fantasy, cercando di 
giungere indenne alla fine dei 
complessivi 74 livelli e tornare 
le [0] alo [9(=Nf=\M(ct=\{0[U[crel[ogo(-i = e] com 
pria casa. 

In ogni livello dovrete vederve- 
la con nemici agguerritissimi e 
(aele]i Coi o}=[g4[«lo]f=\g PX=1aF4:M<olals=e 
re i “libri animati” che vi 
[i=fe[Siie=IalaloMeXViele[S{sat=lalo|g=a4=Mci 
che sono sempre stati l'incubo 
segreto di ogni studente da 


‘sarebbe stato meglio rendere i pericoli un 


tamente fantastici e un 
1 [011474 «Coi | tali a (o) di dol 
suspance” che non 
3, guasta mai! Nean- 
#7 che a dirlo, come 
sa lel=i ali Telet= 1a <oMACII dii doni 
\VA=3 f= I Na N O Te aa loJalo{o) 
parallelo pieno di insi- 
die e pericoli di ogni 
(esial<ia=MMo [=] Me [SF-1{SMo(eXVig=] 
cercare di uscire per 
iCoJgal=\a=@=1\- WE Ma=t 1A 
Richard, e voi con lui, 
(e loxvAgi=MAVA=Io{=is-i=1l= MN <[o) 0) 


decenni a questa parte. 


. . SCARPOTTINE BLU 





State attenti a non finire 
sotto il pugno, o bye bye... 





| THE PAGEMASTER 





pz , (el(oteF.\:1[MUy.i 
Certo è che per una console come il GB un 


(e [Cote alTaleXie [Ne [ST=G% <oM feto Mit] d=1°)*1=20 °]00)0)g (°20  tall 
deale, infatti essendo dotato di password vi 
permette di sospendere la partita in qualun- 
que momento, ma sfortunatamente vi sono 
dei piccoli nei che rendono questa versione 
di TPM un po’ meno carina di quella per 
SNES. Sempre tenendo conto della differen- 
za di potenzialità hardware delle due mac- 
chine, devo comunque confessarvi che in 


nemici da evitare si confondono con lo 
sfondo 


FRIDA 


e password vi faciliteranno il compito di 
finire questa avventura! 








1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 
il 


Le cose si complicano un pochino quando î 


9 
se e a e e e 


Ricordate, comunque, che, 
molte delle mosse dei vostri 
avversari sono fondamental- 
mente prevedibili, una volta 
che sarete riusciti a capire la 
CIUjeJo[e)]f=Mise}=|a}i=ig=[N<oJelBi] quale 
agiscono. — 

La strada sarà la e faticosa, 
irta di insidie e pericoli di ogni 
sorta, ma costellata anche di 
piccoli ma utilissimi bonus che 
potranno esservi utili per scon- . 
figgere i nemici. Il vostro com- 
pito sarà di recuperare le 
“library-card”, ovvero delle 
piccole tessere disseminate 


SLIME VERDE 


PIETRA SCINTILLANTE 
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» heel] 
(ei f.Val[o7.| 
1 PE 4 Ss 6 Tad 
TG e E 1 es2 LS Csi 2 (SS 
Molto ben realizzata per quanto riguarda le .. 
potenzialità del GB 


SONORO 
3050200277 


Abbastanza divertente ma niente di 
esagerato 








questo caso la giocabilità si presenta molto 





più difficoltosa, essenzialmente per il fatto | 
che non sempre i nemici sono ben visibili, 
inoltre questa realizzazione è leggermente 











differente in quanto tende maggiormente a 
basarsi sulla ricerca degli oggetti piuttosto fe 
che sull’esplorazione delle sezioni (il che può ° 
essere un bene o un male a seconda di ciò 
che preferite). In ogni caso, non posso dav- 
vero dire che la qualità di questa cartuccia 
sia scadente, solo che in talune occasioni 


po’ più evitabili aumentando la difficoltà di 
avanzamento in altro modo. 


AGIRE & PENSARE 


Nol XoXeXe}, 


Per muoversi 








Per saltare 


Per tirare 
gli oggetti — 


i RU SEZ SERE; 
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lungo il tragitto e ben nasco- 
ste dai vostri avversari. Ralle- 
gratevi, comunque, perché du- 
rante questa avventura avrete 
la possibilità di conoscere dei 
nuovi amici che vi seguiranno 
nel vostro cammino che vi 
daranno un valido aiuto nelle 
situazioni più difficili! 

Se vi rivelerete dei giocàtori 
(e-\AVi=idoRa fo)gaoliot=\°JI{NN=MM gd iSKiella=n 
te a completare una sezione 
senza perdere neanche una 
vita avrete la possibilità di gio- 
care un livello bonus in volo 
(eloJa ie {ef= Ni {ci- 8 Na nic De IE NVAVI=i do) 
(C-1-194{<CoXMM:d{c[o]dof-14-Melel-MoXeial 
livello può essere superato in 
maniera abbastanza veloce se 
alexa RavARI sa =ialo[Sig<i=iii=Molglot=- Mel] 
ispezionarlo anche nei minimi 
‘particolari, ma così facendo 
rischiereste di lasciare indietro 
qualche oggetto di necessaria 
utilità!!! 


; DR Red Fury 


|. PROVE 
(ea vivpVio MEL) 




















Le varie sequenze di animazione di 
Richard sono molto realistiche. 


molto a 


‘ THE PAGEMASTER 


Dalla Probe software, il gruppo di sviluppa- 


i Co) d la al=M=\V/=\/7= 0 at \(1-44=\(o]01/{oJa 6-10 \Co)111 E} 9-8 


Alien? ci si poteva certamente aspettare un 
buon lavoro. The PageMaster è un gioco 
divertente, ricco di particolari da scoprire e 
di strade alternative da percorrere. Certo, 
non si può dire che porti nulla di nuovo nel- 
l'ormai saturo gruppo di giochi a piattafor- 
me, ma la sua grafica ben realizzata e la 
velocità di gioco lo rendono sicuramente un 
prodotto piacevole per gli amanti del gene- 
re. La giocabilità è abbastanza elevata e un 
ottimo scrolling rende la partita sempre 
molto coinvolgente. Le varie sezioni sono 
realizzate adeguatamente a ciò che ci si 
potrebbe aspettare rispettivamente da un 
ambientazione horror o fantasy o di avven- 
tura... insomma, nel complesso proprio nien- 
te male. Peccato che, viste le dimensioni 
degli sprite e la facilità con la quale si porta- 
no a termine certi livelli, il gioco sembri più 
indicato verso i più giovani, il che tarpa le ali 
ai giocatori che s'aspettano una sfida eleva- 
it- = Rolc|a]WioFlacicR 


AGIRE & PENSARE 


ei Nooo]: 
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sso) 











Riuscirete a vedere tutti i livelli senza 
troppa fatica 








so 70 








SOTTO CONTROLLO 


<P SUPER NINTENDO 
© IHIZUIIRIILI 
Per muoversi Per saltare 
Per tirare 
[e |{MoJe [e (cadi 
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so. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 
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: in associazione con GAMETIME DISTRIBUZIONE SRL 
| D/ AI | D.M. 6/9669 del 8/11/94 scade il 30/04/95 


ER sc sa 


ni 1 DICEMBRE 1994 AL 30 APRILE 1994 AD OGNI ACQUISTO RICEVERAI LA FAVOLOSA 
| CARTOLINA DI PARTECIPAZIONE AL CONCORSO A PREMI CON LA QUALE PARTECIPERAI 
Ì 





ALL'ESTRAZIONE DI 100 MAGNIFICHE CONSOLLE + GIOCHI! 














“— MENDIS VI 
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INVIA FERRO AR. SESTRI PONENTE 
, TEL/FAX N° D4O/625535 


CONSOLE DI PROVA lE 
PIVA e NE VNEPZZA I < - 
E. MODELLINI # ; 


Vis oVAza & 


VIA SESTRI 
PZA 
MACC 





SPARATUTTO 


Casa: È 


N°Giocatori: ‘ 


Continua?: Sì 
Livelli di difficoltà: 4 


Subito dopo aver 
regalato Contra 
Hard Corps ai 
possessori di 


Konami dimo- 
stra di non aver 
dimenticato. il 
cucciolo -di casa 

INK{a}:=jalo (JSN o]Ulo]e]i[e=ME! 

versione per Game Boy di un titolo 
che ha riscosso grande successo su 
INN J=3900 2 CoJolo1a-le co) gi 1510 o)S[oMM{e\i-\3%] 
considerare il nipotino di quel 
KSY/el=Igll 2/gololo}-laco)gi(C\{-CM@o}g}1g- MI 1]P 
ENEKM@o]ek4g-BAYe]ld15) Me e\-Mal-ipi-19%0) 
felici i possessori di SNES di tutto il 
mondo. Se non si può parlare di 
conversione vera e propria, biso- 
gna però riconoscere che la 
Konami ha fatto del proprio 
meglio (e anche di più) per traspor- 
it: |d=NKIV i (o](«elo)[o}{e{kJo][-\Magle}a[o]e goal 
matico del GB la stessa carica di 
adrenalina e la stessa energia 
distruttiva che è solita mettere nei 
giochi di questa serie. In 
l:/do]ofo14-(@10)gl151(«o)gg}le(a=N-Mo)FF1C1(S 
alieni appena accesa la console e 
non si smette più finché non si è 
arrivati alla fine del gioco: è un 
id} xejloyiaal=ugiziaiig=ie]isigi=[gg\=iajs=u eiSiiF" 
(@-\i-(e[o]gf-o[cie][ |Ciol-|g-10hacoygr-la/@el=) 








La distruzione viene dallo spazio. 
Come, quasi, sempre. 


Mega Drive, la 


se in realtà presenta molte compo- 
nenti platform, perlomeno nei 
livelli a scorrimento orizzontale. Eh 
già, perché ci sono anche dei livelli 
a scorrimento multidirezionale con 
inquadratura dall'alto, che si alter- 
nano a quelli con inquadratura 
laterale e praticamente rendono P2 
un gioco dalla doppia personalità: 
(e=fg (opifo)-Igle=|®F(=Mo{fn10)94-Mank-:[o[e]{o)£=h 
in questa versione non è più il pae- 
saggio a ruotare multidirezional- 
mente in Mode 7, come accadeva 


PROBOTECTOR 2 


vw 
pi 

(e) 
o 
(4°) 


condo, di 







lo grande Game Boy, che tanti 
ha regalato.e altrettanti promet 


ne ancora. E 












numerosi e i p 









parti, il gioco tiene duro e non mostra rallenta- 
menti. | g i finali, poi, sono decisamente 
grossi e ivi. somma: un prodotto da non 
perdere per gli amanti degli shoot'em-up. 


AGIRE & PENSARE 


[cXefoXeXe]. 


periodo non si fa che parlare 
Superconsole, di numero di poligoni 
al se texture-mapping e di 
di 


digitale: tutto questo è giusto e sacro- 
perché fa parte del progresso tecnologi- 





), non possiamo dimenticare il picco- 
giochi mitici 


[gTSP0 <Co) a 0 ad gelole]<=la Co)gi | \*Io]at=\ita 
le Nintendo dimostra di saper sempre divertire 
il giocatore, nonostante gli evidenti limiti 


vo che sa coinvolgere fin 
. La Konami dal canto 
limostra che, per quanto riguarda le tecni- 
di programmazione, è sempre una garan- | 
ia: anche quando gli sprite sullo schermo sono 


proiettili schizzano da tutte le 


su SNES, ma è il personaggio che 
ruota su se stesso mentre si sposta 
attraverso i livelli. Il risultato com- 
plessivo, comunque è più che 
let foJalepai=MialoJa]i<oJas[o)golagicins=nlasiialta 
mamente i meccanismi di gioco. La 
struttura dei livelli è quella classica, 
[o]a Iaia f=Cfe=ialo(ogio|NKJo}-]g-\t0)d{-M@e}) 
culminano nello scontro finale con 
[Vaie [PE:]golf=]afoMie[e=]alo(SMSMie | Co 
\VE= (o) [o}iCoMoJo]oXo]guVia}=Mas{={ah'{=MelSii 
punti vulnerabili. Nella sua corsa al 
massacro il giocatore è aiutato 


ì 
È À 





Per controllare 
il personaggio 


Per sganciare 
una Smart Bomb 








dalla classica serie di power-up che, 
una volta raccolti, potenziano e 
variano la capacità offensiva: si 
spazia dal missile a ricerca automa- 
tica alla barriera protettiva, dal 
lanciafiamme alle granate, dallo 
sparo triplo alla (rara e devastante) 
Staat=1a 4 0]o)g0]o}M(«e]=No]=igoNaloJaMat=N=\[eUl0) 
effetto sui guardiani di fine livello. 


© Pentothal 


Si ringrazia Queen Shop (Torino) 





Per sparare 


Per saltare 


| Q7 IIZUA 
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PIATTAFORME 


Casa: 
N°Giocatori: 
i Continua?: 
Livelli di difficoltà: 


TAVal«0) g- 10 SoJot-|s0]{FAVAV0l 
cora un capolavo- 
[doX2N DIVISMIo [olast= 10h 
de con risposta 
affermativa, 
Sie [elo)g Waali=1à 
Dopo la versio- 
ne SNES, adegua- 
tamente premiata, 
Elga ivi: VIGILI PARC 
ETaleal=gi aio [USE Cogo OMR I RAVISI do (Ca co 
positivo. Cominciamo col dire che il 
gioco è del tutto differente da quel- 
lo per SNES: livelli, molti dei nemici, 
bonus e armi sono diversi. In pratica, 
solo lo schema di gioco e il perso- 
naggio principale sono rimasti 
immutati. Pertanto Sparkster conti- 
nua a zompettare, correre, svolazza- 
re con lo zaino-jet e menare fenden- 
ti in un gioco di piattaforme con più 
livelli di quanti capelli abbia in testa 
Scarlet (a scanso di equivoci vi dico 
che il gioco ha parecchi livelli) (Ah, 
ah, ah, mooolto divertente... 
NdScarlet) e tanti avversari da riem- 
pire un elenco telefonico. | tanti 
livelli offrono poi una serie di sfide 
differenziate, caratteristica questa 
che sta diventando sempre più 
comune (basti pensare ai due nuovi 
giochi della Sunsoft): oltre ai livelli in 
cui basta correre e saltare, ce ne 
elafelt-liigdiila| (at|MfoloVigci Sao) svilefe(21go 


= 








Se i topi sapessero guidare farebbero i 
camionisti, non gli eroi... o no? 


UVA 88 | 


GENNAIO 1995. 










re 


Il nostro eroe attraversa un paesaggio 
[e[g=l<opie|Mpigo]si<-a-iViutisialclis](«of 


esseri fetenti sfrut- 
tando dei trampolini 
elastici in movimento, 
comandare dei robot 
giganti o, ancora, coprire lun- 
ghe distanze percorrendo dei “bina- 
ri” ai quali vi appenderete con la 
coda. Tecnicamente il gioco è spetta- 
colare: boss giganteschi e ottima- 
mente disegnati, tanti colori e velo- 
cità d'azione sempre elevata. Un 
gioco che consigliamo molto calda- 
mente a tutti i possessori di Mega 


DI dVSA 
© Paddy 


; SPARKSTER 


TU 
- ben realizzato: grafica, sonoro, giocab 


Per la miseria, alla Konami ci sanno davvero 
fare! Credevo che la versione SNES di 
Sparkster fosse perfetta, ma questa non è da 
meno, sia in giocabilità che nella varietà 
dello schema di gioco. In realtà non è possi- 
bile fare un vero paragone tra i due titoli, 
dato che sono del tutto diversi tra loro: 
diversi, ma con un fattore comune, e cioè 
‘altissima qualità della realizzazione. 


Itto è 
ilit 


sfida... Fin dal momento in cui inseriret 


speso ottimamente i vostri soldi: sareti 


istantaneamente proiettati nel vivo dell’a- 








zione e non vorrete spegnere la console 
prima di aver visto almeno due o tre livelli. 
\CeMi<al= 


Detto fra noi, non sarà molto facile d 
il livello di difficoltà è 





[ale 

ti quantità di sudore dal vostro già di per sé 
puzzolente corpo. Ma a noi piace cosi, qui 
te tranquilli e beccatevi uno dei migliori 
platform-game di quest'anno. 


AGIRE & PENSARE 


| JoXeXeTeo], 











Vea 


Sparkster si lancia contro uno dei 
cattivoni che gli sbarrano il passo. 


10 1 2 3 DI 5 6 7 8 E) 10 
is sa i 
SFIDA 
1 2 3 4 5 U] LÀ 8 9 10 1 2 3 DI 5 6 LÀ 8 9 10 
Tai e ES HEI a SI 3 5 2 A ESS En 


Phew, una faticata! Voglio vedere chi 


riuscirà a finirlo senza utilizzare almeno un 


“continua”, 








| # mD 
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Muove 
Sparkster 





SOTTO CONTROLLO 


j Consigli per 
. gli acquisti 


Aziona 
jet-pack 


Spara 


NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA 
NEOGEOCONSOLLE VENDITA PER CORRISPONDENZA SUPERNINTENDO 





tari. Tutti i prezzi sono d 


RoBocoP Vs TERMINATOR 69.000 


Micro MACHINES 2 TELEFONARE 


GAMEGEAR 


€ DYNAMITE HEADDY 72.000 
î MAN OVERBOARD 69.000 


Dino DINI SOCCER 
EART WORM JiM 
FiFA SocceR ‘95 


95.000 
99.900 


109.000 


99.900 





M-E-G AD RIVE 


SPARKSTER R. NiGHT 2 ITA 89.000 
SHinina Force 2. ITA 109.000 
FLINK ITA 105.000 
Sonic & KuncLEesSs ITA 109.000 


VIEW POINT TELEFONARE DRraGON Bruce LEEPAL 109.900 
3 COUNT BOUT 135.000 Dino Dini SoccER PAL 115.000 
WoRrLD HEROES 2 230.000 ( 
T Mickey ManIA PAL 129.000 
ELEFONARE PER USATO ED OFFERTE Lion Kina PAL 129.000 
CONSOLLE 3DO SHaa Fu PAL 119.000 
MEGARACE 99.000 SPARKSSTER PAL 109.000 
DER Cup GOLF 85.000 DonkeY Kona COUNTRY 139.000 
IFA SOCCER 105.000 H Î JUNGLE STRIKE PAL 129.000 
RoaD RusH 99.900 Via Sbarre C k I I, 21 0 Micro MacHINES PAL 115.000 
prconnoe SE (di fronte villa Guarna) Nea Live 95 PAL OFFERTA 
Hib DéGz 120.000 REG GGE0 CAFE A_BERIBA SPIDERMAN Max. ina 
Bini 119.000 0330/360817 VORTEX FX 129.000 
05 ii Pino PAL 190.000 
MMORTAL DESIRE 75.000 . 
HoRDE 99.000 S P E D Z O N i N sE U TTA TA L / A SecRET or MAanIA PAL 115.000 
WAY OF THE WarRIORS 119.000 SPEED RACER USA 129.000 
DRAGONS LAIR 95.000 C O N Ss O L E SUPERMAN 2 PAL 109.000 
NIGHT TRAP 95.000 i ea i i SmasH TENNIS RAL 99.000 
osa 119.000 | WoRLD CuP Usa 94 PAL 99.000 
dele 15/65 C IncrEDIBLE HULKPAL 115.000 
ALONE IN THE DARK 109.000 OEFERT | ce IME 
s MORTAL KOMBAT 1 79.000 
5 MORTAL KomBAT 2 89.000 n MASS O a RS 
i Lion Kina 75.000 MaRrIO KART PAL 105.000 
2 ALADDIN 75.000 STARWING PAL 49.000 
$ Dragon Bruce LEE 79.900 
= BUBSY PAL 69.000 
# ECCO THE DOLPHIN 75.000 LOST VIKING + STARWING 109.000 
s ROSE Cup Usa 94 oi STARWING + Busy PAL 109.000 
uncEoini 69.000 LOST VIKING PAL 69.000 


STREET F.2 TurBo PAL 88.000 
Sim CITY PAL 59.000 
MorTtaAL KomBaT 1 PAL 65.000 
Fira Soccer PAL 89.900 
PARODIUS PAL 59.000 
WWF Wresr. Mania PAL 49.900 
SensipLe SocceR 2PAL 79.000- 


E AstERIX GREAT Rescue 72.000 DRAGON Bruce LEEITA 99.900 URBAN STRIKE ITA 99.900 

Lama 72.000 109.000 Bait Z 3D e n ia e AL, 
È Ecco THE DOLPHIN 2 69.900 109.000. CHkaos ENGINE ITA 99.000 ria ; 

3 Mickey MANIA TELEFONARE Mickey MANIA 109.000 Marco's MacicaL FooTB.ITA 89.900 GAMEBOY 

2 INCREDIBLE HULK 69.000 OFFERTA SENSIBLE Soccer 2 ITA 105.000 BATTLETOADS 35.000 
è MORTAL KOMBAT 2 79.000 RISE oF THE ROBOTSITA OFFERTA TAZMANIA 2 ITA 99.000 DARVIN DUCK 35.000 
8 SONIC SPINBALL 72.000 SPipERMAN Max CAR ITA 99.900 SvyLvesteR& TweETY ITA 95.000 YOSHI COOKIE 35.000 
£ LENTE INGRANDIMENTO 17.000 Micro MACHINE 2 105.000 SupeR STREET FiGH. 2 ITA 129.000 DONKEY KONG COUNTRY 59.000 
® WORLD CuP Usa 94 66.000 ITA TELEFONARE KAWASAKI SUPERBIKE ITA 105.000 DUCK TALES 2 62.000 
5 DESERT STRIKE 56.000 Rock RoLL Racine ITA oFFERTA MORTAL KomBAT 2 ITA 109.000 SENSIBLE SOCCER 57.000 
# MicRo MACHINES2 TELEFONARE KIRBYS DREAM LAND 59.000 
5 ALIMENTATORE 220 V 15.000 Nam ‘75 89.900 ART OF FIGHTING 96.000 KIRBYS PINBALL 59.000 
3 SENSIBLE SOCCER 75.000 LEAGUE BOWLING 89.900 FaraL FuRY 2 96.000 MARIO LAND 3 59.000 
: Me ga CD A-eÙaMission 89.900 SAMURAI SHODOWN 96.000 TETRIS2 69.000 
° BEST 2 89.000 TOP PLAYER'S GOLF 89.900 FATAL FURY SPECIAL 96.000 COOL SPOT 59.000 
3 DOUBLE SWITCH 99.000 PUZZLED 89.900 ART OF FIGHTING 2 96.000 ELITE SOCCER STRIKER2 69.000 
è DUNE 99.000 THE SUPER SPy 89.900 SUPER SIDEKIKS 2 96.000 JUNGLE BOOK 65.000 
È $ FLASH BACK 109.000 BURNING FIGHT 89.900 — AERO FIGHTERS 2 109.000 eee ipa 
i FIFA SOCCER 89.000 FOOTBALL FRENZY 96.000 —ToP HUNTER 109.000 TAZMANIA 2 62.000 
8 GRAUND ZERO TEXAS 119.000 FaraL FURY 89.900 KinG oF THE FIGHTERS 94 109.000 MEGA MAN 5 69.000 
s PRIZE FIGHTER 109.000 Last RESORT 96.000 RoBo ARMY 89.000 PROBOTECTOR2 62.000 
î REBELA STARWARS 115.000 BasesaLL STARS 2 96.000 GHOST PILOT 89.000 TARZAN 59,000 
3 o 104006 KING oF THE MonsTERS 2 96.000 —MuTATION NATION 89.000 POWER RANGERS Co 
3 HEIMDALL 109.000 I ER APRITANE 

$ MEGARACE 109.000 FIFA SOCCER'95 NES 8 BIT 

e MYSTERY MANSION 109.000 Mario Bross 3 59.000 
è MORTAL KOMBAT1 119.000 M D 99 900 DaWizo 55.000 
Si CARI ORO 2129.000 x ADVENTURE OF LINK 39.000 
3 MONGER 99.000 1 
STARWARSCHESS 109000 |SNES Prenotazione 99.900 || xievsArveme 09 
3 SENSIBLE SOCCER 89.000 TETRIS2 59.000 
è WORLD CUP USA 94 89.000 DOUBLE DRAGON 2 35.000 








£ MICKEY MANIA 109.000 KUNG FU 35.000 
£ ANOTHER WORLD2 119.000 SPESE DI SPEDIZIONE: L.6.500 ORDINARIA, L.10.500 CELERE TurtEs3 59.000 


PICCHIADURO 


Casa: TAI 


N°Giocatori: 1/: 


Continua?: SÌ 


Livelli di difficoltà: 
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SAMURAI SPIRITS 


Una cosa è.certa: Samurai Spirits contribuirà 
sicuramente a tranquillizzare quei possessori 
del 32 bit di Trip Hawkins che fino a-qualche 
mese fa non riuscivano a trovare giochi che 
li ripagassero della spesa della console. 
Ultimamente infatti, con l'uscita di SSFI/ 
Turbo, SS e con ia valanga di titoli in arrivo, 
il gioiellino deila Panasonic sta finalmente 
mostrando le sue carte. Nel nostro caso, 
Samurai Spirits è sicuramente un ottimo tito- 
lo, una buona conversione che farà contenti 
; la trasposizione dei colori è ottima e la 
velocità eccellente. Fluidissima la grafica 
(provate a dare un'occhiata alle zoomate 
quando il campo di lotta dei personaggi si 
stringe o si riallarga), semplicemente strepi- 
tose alcune mosse e carina la possibilità di 
scontrarsi senza armi (anche se devo dire che 
non è la stessa cosa). Mi sento quindi in 
dovere di complimentarmi con il team della 
Crystal Dynamics e di consigliarvi di acqui- 
stare SS immediatamente, ma a questo 
punto ricordatevi di risparmiare i soldi anche 
per le prossime uscite! 
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1 LE 4 56 2 PR 8° 10: 
ibi iti | 
Non facile da finire neanche a livello 
normal. In due è, core al solito, r 
intrippantissimo Ù I ppo 
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SOTTO CONTROLLO 


Panasonic 


Calci e scivolate 





id '[e[a{eJA{<e]Fole) 


Per muoversi forte 


Pugno/ colpo leggero Pugno/ colpo medio 










AZIONE 


Casa: JVC 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?:Sì 

Livelli di difficoltà: 1 


Qualcuno di voi ricorda 
Zombies Ate My 
Neighbours? 
Penso proprio di 
sì, perché si trat- 
ta di un gioco 
che ha riscosso 
un buon successo 
durante l'autunno- 
inverno del 1993. Eb- 
bene, Zeke e Julie sono tornati e sono i 
protagonisti del sequel Ghou/ Patrol: la 
pubblicazione è passata dalla Konami 
alla JVC, ma all'origine del concept 
c'è sempre la LucasArts. Diciamo 
subito che, a parte il titolo 
(che comunque è diventato | 
molto più banale rispetto £ 
a quello geniale del primo £ 
episodio) la struttura di f 
gioco è rimasta sostan- 
zialmente immutata: i 
guai cominciano quando 
i due protagonisti pronun- 
ciano imprudentemente la 
formula magica contenuta in 
un misterioso libro trovato nella 
biblioteca della loro città, Metropolis. 
Immediatamente l'intero edificio 
comincia a vibrare e dagli 
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Il ciglio di una strada trafficatissima 
non è il posto migliore per dipingere. 


H 
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Ah, com'è dolce la carezza di uno 
zombie! Mi fa saltare per aria. 














dI 7 scaffali pren- 
CHI CERCA TROVA de, dono a uscire 

























Disseminati per i livelli si trovano numerosi bonus: si consiglia vivamente di _ terrificanti 

Si farne incetta, soprattutto in vista dei combattimenti con i boss di fine livello. creature, 

Sie MESI 4 î 
I Le BALESTRA SPARO TELEGUIDATO |} ata -ì mentre.) 


olumi inse- 





"* Questa è l'arma di Quest’arma per- o 
mite» base con la quale mette di abbattere 5a - ) cho il due 
le. si comincia ogni la maggior parte A 5 malcapitati 
vita. Non è molto dei nemici senza volteggiando 
potente: per scon- bisogno di pren- 
figgere i fantasmi dere la mira: il pro- 
grossi occorrono molte frecce. iettile fa tutto da solo. 
[STAVAO]O] SA\ pera IUIO]OTO NS YAV23iD10] 


Un problema clas- _ = Quando i nemici Zeke e Julie hanno messo in moto un 


sico è quello dei SO GOETASSA. neccanismo più grande di loro e ora 
vicoli ciachiiche mente resistenti, — dovranno fermarlo a tutti i costi: i citta- 
impediscono l’ac- bisogna scaricargli eroe i; ) al 

cesso a zone inte- addosso una bella dini di Metropolis sono In pericolo, 
ressanti: con que- dose di colpi. _: minacciati da zombie, ectoplasmi e 


sto si abbattono i muri. creature varie, e devono essere salvati. 

Come già avveniva in ZAMN la prospet- 
tiva scelta è quella alla Gauntlet: i per- 
sonaggi si muovono attraverso compli- 





LASER 


Un classico dei 


— #4. videogiochieun 


IAO7A[O]\{=2=JR0) 


VERE ESISO) 
e rende momenta- 


x equipaggiamento neamente invulne: cati dedali di stanze, strade, siepi e cor- 
quasi indispensa- rabili ai colpi ridoi raccogliendo le chiavi che permet- 
bile per ogni . nemici: il che è teranno loro di raggiungere tutte le 

lee acchiappafantasmi sempre utile. vittime (il cui numero è visualizzato 
nella parte alta dello schermo) e di trar- 
RI 0P4(0]\\{3AVA=121D]= POLLO le in salvo. La loro avventura li porterà, 


Da questa è meglio Papà, guarda: un dopo aver completato i livelli 





invece stare alla polllo! Nei momenti ambientati nella città, a esplorare 
larga perché con- ” più frenetici è località esotiche ed epoche 
RE E AIN cerote. 1 compimento della / 
date, il veleno può petit eee. Missione sarà facilitato da 
provocare acidità. guadagnerete una barra di energia. i power-upe armi speciali che 
i via via possono essere trovati 
PRONTO SOCCORSO Mal e raccolti attraverso i livelli. 


Queste preziose 
scatolette sono più 
difficili da trovare 


. . . . x i 
SE VIA TE CICHUO Inutile dire che si potrà otte- 
-ritaniei n nere il massimo del divertimen- 

DE to giocando in due. Un sistema di 





ma si rivelano per raggiungere Pe Mata 

spesso provviden- ; tutte le vittime, ma password permette di ricomincia la 

ziali, poiché rige- spesso si nascon- partita dall'ultimo livello completato. 
nerano il vostro livello energetico. dono nei luoghi più impensati. 
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a RTRPCENIE n { > a) 
portata di mano, GHOUL PATROL N 





; = : Ba (eg(elo7:V:1/Mbg.| 
La dote maggiore di questo titolo è l’at- 1 SSA BATES 0 DERE SI 
mosfera generale [el a (20 (0) pervade: in es = a = = 5 ME I cala 
Rai . . sr ! personaggi si controllano abbastanza 
Ghoul Patrol si ritrovano infatti tutti i bene, anche se a volte prendere la mira 


tratti caratteristici dei B-movie d’orrore caslzali nemici un pome chinasa 
americani degli anni ‘50. A partire dal 
look dei personaggi, passando per 
l'ambientazione del livello metropoli- 
tano, per finire col ritmo della colonna 
sonora, tutto rimanda allo stile caratte- 
ristico di quelle strane pellicole in bian- 
co e nero. D'altronde, questo 
tipo di atmosfera era presente | | 
già in Zombies Ate My Neigh- È 
bours e infatti, quel che si può È | 
rimproverare a questo sequel è la 
mancanza di innovazione. A parte la 
grafica leggermente migliorata, il 
gioco è rimasto lo stesso e non pre- Per cambiare . Per scivolare 
senta alcun elemento nuovo che possa SARDO 


Te] \{o};{°) 

LI 2 3 4 E] 5] 7 8 9 10 
E E 3 5 A 
Sia 9g sonori che la colonna sonora 


S2za 






















costituire un particolare motivo di Selezionato 
appetibilità per chi già possiede il na 
primo episodio. Non che per questo = ma 
2 sia un brutto gioco: ma attendersi  percontrollare selezionata 
È qualche sforzo in più era lecito. Zeke e Julie 





Per saltare 


AGIRE & PENSARE 


@) ©) (6) O @) p ato e pesa ds a: | 
selezionato Per sparare 
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AZIONE 


Continua?: | 
Livelli di difficoltà: i 
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Una missione tra i ghiacci polari, tra Lo schermo che precede ogni missione, 
stalattiti e orsi bianchi... ogni croce, una vittima, R.K.P. 





La giungla tropicale, con i suoi pericoli e 
i suoi misteri, riusciranno i nostri eroi... 








Cannon. Fodder: a 
questo nome alcu* 
ni di voi si saran- 
no.certamente 
messi sull'atten- 
ti e la vostra 
capoccina stram- 
palata starà già 
immaginando mille 
impervie missioni in 
angusti territori nemici... Ebbene 
questa volta ne vedrete davvero, 
delle belle! Cannon Fodder, 
infatti, uscì circa un anno fa 
peri possessori di Amiga e 
PC facendo letteralmente 
“strage” sia tra gli appas- 
sionati del genere strategia 
che tra i sostenitori dei 
buoni e vecchi sparatutto. 
P Ci sono voluti molti mesi 
perché la Sensible Soft rea- 
| lizzasse una versione di questo 
E . Î . - [IU ]oJ=ige{=1adolaf=1do)No]gole(o)udogr=\e\dal-Hro}cio 
CANNON FODDER i d = i i ha ‘ SNES e MD, ma finalmente potremo 
- giocarlo anche noi! 
TREE [(Esaggglelef:}{id=[fe/lfe/[e{co]ieiBie[tiscyr: es] 
LL tuccia vi esalteranno senza alcun 
dubbio, sia che amiate i “war game" 
È sia che vi ci avviciniate solo per sem- 


ja Drive non differisce certo 
| K anto 





SFIDA plice curiosità. Il vostro compito sarà 
SRI ARRE III AR RAS 12 ra ga le neartiò (e[Vi=il(o](ofWejUl(er:]gsgUighiciicigaicogie]porileli 
Anche qui, dopo qualche missione, Omni nelle IagibWilos8ii più Eigoltiai e peri- 


troverete delie grosse difficoltà a portare a (do) le}t2) lager ta (ste) di raggiungere l’o- 
casa ia pelle sani e salvi È È s - 

biettivo prefissato dal quartier gene- 

a IE rale: tali ordini. vi verranno impartiti 


| | | | ND prima di ogni singolo incarico, e 
pi un 4 è x x » 

“sa RnE i =) stara poi a voi trovare la strategia 

È 9h me | i | * giusta per portare a termine la mis- 


sione. 
Inizialmente avrete a vostra disposi- 
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versione A 





e, potra SemDrarvi, 
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| SOTTO CONTROLLO 


Seleziona 
i soldati 


in camera! 





IMITA Per sparare 


il cursore 





AGIRE & PENSARE 


Di METER) Ma che caruccia quellisoletta nella 


pozzanghera, mò Ja faccio saltare! 


Per muovere 





PROVE - 
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zione-uno squadrone di-15 soldati 
pronti a tutto pur.di giungere alla 
vittoria. A seconda della difficoltà di 
ogni missione, il sergente di stanzia- 
mento alla base vi assegnerà gli 
uomini necessari a conseguire il suc- 
cesso che tanto agognate! Le prime 
missioni saranno abbastanza sempli- 
ci, in modo da farvi prendere dime- 
stichezza con il sistema di gioco: 
nella versione PC/Amiga veniva usato 
il mouse, mentre in questa userete il 
joypad. Nella maggior parte dei casi 
il vostro compito sarà quello di far 
fuori tutti i nemici che si sono furbe- 
scamente appostati nella zona 
(occhio anche ai nascondigli strategi- 
ci!) 0 di distruggere qualche baluar- 
do nemico che frena la vostra avan- 
zata. Per riuscire nel vostro intento 
dovrete guidare i vostri soldati lungo 
tutta Farea del campo di battaglia, 
facendo buon uso sia del puntatore 
(che vi permetterà-di ampliare la 


vostra visuale nel:caso in cui lo acco-- 


stiate al bordo dello schermo), sia 
utilizzando la-mappa che potrete 
azionare con il-tasto Y. La gittata 
media delle ‘armi che avrete a dispo- 
sizione è abbastanza ampia da per- 
mettervi buone possibilità di difesa, 
ma vi consiglio di dare un'occhiata 
anche alle vostre spalle: non si sa mai 
Per ogni missione completata vi verrà 
messo a disposizione un nuovo squa- 
(e|{o)a{-(ofiicto][eF:jd/i10/<ig@gl-l10)gofazie[cialolo) 
con le missioni .il compito si rivelerà 
sempre più arduo e spesso i vostri 
caduti dovranno essere sostituiti da 
qualche compagno per permettervi dì 
raggiungere l'obiettivo. Attenzione, 





Spesso, il guado di un fiume si rivela 
un momento decisamente cruciale... 









però: se doveste perdere in. battaglia 
la totalità dei soldati messi a vostra 
disposizione non vi resterà che rico- 
minciare da capo, dato che vedrete 
apparire inesorabile sul vostro scher- 
mo la scritta “game over”. 
Durante la partita avrete la possibi- 
lità di dividere la vostra squadra- 
d'assalto lasciando un piccolo grup- 
po a difendere una data posizione 
per avanzare con un altro plotone, 
servendovi delle attrezzature rubate 
al nemico (come, ad esempio, un eli- 
cottero o un gatto delle nevi). 
Un ultimo particolare: ricordatevi 
che non potrete usare le vostre armi 
da fuoco mentre state attraversando 
un:corso d'acqua. : 
Avanti...marsh!t! not 
: (SfaisiVia) 
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AGIRE & PENSARE 


\eXoi i°x©], 


xo) d'approdo, il posto ideale 
per preparare un agguato... 





Una parete rocciosa può rivelarsi, 
all'occasione, un efficace rifugio! 


A CIRCLE OF LIFE... 


Sfortunatamente, durante le varie 
missioni vedrete cadere molti dei 
vostri uomini, poveri ragazzi votati 
alla guerra che avevano lasciato 
la famigliola, il cane e la TV alle 
loro spalle per un ideale di 
giustizia: i loro nomi vi verranno 
segnalati al termine di ogni 
WESCOLGCCSE AE A EtIt 
eroici sopravvissuti che, oltre a 
venire ricoperti di gloria e onori, 
saranno premiati con una bella 
promozione che donerà loro una 
dose di coraggio e di intelligenza 
superiori alla media. Queste 
qualità saranno loro molto utili 
quando dovranno difendersi da soli 
nel caso in cui decidiate di 
appostarli in qualche stanzia- 
mento per proseguire con pochi 
uomini. La promozione, inoltre, 
significherà anche una capacità di 
fuoco maggiore, cosa che vi 
tornerà sempre molto utile! 
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Le prime missioni sono facili ma avanzando 
un po' nei livelli fovrete sudare sette 
camicie! 








[Loy up Logero]\kpz(0JNNo) 


Per vedere la mappa 
dall'alto e mettere 
in pausa 





> SUPER NINTENDO 


Per muovere 


i Per ersi 
il puntatore muovi 


Per selezionare 


R ti 5 Per sparare 
i vari soldati b 
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GIOCO DI RUOLO 





Casa: ‘ 
N°Giocatori: 
Continua?: € 
Livelli di difficoltà: 
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Prima di entrare 
nel vivo della 
recensione oc- 
(«loJga=MMit=|d=M 010} 
premessa: per 
le [SKY@Ig \V(=Ig=M0= 0 
lelal=M0 0] g=\=300\=i0i 
te, Final Fantasy 
III in tutte le sue 
sfumature, ci vorreb- 
(ex-MUlaMiia\<-iComalVinsi=icoMol] 
Game Power. In queste 
tre pagine, quindi, cer- 
cherò di trattare le carat- 
teristiche principali di questo 
3 [@:[elo][-\V(e]gomgigia\tialef=lalo(oXaile) 
dall'inizio a ogni pretesa 
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»” 
us! 


i 
( 
] 












di completezza. Mi è già 
sfuggito il termine capo- 
lavoro che in qualche mo- 
do anticipa il giudizio com- 
plessivo su questa cartuccia: 
molti di voi, peraltro, avranno 
già girato pagina e sbirciato il 
\Ve} ox (alela M=MVI=toX9 Miani: Nesi caalietaa]o) 
per prima cosa di analizzare 
lolo[e[cHudiVi= lascia} ssaa colanccialticogio]] 
questo GdR. 
La trama si ricollega debolmente 
alle vicende affrontate negli epi- 
sodi precedenti della saga: sono 
passati molti secoli dalla fine 
della Guerra di Magi e un nuovo 
mondo è stato ricostruito, dando 
alla luce una civiltà avanzata in 






[agt[e(clalial=nt=\AVI=1o]o]g<ila}- Cie a*io)[o) 
fondamentale. Non è il classico 
universo fantasy popolato da 


gni volta che vincerete uno Naoliiisoh il = c ; 
Ogni ve ; | fate, orchi e stregoni, ma un 


‘party improvviserà un curioso balletto. 


cui la tecnologia del ferro e delle. 






Get gita 



























Sopra e in alto, in queste due 


immagini potete osservare gli effetti 
devastanti del Bio Blaster, una delle 
armi più potenti che può usare il 
valoroso Edgar. 
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Tisbe 
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È possibile salvare fino a 3 posizioni c 
gioco nella memoria della cartuccia. 











| RETURNERS 


È sulla grande varietà di personaggi e sulla loro azzeccata caratterizzazione 
che si fonda gran parte dello spessore di FFII/: col susseguirsi delle avventu- 
re ci si trova a controllare personaggi diversi che danno il loro contributo alla 
vicenda. A volte, addirittura, il gruppo si separa e occorre scegliere lo scena- 
rio da seguire. Questi sono solo alcuni dei personaggi presenti nel gioco. 
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lassico | 

















A sinistra, i sapienti grafici della 
Squaresoft hanno mixato 
efficacemente la grafica digitalizzata a 
256 colori degli sfondi e il puro bitmap 
disegnato a mano degli sprite. 














luni 












[aaleJale (oX(«oJae]o][SSSteMiaMe®iM (SRete=]ale] 
vicende di respiro politico si svi- 
luppano parallelamente ai piccoli 
episodi della quotidianità. In 
(e [U [SK (oi(«loJa)(=Ci cop Meldef-101PZ4-P4[0%s 
ne militare dell'Impero sta cer- 
cando di estendere il proprio 
leJox4=ig=@i Co) t]{i#-1d [o}&foJe[e][oXeF-|g}e{o) 
tutte le popolazioni pacifiche che 
sono di ostacolo ai suoi disegni di SETE 
egemonia: il giocatore si trova | CYAN 
(e[S]{ale{jt=R<oJale[Viga=MVIaNe|aUlo]oleNizicca 


fu rerat RZ: ALANI 


FOGHAR 
























rogeneo di personaggi (reclutati ti. 1& 4 
nei modi più diversi nel corso del- $i Pai 
l'avventura) che sposano la causa Ì i i I 
della resistenza e entrano a far CES:20 
parte dell'organizzazione ribelle FE EEI 
dei “Returners”. [RE RCA: 
In linea di massima, la storia di II Pi i 
FFIIIl è incentrata sulla lotta con- è i sieghi i 


tro le forze imperiali, ma ridurla 
a una mera cronaca della resi- 
stenza sarebbe un grave torto. 
Infatti, la cura profusa dai pro- 
grammatori della Square dal 














pes ala va Aeneggiete ‘Alcuni paesaggi sono ‘assolutamente fantastici, come _gi 
ra è enorme, e la trama si snoda questo deserto disegnato alla perfezione. F 
attraverso una serie di battaglie 


epiche, di episodi secondari, di 
scene tragiche e di quadretti 
comici che offrono un vero 
[e[oxojse\={a}<oMa}=1dg=14\Vo} | 
(et-1g=1 4419 P44-P4f0]o\<MM [Gi] 
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L'introduzione 
di FFIII offre una 


personaggi e la gusto- / delle melodie più DTS ee ne TREO 
sità dei dialoghi sono suggestive di tutta la IS LS £ 
=] {io F- Mo =] d=0= Mo [VISKA 0) storia dei videogiochi. aree Ì “gl 
titolo una vera e pro- pra = 

% ER L Nobuo Uenatsu Ai 
pria dignità letteraria... (massimo LET 
a tratti è meglio di un rispetto). 





romanzo Fantasy. 


Come gli aficionados di FF! ben 
Crlalalo}Me[S(ScicoM if olegie [MI Clel:@(<gio}-Lt-be 
to su sequenze di combattimento 
Ei tigal Pic el=Mo)a-lofif[e[ojaleMi[=ia #-104L 
(@al=giae\=ioli#-|c=N/o][U}ao}sdoMeel-0W=P4[cp 
ne frenetica alla Ze/da o alla 
Secret of Mana: l’interfac- 
cia di comando è —__ 
potente e flessibile : 
allo stesso tem- 
lotoyai=Mîe F-1g=\2) è CARVANR 

sce anche ai / 
neofiti l‘im- | 
mediato con- 
trollo sui mec- 
canismi di gio- 
(CoMMCig=1j[ei-M(=NFloh 
[ao] Coyiie F-|Nlt= [0 COMM [o]gox 
[St]eJeo)pe-aleRi=1if=Me|g=\ale [= (ORAVelietE 
[eni=1a) CoMMo (330 M=\VAVA=Ja N dU1d= bal i= ola 10015) 
offrendo alcuni scenari digitaliz- 
Pa=\d = BP4=1s i « 0] (o) d MAV(=I g=102}=1a} Moll 
SS(Solale [oXSoJgie{leJat= tale (oMIViat= Sia 
di melodie incantevoli che con- 
fermano l'ottima tradizione della 
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SquareSoft. 


e Pentothal 


Si ringrazia Queen Shop (Torino) 








LV ISIM= [[e{«CoMaleJaMatt=\al<t=laloMi Mo (Vale l=to)ali ta) 
cui passare ore alla ricerca di tesori. 
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FINAL FANTASY III 


Se Secret of Mana è il re dei GdR motion bat- 
tle (quelli a controllo arcade, per intenderci), 
Final Fantasy III conquista a mani basse lo 
scettro di miglior GdR con combattimento a 
turni. La cura realizzativa profusa in questo 
titolo è totale: la grafica e il sonoro si combi- 
nano magnificamente nel produrre atmosfe- 
re suggestive e coinvolgenti, ma è soprattut- 
to la trama narrativa a fare di FFIII un'espe- 
rienza davvero unica. La storia si sviluppa in 
modo così interessante da dare l'impressione 
che all’interno della cartuccia viva un vero e 
[eJge]oJgloMiual{«goJasto]alo (ox |[SF:{alo[o]i (= MaaF:\{{a{«Ul0]d=9) 
si spegne lo SNES, viene da pensare che i 
[el=ta-{oJa}={°(o [MN «oJandia\Viialogt=MAVANVA=1a=2= 1h <olaloleal=h 
mente. Una nota di merito va quindi indiriz- 
zata a Ted Woosley della Square of America, 
che ha realizzato un'ottima traduzione dal 
[eJf=jeJoloJa\=K{=MiMeloJaloFas=la\<=Q0(=afo|g=Valo [Mo {haii«o]ké=] 
date dal fatto che, a parità di spazio disponi- 
bile, in inglese può essere inserita solo la 
metà delle informazioni contenute negli 
ideogrammi. Un bel lavoro e un acquisto 
(e]e]e][fe{=}<oNe]=iglol*|a]ME=}9]*EKXi[o]a=1<0. 


AGIRE & PENSARE 


NoXeXoXoz 1, 





Item 








Il combattimento non sta andando molto bene: Edgar è morto e Celes è in 
ginocchio (letteralmente!), mentre il resto del party non potrà durare a lungo. 


(ejfole7.V:1/MNy.| 

1 2 3 d 5 6 7 8 C} 10 
ES SS SI 59 8 DS E 55 
L'interfaccia estremamente funzionale 
svolge egregiamente il proprio dovere e 


garantisce al giocatore ii pieno controllo 
su tutti i meccanismi di gioco 


(elst.Val(o7.) 

1 +72 4 5 6 Tres 9 10 
5 e Bee 5 e ie a Si 
In alcuni punti si usano scenari digitalizzati 
a 256 colori. ma è soprattutto la grande 


cura per il dettaglio che rende FFili'un 
titolo speciale anche esteticamente 
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SOTTO CONTROLLO 














Per fuggire da un 
combattimento 








Per saltare un 
personaggio nei 
combattimenti 


Pon SUPER NINTENDO 


Per selezionare 
i comandi 


Per confermare 
un comando 


Per mostrare i 
Magic Point necessari 
per un incantesimo 


Per annullare 
l'ultimo comando 


er corrispondenza ai sensi di Legge. 


(DA 


ubire variazioni senza preavviso. Vendita 


archi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono s 


Tutti i nomi e im 
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D.M. 6/9669 del 8/11/94 scade il 30/04/95 


SIC OLLE «I° ERA 28 POLLICI 


+ 10 GIOCHI PER PINTI \egol\kgozi 

7!) SUPERNINTENDO EURO a 

+ GIOCO FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

20 MEGADRIVE 2 + eg WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 


20 GAMEGEAR + GIOCO WIMBLEDON TENNIS 
3 dò GAMEBOY - TETRIS 
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Casa: SNK 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 

Dj Livelli di difficoltà: 5 






































Nel 1994, i più fa- 
mosi combattenti 
del mondo han- 
no ricevuto un 
misterioso invi- 
to per parteci- 
pare ancora 
una volta al tor- 
neo chiamato 
“The King of Figh- 
ters”. Questa volta, però, le regole 
sono state leggermente cambiate e 
adesso sono ammesse al torneo 
solo squadre composte da 3 lotta- 
tori. | vari combattenti si riunitono 
quindi a seconda delle loro affi- 
nità, e al torneo si presentarono 
otto imbattibili team. Il combatti- 
mento sta per iniziare... 

Questa è sicuramente una delle 
prime sorprese di KoF ‘94: non 
dovrete più battere un singolo 
avversario con la classica formula 
dei 2 round su 3, bensì 1 che i 





UN BUON LAVORO DI SQUADRA 


Ventiquattro combattenti sono davvero tanti! Come 
potete notare dai nomi e delle immagini, la maggior 
parte di loro provengono da altre serie famose, come 
Fatal Fury e Art of Fighting! 


I GENI DEL COMBATTIMENTO 





LA FAMIGLIA KYOKUGEN 


sconfiggere tre avversari che si. 
alternano uno dopo l'altro. . 
Dopo aver sconfitto il primo lotta- È 
tore si continua a combattere con- 
servando il livello di energia (leg- 
germente ricaricato, fortunata- 
mente) contro il prossimo compo- 
nente delle squadra. La prima 
squadra che annienta l’altra, 
ovviamente, vince! 
{{ sistema di combattimento 
è pressoché uguale a quel 
\ lo usato in Fatal Fury 
\\ Special, a parte il fatto 
che si combatte su un 
_! piano unico invece che su 
due e l'aggiunta di qual- 
che piccola innovazione: sullo 
schermo si trova uno speciale con- 
tenitore che simboleggia il vostro 
livello di “furia”, che si carica ogni 
volta che parate un colpo o che 
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LE FORZE SPECIALI 


pr] 







IL MOSTRUOSO POTERE DI ATENA 


IL TEAM DI KIM 






I E 

















Aaah... Venezia! Un luogo piuttosto 
insolito per combattere pero... 





_ ball. Atatatataaa! 





Sembra che il terrificante pugno 
vortice di Heavy D sia andato a vuoto! 


King of Fighters ‘94 è sicuramente il più bel 
picchiaduro disponibile al momento per Neo usi 
Geo CD! La grafica non è delle migliori, ma migliorare il suo sistema di gioco! 
per il resto la realizzazione è ottima. La ric- 
chezza di colpi e di mosse lasciate al giocato- SFIDA 
re è veramente impressionante e dopo un ee eine a 
po' di pratica i combattimenti diventano [t-i:ii:iii{{_. 
spettacolari. Potremmo anche avanzare 1a fi Te de Dee Put i facile 
possibilità di piazzarlo alla pari del mitico 

King of the Fighter ‘94 anche se quest'ultimo 
la spunta per un pelino per la tecnicità dei 
suoi combattimenti. Il vero problema sta nel | î | 
suo adattamento su CD. | caricamenti sono 

piuttosto lunghi ed esasperanti, e alla fine 
iCol[e[eJatoMie{g= 1a} o}=1a<=M [= MiaNc=1A=KX=20=1Me/o]<op 
Sarebbe stato preferibile una versione su ea 
cartuccia, ma apparentemente alla SNK : 
hanno deciso di puntare tutto sulla sua 
nuova console. A me sta anche bene ma in 
le[U[=kiCoM@=LJoMolo\ig=jo]o]-1doMa-Ig@=1d=-Mo|MoX19d[11]PZ4:bi 
‘_ re i loro giochi per colmare le lacune del len- 
- tissimo CD in dotazione alla sua console. 









































Pugni forti 


_ Calci forti 


Per muovere 


il lottatore . Calci veloci 


AGIRE & PENSARE 


eiololeXTe] 


- Pugni veloci 


SPORTIDO db 


Casa: NINTENDO 
N°Giocatori: 1/2 
Continua?: SÌ 

Livelli di difficoltà: 3 


Adesso dovete girarvi e cercare di 
atterrare sulla stradina verde. 


ere a dura 
DI ibrio, sia fisi- 
fa deciso di farci 


ce sulla pista vi obbligano ad 
a quella direzione. 


Rr8 102 














Avete appena effettuato un Twist, ora 
potete pensare a vincere. 








al’ EL POUR LUN 
A MIKE , 
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do pe ato. In caso di sco | _— UNIRACERS 





a ece Dregda alla a pera 
one p era e O De e - V:1/Mbg 
Penso di ave detto 4 © Questi sono i giochi che fanno la felicità di Fe ana Un tta dl astio Bee TA SE ORE 
> n a it, ogni giocatore, nonostante non sia uno di È = e a ES Pza ssi 
quei titoloni con treddì, texture mapping e 1 SE ETA i 
O O O do ele d e ® à ss cade 
- Sa cdi dl amenità varie Uniracers riesce a coinvolge- 
È Sere > re sin dalla prima partita, la sua giocabilità 
e.vale veramente la/ffena, e cani, SASA Ant rea SFIDA 
terrà incollato allo schermo anche chi guar- aa Ii re ea 
O O a De e Oda n . Pr ‘ 
$ (o f- l «Cole di{Viu#=12P-4=-Mf=|MagloJaloleio(=1{(=M0o[VT=20 Ilex (=N eee 5) 2 ici 


Provate a fare un campionato con 7 amici e 
poi sappiatemi dire 























figuriamoci. quello a una ruota sola. Chissà 
quanti di voi EMIGUli visto nei negozi e 
i dopo un iata di sufficenza l'avranno 
Si ringrazia Console Generation (MI) {| 'asciato lì per portarsi a casa | Spiri vizio li SII 
clone di SFI/ , dirvi che avete fatto male è | 
‘ poco, dovreste rimanere inginocchiati sui | 
| 






























































ceci per punizione e recitare un bel mea 
culpa per esservi fatti sfuggire un gioco del 
genere. La velocità e la freneticità del gioco 
ricordano un certo F-Z pur tenendo 
[eloJgl<oMie(=\{{(=M0o[=JoJh<=Mo[bad=/g=10F4=PM0 Mc a1= MA VISTO] 
già dire tutto. L'ultima cosa che devo dirvi è 
che annovera tra le sue meraviglie una 











no 
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Per compiere un 
giro della morte 





ci 


lle] [oJelat=Mite]Jolo]g=Mof= Mb i=\Vo]f-Msiel=MaloJaMast=\a/dal=1d=) 


certo di esalta: È [{aFtolaetaat= MOZa}ig=10=) 0 =20VT0) 
tit. im rdibi [@(oJ19]*}(=11=) 
titolo imperdibile per chiunque. Dirige il mono- ai 
[«{'ext>Jglel«{a[o) E è 
_ / sull'asse 
AGIRE & PENSARE È P- SELECT. START 





Saltare il 
[1ilolalele[«[o) 





a "a a Rruotare 
CR e di atterrare co a go a 0 @ @ {_} O @ e 1 agleJalol«(«lo) 
ES HELE, PROVE 1104) 
DEE 
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GIOCO E STRATEGIA sas 


Salita Arenella 22/D - Tel - Fax 081/5789319 





























CONSOLE 


Saturn + gioco 1.400.000 
3DO Scart/Euro 1.000.000 
Neo Geo CD 980.000 
Super Game Boy Gig 119.000 
Playstation per Sega 

32X / Mega 32X Tel. 

TELEFONARE PER NOVITÀ 
MEGADRIVE 


Numerose le offerte a partire 
da lire 10.000 


su nuovo ed usato 
Inoltre: 

FIFA Soccer 95 115.000 
Alien 3 (Pal) 45.000 
Probotector (Pal) Tel. 
Micromachines 2 (Pal) Tel. 
Shagq Fu (Pal) 120.000 
Shining Force Il (Pal) 125.000 
Lion King Tel. 
Eternal Champion 50.000 
Yu Yu Hakusho 125.000 
Sreet Rage 3 70.000 
Kick Off 3 Tel. 
Topolinomania (Pal) Tel. 
Earth Worm Jim (Pal). 129.000 

NOVITÀ SENSAZIONALI 

TELEFONA PER LA LISTA 

SFC/SNES/SNINTENDO 
Claymates (Pal) 40.000 
Choplifter 3 (Pal) 40.000 
Fum and Sones (Pal) 30.000 
Turn and Bum 45.000 
Super Battlemania 40.000 
Flash Back (Pal) 45.000 


A NAPOLI 
RAI VIO KO: io) 
SI ONE PZZA TONI 

(C[O]Giu]KO]\ 
(O) "{CTNNIVZZ2VA[©)\15 


DI CORSI E TORNEI 


FINALMENTE!!! 
eo ufficiale complero L. 1. 


S. Bonser Man (Pal) 
Vortex (Pal) 
Micromachines (Pal) 
Topolinomania (Pal) 
Sunset Riders (Pal) 
Paradious (Pal) 
Pitfall (Pal) 

Ken 7 

Retum of Jedi 
Samurai Spirits 
Gods (Pal) 
Cybernator (Pal) 
Jurassik Park 2 (Pal) 
Spark Ster 

Donkey Kong 

Rock Manx Il 

Ryuko Noken Il 


Yu Yu Hakusho Special 


Final Fantasy III 
Lord of Kings 
Shag Fu (Pal) 
Gon 

Parodius 2 
Dragon Ball Z III 
Rise of Robots 
Goemon 3 


MEGA 32X 


Doom 
S. Star Waas 
V. Racing 


SATURN 


S. Myster Mansion 
Clockwork Knight 
Gale Racer 

Gota 

S. Virtual Soccer 


45.000 
Tel. 

Tel. 

Tel. 
40.000 
40.000 
Tel. 
85.000 
Tel. 
130.000 
60.000 
70.000 
Tel. 

Tel. 

Tel. 

Tel. 

Tel. 

Tel. 
170.000 
150.000 
125.000 
Tel. 

Tel. 
110.000 
Tel. 

Tel. 


150.000 
150.000 
150.000 


155.000 
155.000 
155.000 
Tel. 
Tel. 


JAGUAR 
Doom 
Dragon 
Alien-Predator 


Chequered - Flag 2 
Ray Man 

Bubsy 

Wolfstein 3D 


3DO 


Samurai Shodown 
Fifa Soccer 

Slayer 

Super Street F. Il 
Sherlock Holmes 
Off road Interceptor 
Rebel Assault 

Vr - Stalker 

Need Ford Speed 
Virtual Vivid (Erotic) 
Rise of robots 

Nova Storm 

Road Rash 

Wing Commander 3 
Outer World 
Demolition Man 
Alone in the Dark 
Jurassik Park 

Star Control 2 
Sewer Shark 

Wing Commander 


GAME BOY 


Samurai Shodown 
PC Kit 


ojijartissino Sannelio 95 


150.000 
150.000 
150.000 
Tel. 
Tel. 
Tel. 
Tel. 


140.000 
115.000 
80.000 
140.000 
120.000 
Tel. 

Tel. 
60.000 
Tel. 

Tel. 

Tel. 

Tel. 
60.000 
Tel. 
50.000 
Tel. 
50.000 
50.000 
Tel. 
50.000 
60.000 


Tel. 
Tel. 


istino È solo un EstRrATTO del NOSTRO CATALOGO, PERTANTO NON_COMPRE 





3 Dicembre perTANTO possono VARIARE (SOLITAMENTE IN RIDASSO 








NEO GEO CD/CARD 


Samurai Shodown 2 


King Off Fighter 94 
Aero Fighter 2 
DISPONIBILI I MOLTI 
TITOLI 
T/CD AUDI 
Edge (USA) 15.000 


SFamicom Magaz. (Jap) 30.000 
Ult. Future Games (Ing) Tel. 
3DO Magazine (Jap) . 55.000 
CD Audio Dragon Ball/Z 
Dragon Ball Z CD Audio 

CD Audio Patlabor 

CD Audio Ranna 1/2 

CD Audio Street F. Il 

CD Audio Art of S. 

CD Audio Macross 

CD Audio Ushio e Tora 

CD Audio Ken 

CD Audio Video Girl - Ai 

CD Audio Lupin 3° 

CD Audio Bubble Gum Crisis 
CD Audio Lamù 

CD Audio Nausika 

CD Audio Cav. Zodiaco 

CD Audio Devil Hunter 

CD Audio Fatal Fury 

CD Audio Gundam 


VIDEO ITA/ING/JAP 
CENTINAIA DI 
TITOLI/POSTER/PORTACHIAVI 
MODELLINI/CARD/JAP 
TUTTO MATERIALE ORIGINALE 
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TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 













PIATTAFORME 


Casa: 


N°Giocatori: 
Continua?: 
Livelli di difficoltà: 





SaS 


In questo livello dovrete affront 
addirittura dei fantasmi!... 











DELE] 
prima immagi- 
ne potete vedere 
Boogerman che vola 
grazie a un originale 
sistema di reazione, 
quindi il nostro eroe 
rutta violentemente 
e, infine, usa il 
deretano. 


VO INTERATTIVO — 
















bocca e lo ingoia con arìa sod- 
disfatta (il sorrisone finale è 
veramente inquietante). 

Ma a- parte queste caratteristi- 
(el al=v@cloJasl=@io{ig=vMi=\(e|U}=\0}<CoMo]gle{l 
nali, rimane il fatto che 
Boogerman è un gioco di piat- 
le-LdoJggal=Wt=10}°}=Fi4=12P4: MA EE or 





che ricalca i canoni stereotipati = (i 1. FRS d> 
del genere, (nemici che spari- Le animazioni di “Boogey” sono forse 
scono quando saltate loro in la cosa più spettacolare del gioco. 


testa, bonus di ogni tipo, livelli 
multidirezionali con molte usci- 
te diverse, bumper per saltare 
più in alto, piccoli rompicapo, 
ecc.), reinterpretati secondo 
questo scenario distorto e sto- 
machevole. S 
[TaKCoXagtaet= Psi =M=\V=ut=aui (OMSA dolaol=]cC0) 
forte allora giocatelo senza 
timori: le risate e l'umorismo 
(anche se decisamente non 
inglese) sono assicurati senza 
ombra di dubbio. 


© Scarlet 


Si ringrazia Alex Computer (To) 


«°° _BOOGERMAN 
de seta e arr a» LA #51 
" 5 (ERRE GIOCABILITÀ (ei; F:V 2 (07: 
Quando dicevamo che ci voleva originalità ROERO Ca MER ASSO is ga SLA Ss 
per emergere da questo mare di mediocrità di’ __ n rei... 
È e E #0 . il sistema di controllo è semplice e ii Niente di eccezionale, ma lo sprite di 
inventiva, non intendevamo questo “gene- divertimento è assicurato Boogerman è davvero ben fatto 
re” di originalità! Perché almeno questo, a p 
Boogerman, va riconosciuto: che ci vuole 
9g gti | SFIDA SONORO 
una certa dose di coraggio a far uscire un NA ad E trial acari nto 
titolo simile! Sento già i cori disgustati di ess ss ses s5 Simi |M ee o: 


“ O . O o . A ai {l livello di difficoltà è ben calibrato e Anche qui, se la cava senza infamia e 
genitori, psicologi, sociologi e finanzieri che progressivamente più cisvato senza particolari lodi, se si fa eccezione 


urlano allo scandalo, alla traviatura dei loro 3 per gli, ehm, effetti speciali 
piccini e alla volgarità intrinseca in un gene- 5 
re di divertimento (il videogioco) che con la =“ a 
cultura non ha nulla a che fare. Questa volta, | 
purtroppo, non mi sento di dar loro torto più 
di tanto: Boogerman è un gioco volgare che _. d 
suscita ilarità grassa basandosi sulla vecchia 
regola dei film di Lino Banfi e company: met- 
tici una parolaccia, e la gente ride. Ciò, tutta- IAT: 3 di 
» via, non toglie il fatto che si tratti di un 
gioco divertente, sebbene la sua “origina- i 
: lità” si fermi a questi aspetti piuttosto este- 
riori. 
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Rutta/Renza/ 







Effetti speciali 





VIP: 
[s{elole[cigaatela] 


FELLCI 


AGIRE & PENSARE 


I. XeleloXo]) 


Lancia schifezze ai nemici 
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ENNAIO 1995000 









SPORTIDO 





Casa: 

N°Giocatori: 
Continua?: 

Livelli di difficoltà: < 



































Bel tiro, non c'è che dire. 
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uit DEDEEST Y 
A[ fee 2279-7959 ). 
i Qu db 47446357 
è 
TY Le 


Sfrutto lo spazio di questa dida per 
farvi presente che Perfect Eleven è il 
titolo della versione nipponica, mentre 
la versione europea si chiamerà: 
International Superstar Soccer. 
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stica di gran classe: dagli stessi svilup-. 
patori di giochi memorabili come 
Parodius, Castlevania e Contra, arriva 
infatti Perfect Eleven, la risposta nippo- 
nica al pur pregevole FIFA Soccer della 
Electronic Arts. In effetti, le due simula- 
zioni tendono ad assomigliarsi in 
maniera piuttosto sensibile: a comin- 
ciare dal tipo di inquadratura impiega- 
ta, con la caratteristica visuale assono- 
metrica del campo, la grafica, le 
dimensioni e la grande varietà di movi- 
menti concessi ai giocatori (anche se, 
ETe Mo] ato] glo (= AVIS] COM 223 a icI@ (VENE) 
idealmente di “stemperarne” la tecni- 
cità quasi accademica a vantaggio di 
una maggior semplicità d'uso, innal- 
zandone conseguentemente la già otti- 
ma giocabilità e che, sotto questo 
aspetto, si avvicina forse di più al diver- 
tente Excite Stage ‘94, altro recente 
titolo calcistico di cui la Konami ha 
ripreso molte caratteristiche). Perfect 
Eleven, però, non è simulazione, perlo- 
meno in senso stretto, anche se tenta 
di emularne certi versi, come gli schemi 
tattici “preconfezionati” o il grado di 
stanchezza dei giocatori che ne 
influenza le prestazioni in campo. Il 
(e[fol«ioNi=Mia\}=134[F1t:]CoKso]ale<Jo]icoNolci gi dit to 
tare gradito al più ampio numero di 
giocatori possibile, e non a una ristret- 













5 -7-94, NIGERIA-ITALIA 





1994: UN MONDIALE A STELLE E SUSA 


..ma le stelle e le strisce a cui faccio riferimento non sono quelle che decorano la variopinta bandiera del Paese che ha 
ospitato l’ultima edizione dei Campionati del Mondo di Calcic: stelle infatti sono stati quasi tutti i calciatori che vi hanno 
preso parte, con spirito di agonismo e lealtà sportiva, mentre strisce sono quelle che Perfect Eleven ci propone nello 
Story Mode, l’album che ripercorre i momenti più salienti, decisivi ed emozionanti che hanno caratterizzato il Mondiale 
‘94 e in cui il giocatore è invitato a cimentarsi, vediamoli insieme: 





17-6-94, SPAGNA-KOREA 








. cerca di ripercorrere i momenti più 

| emozionanti del Mondiale ‘94, offren- 
do al giocatore la possibilità di esserne, 
per una volta, protagonista attivo. 
[[aKtoxaotagt= PAN «<a e (= E NVAVISI COMFOISI gi Pia a 
gusti, e se anche voi, come il sottoscrit- 
to, fate parte della schiera dei “54 
milioni di Commissari Tecnici” di cui 
l'Italia dispone, e se nel vostro petto 
alberga un cuore da mister, o da cam- 
pioncino mancato, non perdete que- 
st‘occasione di avere la vostra rivincita, 
almeno sul piccolo, discreto schermo 
del vostro televisore... 


® Vordak 








intere 
santi, come l'opzione Story Mode che 











PERFECT ELEVEN 


Una sola parola: complimenti! Complimenti 
vivissimi per il coraggio dimostrato dai pro- 
grammatori Konami che-hanno osato cimen- 
tarsi in un titolo il cui genere è super-infla- 
PA[eJal=\<oM=M«2\=Mo]goJeIo]Jal=Mo(={Mf«]golo(oxudMio{MI=1[=AVi=te 
tissimo livello qualitativo. E complimenti 
soprattutto per essere riusciti a imporre un 
gioco che nulla ha da invidiare ai blasonati 
colleghi delle altre case. Attenzione, però, 
perché per quanto ben realizzato, PE non è 
una simulazione, e deluderà moltissimo tutti 
coloro che sono abituati a. prodezze balisti- 
che dalla bandierina. Altri piccoli nei si pos- 
sono trovare nella snervante inquadratura 
non “skippabile” che precede ogni calcio 
d'angolo o di punizione, nel radar piuttosto 
confuso e inefficace, in alcune “sviste” del 
regolamento (come il fuorigioco su calcio 
d'angolo), o nella assurda ostinazione con 
cui l'arbitro prende appunti sul suo taccuino 
(e (eJetogiote lata i=1{(o vl {allal=MEI=l0 4: MI M=Fie=r4[0]e1=M001 
un cartellino. Questi particolari, comunque, 
non pregiudicano in alcun modo l'ottimo 
giudizio su questa realizzazione! 


AGIRE & PENSARE i 


CKOXOKOXO] | 
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5 6 1 Li tc] 4 5 (o ii 8 9 10 
I! comandi sono semplici e 
consentono una varietà di movimenti 
davvero incredibile 
SFIDA eJ\{e};lo 
1 2 3 4 5 6 7 8 EJ 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


Divertentissimo, vi terrà incollati allo 

schermo per diverse ore, in compagnia o ce c 

da soli, grazie alla grande varietà di opzioni uno Î »dazione capi 
del gioco abbiamo optato p 
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Per calciare o 
per tentare 
un tackle 


Per cambiare 
[1 Me{{eXe=1<o]d=) 
Fie}acoR«elatige]ilo] 


SOTTO CONTROLLO 


nerina 8 


Per effettuare 


un traversone 
Per muovere il 


calciatore 


sotto controllo 
—— Per passare 


Per correre 





PICCHIADURO/AZIONE 


Casa: / 
N°Giocatori: 


Continua?: 
Livelli di difficoltà: : 
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99 stai 
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— PROVE 
(UNINORECO 


Un salto del grande Wolvie che supera 
senza sforzo una guardia armata. 


ego a È 


In questo gelido e irreale livello, non 
sarà così facile disfarsi dei nemici. 


Wolverine è un gioco molto difficile e, alme- 
no da questo punto di vista, vi impegnerà 
sicuramente un bel po’, anche perché non 
avrete continua a disposizione, bensì dovre- 
te superare il livello per accedere alla pas- 
sword successiva e ricominciare, eventual- 
mente, da quel punto (un metodo furbo, ma 
che può risultare frustrante se il gioco si 
rivela troppo arduo). Il sistema di controllo, 
come già detto, non è dei più “user 


‘ friendly”: basti pensare che per saltare in 


alto bisogna premere un tasto, mentre per 
rotolare per terra bisogna premere verso 
l'alto la croce direzionale, e confondersi è fin 
troppo facile (anche perché, istintivamente, 
siamo abituati al contrario da un sacco di 
altri titoli). Gli artigli non sono così letali 
come appaiono nei fumetti (e come, effetti- 
vamente, dovrebbero essere): pensate che ci 
vogliono una decina di colpi per uccidere 
anche il più stupido dei nemici... Insomma, si 
poteva decisamente concepire meglio. 


AGIRE & PENSARE 


oiolololo]. 


[ej(oJey:\:1[Mgf:\ 
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1 2 3 4 5 6 7 8 
sens a ws 2 E EI II mi 


Lee È 


La residenza di Shinobi Shaw: qui do- 
vrete confrontarvi con la vostra nemesi! 





10 1 2 3 4 Ss 6 7 8 9 10 


Sistema di controllo poco intuitivo, livello 


di difficoltà elevato, situazioni che si 
ripetono noiosamente 


SFIDA 


9 


1 2 3 4 E) (I 7 8 
cz... {cel 


La difficoîtà è elevatissima fin dal primo 


livello e ie password alutano fisio a un 
certo punito, ma è troppo frustrante 


SONORO 


10 9 10 


1 2% #:- ira FASE 
Una buona colonna sonora, ma l’effetto 
degli artigli che colpiscono sembra fatto. 
sbattendo due latte 



























Per dare calci 


Muove 
Wolverine/ 
Per rotolare 
in caduta 


Per mettere 
in pausa 


Per colpire con 
gli artigli 


Per dare i 
eltTe tal] 


Per saltare in 
E]ice) 


_-. 


sì GENNAIO 1995 


PARINI 
Casa: KEMCO 


N°Giocatori: i 
Continua?: NO 
Livelli di difficoltà: i 





È veloce, frenetico 


e divertente. ; — eni — == = 
Buffo, coinvol- - eee — = TSECHANCE9": 








gente e, a vol- 7 nc Con i diversi sottogiochi è possibile —— iver ‘animazioni 
te, impegnati- È r ttina di i vincere delle comodissime vite extra. : i : agonista. 


vo, ma quello 
che più conta 
è che si tratta di 
un gioco origina- 
le. Basta picchiaduro, 
giochi di piattaforme e avventure 
tutte uguali: finalmente è arriva- 
to Kid Klown! 
Offertosi volontario per salvare 
la principessa rapita da Blackjack, 
l'eroico Kid Klown è partito 
all'inseguimento, lanciandosi 
attraverso diversi livelli ambien- 
tati nelle zone più disparate del 
pianeta. Per non essere raggiun- 
to dal coraggioso clown, l’astuto 
Blackjack ha lasciato dietro di sé 
delle bombe che, una volta 
esplose, bloccheranno la strada 
alle sue spalle, impedendo a Kid 
di portare a termine il suo compi- 
to. Come se non bastasse, i livelli 
sono pieni di trabocchetti e trap- 
pole che gravano pericolosamen- 
te sulla riuscita della missione. 
Per disinnescare i pericolosi ordi- 
gni, Kid dovrà raggiungere il ter- 
mine del livello, prima che la 
miccia si esaurisca, e racco- 
gliere lungo la strada i 
quattro semi delle carte da 
gioco (ovvero quadri, fiori, 
cuori e picche), evitando 
nel contempo di perdere 
secondi preziosi. | quattro 
simboli sono nascosti in 
alcune sfere sospese a 
mezz'aria qua e là per il livel- 
lo come fossero dei palloncini: 
per aprirle bisogna tirare la cor- 
dicella sottostante... e sperare 
che si tratti di quelle giuste, visto 
che alcune nascondono delle 
spiacevoli sorprese. Se, da un 
lato, i primissimi livelli sono piut- 
tosto semplici, già dal terzo ini- 
zierete a incontrare seri problemi 
e a maledire i programmatori del 
gioco. Scaricherete il vostro ner- 





A 


si 





Si 


Per superare un livello bisogna Oltre ai va 
raccogliere i quattro semi delle carte. 


PROVE 
GENNAIO 1995 













































FAV.VN 
cercasi valido 
eroe disposto a 
rischiare la vita per 
salvare principessa 
rapita da Blackjack. Si 
richiedono igiene, & 
pulizia e serietà. o 
Astenersi Li dA 
perditempo È 






vosismo sul joypad scaraventan- 
dolo contro il televisore, i muri, il 
gatto... un immancabile sfogo 
che vi darà la forza (della dispe- 
razione) per andare avanti, del 
resto è ciò che è successo qui in 
redazione, tanto da fare suggeri- 
re l'acquisto di un “guscio 
Meliconi” per il joypad del Super 

du Nintendo. 

nti di Kid In soldoni, Kid Klown In Crazy 

pio:cneta Chase è tutto qui, e si risolve in 
una divertente (e a tratti fru- 
strante) corsa a ostacoli in cui 
sono necessari tempismo e preci- 
sione nei movimenti, anche se a 
volte la grafica isometrica non 
facilita certo il compito. È molto 
originale, giocabile e simpatico, 
ma purtroppo non mancano 
alcuni aspetti negativi che ne 
ridimensionano il giudizio, come 
la mancanza di password e l’ec- 
cessiva difficoltà iniziale. Inoltre, 
i livelli avrebbero potuto essere 
più numerosi. 





© Stylz 


KID CLOWN CRAZY CHASE 


I 





Diciamo subito una cosa: Kid Klown è un gelata cant dere dp 

titolo originale, e questo, visto i tempi che EESI 

corrono, non è poco. Kid Klown è anche un 

gran bel gioco, non privo di difetti, certo, ma 

rimane comunque un titolo con il quale vi 

liverirete narecchio Come nenare ta simi SFIDA 

diverirete parecchio. Come negare la simpa- PU aaa PREVALE ON PT 

tia che suscita il bizzarro protagonista, con il e ill | N RI 
H misasna de “illa. setacali e II Ogni livello differisce completamente 

suo incespicare tra mille SRL. e quella dall'altro e la-voglia di scoprire cose nuove 

espressione così buffa? Impossibile, appun- vi farà andare avanti a lungo. Peccato che 


marichino le password... 


to. Per non parlare, poi, delle numerose sor- 
prese che si nascondono dietro oggetti =-eERZ-:-S5 AG 


; a Hi i SES 
apparentemente normali che, insieme ai AT. 
sotto-giochi, garantiscono una notevole lon- i = l I°), 
gevità. Se poi ci fosse stato un sistema di si ) iso ni È 


È) 50 60 70 ) 








password e un grado di difficoltà un briciolo 


inferiore (o almeno settabile), tanto meglio; [Jey Lo) oto)\'hu={0] Mo} 4 


comunque sia, Kid Klown risulta senza dub- 


bio piacevole e divertente, almeno fino a che Pel'aumentare Per saltare 
non troverete qualcosa di meglio, e credete- e diminuire la i 
mi se vi dico che potrebbe accadere molto velocità ron i 


presto. Do SUPER NINTENDO 


FRTERTATENENI STFTEN 


AGIRE & PENSARE 


gen i 
©) ©) ©) IR Per spostarsi 


orizzontalmente 


SELECT START 
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.. outstanding! . 
IRGIL è l'esperienza 4 


| più esaltante nei 
i videogames che ti 
I poteva capitare! 

















î ...sSpeedy! 
f VIRGIL è noleggio, 
î acquisto e vendita 
ì usato in 
tutt'Italia. 





VIRGIL è il servizio telefonico interattivo 

valido in tutt'Italia, per le console Mega 

Drive e Super Nintendo. 

VIRGIL parla ed esegue i tuoi comandi, 

fornendoti tutto quello che hai sempre 

Ve][V{xe}Ests]9(=1p(=20=19/=]U KO] 

VIRGIL, 24 ore su 24 infatti, ti consente 

(o[k 

- ascoltare le prove, i trucchi, gli aiuti di 
tutti i giochi, anche i più nuovi, in ante- 
prima assoluta; 
acquistare i giochi per telefono (a 
prezzi imbattibili) dopo averne ascolta- 
ta la prova e verificata la disponibilità; 

- noleggiare per quanto tempo vuoi i 
giochi che preferisci; 

- acquistare i nostri usati garantiti; 

- vendere i tuoi giochi usati. 

VIRGIL è un computer dotato di sintesi 

vocale VIRGIL parla italiano e risponde ai 

tuoi ordini, che potrai trasmettere con il 

tuo telefono. 


gi =\740]\3 
VIRGIL non è una linea a tariffa 
speciale; costa come una normale 
telefonata. 


(0. più nua 


Wirti 








... Winning! 
VIRGIL è il 
servizio telefonico 
interattivo, 
completamente 
al tuoi ordini. 


...Surprise! 


Eccezionali vantaggi 
se diventi 
socio del club 
di videogames 
più vantaggioso 
d'Italia 















ulilatana shbibàì là humero 02/90782303: 


Anche i non soci potranno approfittarne. 

















Ì GESEED WA ea 33.000 THE INCREDIBLE HULK........... j FINAL FANTASY 3................ 
LEMMINGS 2 115.000 THE LAWNMOVER MAN. ; È 























































eri FLINSTONES..... 
TITOLO PREZZO LHX ATTACK CHOPPER...........33.000 TINYTOON ALL STAR............ 85.000. HYPER VBALL.... TITOLO PREZZO 
BARE KNUCKLE 3 MAXIMUM CARNAGE .............89.000 TROY AIKMAN FOOTBALL i ILLUSION OF GAIA... se 
Hai seen 78.000 MEGA TURRICAN..... «91.000 URBAN STRIKE .... .000 JUNGLE BOOK... 
| :+115.000 MIGHTY MAX......... ..89, VIRTUAL BART i 
| BUBSY 2 MORTAL KOMBAT 5. ""ot Ono VIRTUA RACING dei ei FIFA INTERNATIONAL SOCCER64,000 
] CHAKAN: NBA JAM...............ccc 79.000 VIRTUA RACING - Jap 107.000 KING OF THE DRAGONS GOLF CLASSIC : 
THE FOREVER MAN.... ++:99.000 NIGEL MANSELL INDY WOLVERINE............., 98.900 
CONTRA HARD CORPS..........103.000 CAR RACING..................... 98.900 WORLD CUP USA 94.. 95.000. LEGEND 
DOUBLE DRAGON 5 ............106.000 PITFALL.......... ‘108,000 WWF RAW.......... i 
| DRAGON............ 14.494.000 POWER RANGERS... 99.900 ZERO TOLLERANCE.... LEMMINGS 2......... 
FATAL FURY 2................ 115.000 RADICAL REX.... MAXIMUM CARNAGE .. 
FIFA INTERNATIONAL RED ZONE............... MEGAMAN X ...................... 
SOR 79.900. RISEOFTHE ROBOTS... MICHAEL ANDRETTI RACING... 
FLINK....... ..:+91.000. SECOND SAMURAI... MICKEY MOUSE GREAT 
FLINSTONES..... 145, SHINING FORCE 2... i CIRCUS MISTERY................ 124.000 48.000 
GENERATION LOST 100495. SKITCHIN ....... i TITOLO PREZZO MICRO MACHINES. .115.000 .1-48.000 
BONS i SONIC & KNUCKLES. f BREATH OF FIRE.................. 125.000 MORTAL KOMBAT... .49.900 
GYNOUG ..... .00 Du THE HEDGEHOG 3... É CHARLES BARKLEY ..126.000 MORTAL KOMBAT 2 119.900 53.000 
IMGTENNIS. .000 SPARKSTER........... ..89, DESERT FIGHTERS..... .:115,000 NBAJAM........cc 102.000 WARIO LAND: È 
— DOUBLE DRAGON 5 .............119.000 NIGEL MANSEL INDY SUPER MARIO LAND 3......... 49.000 







CAR RACING WORLD CUP USA 94... 





— EQUINOX.. 


...cChallenge! j VIRGIL ha molte altre offerte incredibili 
per il tuo Natale! Hardware e giochi 


i a 
VIRGIL offre GRATIS prezzi imbattibili! Telefona SUBITO al n. 
a tutti la possibilità 
di sperimentare per 
1 settimana le sue per avere informazioni e riceverai subito in 
ecensioni, i suoi aiuti regalo una password gratuita della validità di 
È] 


- ? - 1 settimana. 
e i suoi trucchi 

















Sì, senza alcun impegno da parte mia, 
voglio ricevere: 

Q tutta la documentazione su VIRGIL. 

Qil catalogo generale The Game Shock. 





Ritaglia e spedisci the 


Ù 
in busta chiusa a: AN 
DI 





Moe 
The Game Shock 
Piazza Toscana, 2 . Sub. 10 Cognome CCR 
Tutti i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. 20090 Fizzonasco di Pieve Emanuele (MI) Via 
i e RE Eee er stesi I Se PTM@TIVOIO UMIIO | VIA... iii 
7 giorni. | prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Città CAP 
Consultate il regolamento del servizio per ulteriori informazioni. Tel. 02/90782303 - Fax: 02/90782450 > ILA Li CAP Li 


N.8.: i prezzi non comprendono il costo di spedizione. 





Virgil 02/90782299 rc 


CONSCI È C; ya N 16 VIENI A TROVARCI. SIAMO A SOLI 2 KM DALL'USCITA AUTOSTRADALE DI 
" 7 L.E. 145) dad) MONTECATINI TERME, DIREZIONE MONSUMMANOT. (DESTRA) 


51015 - MONSUMMANO TERME (PISTOIA) - VIA EMPOLESE, 36 “ SIAMO APERTI LÀ DOMENICA ” 



































TeL. 0572/953618 - FAx 0572/951864 (CHIUSO IL MARTEDÌ) 
ISUPERNINTENDO! MMAEGADRIVEI | 3DO | 0 JacvarR DISPONIBILI TITOLI PER NEO GEO CD 
DONKEY KONG COUNTRY | | (| IL | DA NOI TROVERAI INOLTRE 
| FARTHWORMJIM | | FARTHWORMJIM | | 3DOFZIOPAL || | LE CONSOLE DEL FUTURO: 
TOPOLINOMANIA | |  THELIONKING | (FULL SCREEN | | ATARIJAGUAR | GORI 
| ILLIBRO DELLA GIUNGLA | | ILLIBRO DELLA GIUNGLA | TOP LOADING | RGB SCART SEGA SATURN 
| | | TOPOLINOMANIA | 20% PIU VELOCE) ——’ dA 
ceo E Sage E ca di gr IRTUA FIGHTE 
| | URBANSTRIKE | | I 
ML FANTASTI | | RROBOTECTOR I SUPERSTREET FIGHT! | | DRAGON | = DIRETE MORE è 
| MORTAL KOMBATII | FIFASOCCER95 | IHEME PARI TEMPEST 2000 | SONY PLAY STATION 
SUPER STREET FIGHTER IH | | VIRTUA RACING | OFF WORLD INTERCEPT. | DOOM 5 I RI DGE RACE R 
| RISEOFTHEROBOTS | CLAY FIGHTER | THENEEDED FORSPEED | | 
| SAMURAI SHOWDOWN | | ROCK & ROLL RACING | GEX i | CHECKEREDFLAG | MEGA DRIVE 32 X 
A LIVE 95 | | SAMURAISHOW- DRAGONS LAIR Il RAY MAN | 
IIGROMAcAIE [ai DOW REBEL ASSAULT | JOYPAD I VIBIRA-RACINO DELUXE 
FIFA SOCCER |  [DBISE OF THE ROBOTSE PGA TOUR GOLF n | STAR WARS ARCADE 
STREET RACER | VIEWPOINT | ROAD RUSH | —=z È | 5 A @ 
POWERDRIVE‘ |  POWERDRIVE | SHOCK WAWE Il | Daxeea €DA COSMIG CARNAGE 
ocsoo®-*©» E = |SYLPHEED 79.000) MIGLIORI VIT G 
| SUPER È MEGA A © 3DO = | |FIFAINT 99000 . SR 2 
COFFERTE A | | OLFE RIE OFFERTE THUNDERHAWK 79.000 | DIMDARS 
| HI | E D'IMPORTAZIONE 
ima Ri DI o Ri Soso |BATMANRET. 79.000. 
Ò OUTOFTHISWORLD 85.000 | 
\FATAL FURY 2 99.000 | |CASTELVAN 69.000 SOTAL ECLIPSE 6 95/000. SPACE ACE | NENDI TA DER CORRISPONDENZA 
ig | Goremiono | piosg] [iti seg [DO pcescen SI 
O 5 009 | | | 000 SAMMIT BASKET 98.000 NBA JAM | IN TUTTA | ITAL] DI 
| ROCKET KNIGHT ADV. 59.000 WAY OF THE WARRIOR109.000 TOPOLINO MANIA | | 
\BESTOFTHE BEAST 49.000 | | | UI | 
LEMOLTI ALTRI \ARTOFFicHmING ì 35.000 CRUSIN BURN — 59.000 ANOTHER WORLD II | DERIAU LI DELL USATO 




















V Well DIZIZI ZI 


IMPORTAZIONE CARTUCCE ED ACCESSORI PER: 
S. NINTENDO - NINTENDO 8 BIT 
(e72V7]=0= (02 AE ']=c7:\2]21\V/=228/]={c7:\0i») 
MASTER SYSTEM - GAME GEAR 
[0 e]= 0228 \]={0c]08 0/9) 


RITIRO E VENDITA CARTUCCE USATE 


HARDWARE E SOFTWARE PER 
AMIGA 1200 - AMIGA - AMIGA CD 32 - PC - CD-ROM 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Per informazioni e prenotazioni vieni a trovarci a Trieste in via Rismondo 4 
oppure telefona allo 040/369993 





Ta '4o]b n =0l duro) -ANVANN (OPA 
Ma CostANO MENO! 


KINGOF THEMONSTERS?2 
SNK 












| Di solito, il seguito di un titolo di successo 
non è mai un granché (ad eccezione della 


saga di Street Fighterlt1), ma quando s 
tratta del seguito di un gioco brutto... beh 
si ottiene un gioco ancor più: Brutto! > 
KM2 è un picchiaduro con us 


più famosi, che si svolge nel bel mezzo Ch 
centri abitati! L'idea iniziale può anche | 
sembrare buona, ma la realizzazione (2 


sempre affa-. 
scinato. KoM2. 


trae l'idea di fondo È 





Logico successore del primo, BSP2 è 
tuttora una delle migliori simulazioni 
di baseball disponibili su console 
(francamente preferivo il primo episo- 
dio, ma insomma...). Per chi non 
sapesse ancora che cosa sia il base- 
[Ste] | PRAVIIRI di [0]Co [oe alt Mo]o}[ciniVoNielglalee 
pale del gioco è colpire una palla con 
una mazza di legno e poi correre 
attorno a un rombo dipinto sul terre- 
no. La visuale scelta è tradizio- 

nale, cioè da dietro il battitore. 
Durante la partita, vengono 
rispettate scrupolosamente tutte le 
regole e potete fare di tutto come 
nella realtà (rubare basi, fare finte e 
persino picchiare il lanciatore se vi 
butta la palla addosso!). Potete sce- 
gliere tra una dozzina di squadre 
diverse con caratteristiche diverse e 
giocatori. Alcuni di loro sono più 
bravi di altri, anche se avrete a dispo- 
sizione un certo numero di Power-up 
in modo da potenziare il vostro batti- 
tore al momento opportuno. Il lancia- 
tore, naturalmente, può fare molti 


“ marvi attaccandovi con delle unità militari 
.), che, natu- 





i ‘ne g genetica. Mentre combattete, i gioiosi 


abitanti della città potranno tentare di fer- 


(elicotteri, aeri, carri armati,.. 
ralmente, potrete distruggere o usare come 
arma da usare contro il vostro avversario. 

La realizzazione globale del gioco è comun- 
que penosa e, anche se potrete divertirvi 
per.i primi 10 minuti, una volta rasa al 
suolo la città potrete anche spegnere il 
vostro Neo Geo. 


tipi di lanci diversi. Una volta battuta 


IERPEERIERVISTE Reale] ese ee 
a quella della telecamera piazzata in 
cima allo stadio, che segue il movi- — 
mento del gioco. La realizzazione di | 
BSP2 è molto curata: gli sprite dei. 
(elfel@-\te]glise}glo{fe[forci (ol sial =ipliirii 


e le musiche sono ottime, con buoni 
effetti sonori.. 
[WlaWig=lof=1d! 
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Le feste natalizie sono ormai finite, eppure se vi sono rimasti un po’ di solducci 
da spendere e siete fortunati (o sfortunati?) possessori di un Neo Geo CD, ecco- 
vi qualche vecchio titolo convertito per il CD ROM. Questi giochi non possono 
certo reggere il confronto con le ultime produzioni uscite, ma alcuni di loro 
sono tuttora validi acquisti: chissà che tra di voi non ci sia qualche nostalgico!!! 
Ah... il mio primo amore... 





‘KotM2 ‘effettivamente e 
non è un gran tito- | 

lo. A questo 

2 punto potreste | 
chiedervi parcne | 
stiamo 1| 





|| samento di prezzo dovuto alla” 
i su CD, che il 
|| invogliare qualche fanatico del 
| coin-op, o del genere, ad acqui- 
|| stare questo gioco. Quindi abbia- 
| mo ritenuto giusto avvisarvi che 
| anche questo titolo è entrato a | 
|| far parte della libreria del Neo. 
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ETACIEDE 


gerlo nel suo covo segreto. 
Il gioco è uno sparatutto nel quale con- 
trollate un soldato (AH (o)tlo) muovere 

































Non ho mai.visto il primo ASD 
in fin dei conti, non è che 
tanto. ASD 2 è il classi 
to verticale spaziale. 
[eta \(SMAFA\0 olo] go[e}ie[c); 
caccia stellare dove 
VWekuiroMe]E]e]<\t-0F] 
ha. Il problema 
che le orde di n 
[et-[a]oRi=1e[e[oXSsto) 

inesorabilmen 
tutte e So 
ribaltante. €. 
iogf cietogie|] 
gliere una ca 





























lo stesso identico 

discorso fatto 

per King of | 

the Monsters. 

2. Sarò ignorante, 

ma davvero non riesco 

a comprendere la poesia 

|. di questo titolo. Per quanto 
mi riguarda avrebbero potuto 
anche risparmiarci questa tra- 
 sposizione, soprattutto visto 

che io, essendo cresciuto a 


arma che, 
viene usat 3 , i VE di aa > / 
caccia in u «BE / Naaaa! Ma cosa diavolo di È 
da combat | proponete? Mi ricordo un gioco simile quando ero 
limitata di 2 | all'asilo nido. La maestra saltava in piedi sulla cattedra. 
| / - e cominciava a tirarci dei pezzetti di carta, chi era colpito 
gioco fighi era morto, e noî, con fe nostre cerbottane e i bussolotti 
Rai. grafic <il dovevamo colpiria. Naturalmente, avrete giò immaginato 
‘animazioni ap che i miei bussolotti erano farciti di spilli e aghi, e che basta- 





CroJalo] comeMeJzia}i(S) va un solo colpo per porre fine a tale scempio. Purtroppo, con Mi to un titolo come View Point 
ne! La giocabilità. questo titolo non bastano i bussolotti “scud” e non servono 8 non credo esistesse la benché 
ellagicio)pe=Mi=|e)o}=\Si#=\ 2 neppure con i cattivoni di fine livello. Quindi, fa proporzione è presto | minima necessità di farlo con i 


INI «dial MaaloXSiagistelalo) piutte fatta, il prezzo è accessibile, il gioco no. Fate un pe’ voi. 
: e vi daranno filo da torcer 
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| questo titolo, augh! 

















Serie A - Fantacalcio: Lt. 25. (eloto] I7MWeileloloM 117] BELLO DEL MONDO, 
Registro Elettronico: Lt. 35.000 popo IL caLcio: 
Fantagoal: Lt. 69.900 rt 


Serie A - Fantacalcio+Fantagoal: Lt. 85.000 

Per gli ordini: effettuate il versamento della cifra com- 
plessiva + Lt. 2000 per spese di spedizione sul CCP 
n°17200205 intestato a Studio Vit, via Aosta 2, 20155 
Milano, spedite copia della ricevuta con il vostro 
nome, cognome e indirizzo a Studio slo e riceverete il 
materiale direttamente a casa. 

Per informazioni: Studio Vit 

tel. 02/313166, fax 02/33104726 


FANTACALCIO? 











20125 Milano 

VidMae Mahon, 75 

Informazioni 02892607443 linee) 
Ordini fax 02/33000085 (2 lriteo) 
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BY HIGH SCORE PRODUCTIONS 
Lcemend by Sega Enterprinso Ltd. for play cn ite SEGA” MEGA DEVE 
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TUTTI I LOGHI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGO MiB ORO PROPRIETARI. | PREZZI RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA 
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ay Fighte 
Battleteach 
FS e ICOCOLO) 
Troy Aikm. Football L. 99.000 
EA Rugby L. 119.000 
Power Ranger PSP OLNIO 
Sonic & Knuckle LL. 119.000 
red Zon [NONA 
NBA LIVE ‘95 L. 119.000 
Snooker - Biliardo L. 89.000 
NHL Hockey ‘95 IL. 119-000 
Power Drive NOVITÀ 
IL. 119-000 
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[\CESSINGOIS IL. ‘29.000 
INTIGOSES IL. 39.000 
Buggy Run L. 39.000 
(Goo ESYeXO) L. 39.000 
ESISTA L. 39.000 
Donald Duck 2 L. 39.000 


(CET L. 29.000 
Golden Axe SRO 
P.- Rider IBRSSSRO00 
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Jungle Book 





Mortal Kombat | 








New Zeland Story 





L. 

Out Run Europa L. 29.000 

Renegade L. 29.000 
L. 29.000 
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The Flash 
Transboat 
W.Glass Gol 

Wimbledon 2 
Zaxxon 3D 
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IL PIVESVELOCE:SERVIZIONDI VENDITA PER CORRISPONDENZA 








ta ben poco. Sarà 
dica Playstation della Sony, o 
Ila Sega, a costituire > 
idico. In attesa del lieto evento, % 
come la classifica, pubblicata esatt 
numero 22 (gennaio ‘85) dell'ormai 
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@ 1 SUPERSTREETFIGHTER2 (SEGA) GIEIETSSTUNT RACER (NINi=A\ 90) 
I ST) (@\Jelo)V)) 
© 3 MORTALKOMBAT2 ((NelelW.\1V)) 
w. 4. FIFA INTERNATIONAL SOCCER (20) 
| GESEEZSEREATORER (SQUARE S.) 
| W. 6. SUPER METROID N INI{=\>J0)) 
© 7 SYLVESTER&TWEETY (TIME WARNER) vw 7. NBA JAM (NeleiP.XV)) 
Ifw & PETESAMPRASTENNIS (CODEMASTERS) A EU N(cj11-1010)< (VIRGIN) 
@ 9 THE INCREDIBLE HULK (U. S. GOLD) A 9 SECRETOFMANA (SQUARE S.) 
10 DUNE2 (VIRGIN) w 10° WORLD CUPUSA ‘94 (UIISg(elo)iP) 









Ancora stabile il pic- 
chiaduro per eccel- 
lenza: Super Street 
Fighter 2. Gli fa 

buona compagnia 

Mortal Kombat 2 che, 
insieme a Streets of Rage 
3, completa l'elenco dei 
beat'em’up per questo 
mese. 





Brillante sortita di Stunt Race 
FX che, defenestrando il 
buon vecchio FIFA Soccer, si 
piazza in prima posizione. 
(O) usfsslogidicoJggloMi=1alcel=Mo/=i] 
cavallo di battaglia 
dell’Acclaim che, essendo 
il seguito di Mortal 
Kombat, prende giusta- 
mente la posizione che, 
qualche mese fa era 
(ele(ell[o}-|#-Mo[=]M-{M[ogio]g=lo (= a=CK{o)d=N 
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zio | (SONY). 


_VAY (WORKING DI) | 
BRUTAL: PAWS OF FURY (OVIRIAS 
LUNAR M\Ve]t<\cP)) 

| FIFAINTERNATIONAL SOCCER (EA) 

HEIMDALL VÀ ÀÒÀÒ° 

— TOMCAT ALLEY (Nel@ll.]\) 

VIENE VELI A\eleW.\\)} 
REBEL ASSAULT — LL °!È 

IVIANSION 027 ]1)P)A\ISe]US (VIC TOKAI) — 


Tra tutti, il genere dei gio- 
chi di ruolo sembra essere 
quelio meglio rappresenta- 
to nella classifica dei 

MegaCD. Ben quattro 
diverse avventure popola- 
no infatti ia nostra Top 
10. Tra tutte spiccano, 
[etti >1=1|(-y24-W=W JgliF014=) 
realizzazione, i due GdR 
della Working Design, ili 


più recente dei quali rappre- 
senta, forse, la “new entry” più interes- 
sante di questo mese. 


dì IP = 3g” . I 
\ Poche le novità di rilievo in casa Game 


ì Gear, due delle quali sono accomunate dal 


fatto di essere entrambe ispirate a celebri 


supereroi Marvel. Recupera la posizione 
© principale Aladdin, il simpatico tie-in dedi- 
‘ cato al noto lungometraggio Disney. Pare 


purtroppo in procinto di lasciarci l'ottimo 
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bd 1 DONKEY KONG ‘94 (NINTENDO) 


















VVARIOLAND 
MORTAL KOMBAT 2 
TETRIS 2 


NINTENDO) 
NINTENDO) 
NINTENDO) 
KIRBY'S DREAMLAND NINTENDO) 
SENSIBLE SOCCER (SONY IMAGES.) 


b 
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JUNGLE BOOK (VIRGIN) 


STAR TREK-THE NEXT GENERATION (INTERPLAY) 
COOL SPOT (VIRGIN) 





10 ZELDA (NINTENDO) 


Fa il suo ingresso anche 
nella classifica del portati- 
le monocromatico! Ci rife- 
riamo naturalmente a MK 

2, che, da questo mese, è 
presente praticamente 
in tutte le nostre 

“chart”, e rappresenta, 
in questo caso, l'unica 
N.E. Una nota a parte 
merita invece Zelda, 
che con i suoi sedici mesi 
r di permanenza nelle nostre classifiche 
» stabilisce il nuovo record di longevità. 









COME ERAVAMO... I 


1 Burger Time (Mattel) 8 Dracula (Imagic) 

Pia tii(0] e) Ceri: 1iad((2-11 4-10) 

Ei >I(e-11e][eJa {C.Vas\Vi[)2)) 10 Zaxxon [(&(e)[-{<°)) 

4 Masters of the Universe 11 Enduro (Activision) 
(MV Eia<=)) 12. River Raid (Activision) 

ola dA (o) (-0)) 13 Tennis (Mattel) 

6 Bump’n'Jump (Mattel) 14 Mission X (Mattel) 


VAN E=\0)e}-l0(=1:-\(« 4] \@1(@e)(-/<o) pu iS DIo)e] <A \Co]ele|{(@(0)](-1<0)) 


Come promesso, eccovi la classifica comparsa sul numero 22 (gennaio ‘85) 
del vecchio “Videogiochi”. Dieci anni esatti sono passati da allora, e alcuni 
di voi, forse, erano ancora in fasce quando questi titoli giravano sulle tre 
console che, ai tempi, si contendevano il mercato: l’Atari VCS 5400, 
l’intellivision e il Colecovision (che tra le tre era, con ogni probabilità, la 
migliore). Forse qualcuno di voi, come il sottoscritto, conserva ancora da 
qualche parte, qualcuna di queste macchine o delle cartucce citate nella 
top 15, e forse, in un rigurgito di nostalgia, avrà già provveduto a 
riesumarle e ricordare i bei tempi che furono. Vale forse la pena notare 
che, benché sia passato tanto tempo, alcuni titoli hanno lasciato un segno 
indelebile nella storia del divertimento elettronico, e continuano a far 
parlare di sé come Pitfall, che ha dovuto attendere dieci anni per vedere il 
seguito della saga (interpretato dal figlio), o come Donkey Kong, di cui il 
mese scorso s'è celebrato il trionfo. Appuntamento al 2005 dunque, e mi 
raccomando: siate puntuali...- 
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(CANINE ELHÌ 
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... MA C'È QUALCUNO CHE NON LA PENSA COSÌ! 








PREPARIAMOCI 
A DISTRUGGERE TUTTI 
I VIDEOGIOCHI DEL 
COME PREVISTO, QUESTA PIANETA TERRA! 
VOLTA NON FALLIRO! 


RANDOM! DOVRESTI 


STAI GIOCANDO SMETTERLA, FINIRAI 
ANCORA CON QUEL E COL FARTI MALE. 


PICCHIADURO? 





124 


GENNAIO 1995 


HReyATI ALA BASE. JI] 
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Press 
2 SÈ 





BENVENUTI 
RAGAZZI! RICAL 








MA NON C'È TEMPO PER LAVARSI, | GHEMOVE SONO ALL'ATTACCO! 
I WViici I ES 


vo 


Pa 

7 LA STREGA RUTTA HA 
NUOVAMENTE INTENZIONE 
DI DISTRUGGERE TUTTI | 
VIDEOGIOCHI DELLA TERRA. 
QUESTA E UNA MISSIONE 

PER VOI: 
GAME POWER RANGERSI _, 


1 
‘È ) 








FINE PRIMA PARTE 
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VENDO 


VENDO giochi per Super Nes: 
Muscle Bomber, Goof Troop, S. 
Aleste Stunt Race Fx, Soccer Short 
Out, MK Il Euro Football Champ., 
Out To Lunch, King of Dragons. 
Sono disposto a scambiare con: 
Donkey Kong Country, Secret of 
Mana, Parodius, Vortex. 

Alex - tel. 0187/494145 


VENDO Sega MD versione giap- 
ponese + Arcade Power Stick + i 
seguenti giochi: Sonic, Sonic 2, 
Mazin Saga, Another World, 
Batman Return, Aquatic Games, 
F22 Interceptor, Revenge of 
Shinoby, il tutto a L. 380.000 + in 
regalo il barcode Battler. 

Cosimo - tel. 0828/366901 dalle 
14 alle 16.30 


VENDO per Mega Drive Fifa 
Soccer (Euro) a 70.000, Street 
Fighter 2 (jap) a 40.000, Super 
Street Fighter 2 (jap) a 90.000, 
Mortal Kombat (Euro) a 60.000 e 
Virtua Racing (jap) a 90.000. 
Stefano - tel. 06/4874970 


VENDO i seguenti titoli per 
Mega Drive: Mortal Kombat 
(70.000), A/addin (60.000), 
Tazmania (45.000), A/isia Dragon 
(35.000), Mazin Saga Jap 
(45.000). Tutti in perfette condi- 
zioni con imballi ed istruzioni ori- 
ginali. | prezzi non sono trattabili. 
Paolo - tel. 0864/843343 


VENDO per SNES i seguenti gio- 
chi Pal: Street Fighter Il a L. 
70.000, Mortal Kombat a L. 
90.000, Super Aleste a L. 60.0000, 
Flash Back a L. 90.000. Vendo joy- 
stick programmabile per SNES, 
nuovo causa doppio regalo, confe- 
zione ed imballo originale a L. 
90.000. Massima serietà. 

Max - tel. 0432/928906 dalle 14 
alle 15.30 


VENDO Mega Drive 2 ancora in 
garanzia con joypad 6 tasti e joy- 
stick Megamaster Il, più adattato- 
re, per cartucce giapponesi e ame- 
ricane, con microswitch e i 
seguenti giochi: MKII, Aladdin, Fifa 
Soccer, Sonic 1 e 2, NBA Jam, 
Robocop Vs. Terminator. Tutto a L. 
550.000. Umberto - tel. 
035/293007 dalle 12.40 alle 13.15 


ANNUNCI 
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VENDO per Super Nintendo le 
seguenti cartucce: Picchiaduro 
Ban Dai L. 30.000 (jap), Super 
Wrestle Mania L. 40.000 (Usa), 
George Foreman‘s Ko Boxing L. 
35.000 (Usa), Street Fighter Il L. 
50.000 versione pal. 

Roberto - tel. 030/7722474 dopo 
le 20.30 


VENDO il mio SNES americano 
(con Super Mario World, due joy- 
pad e cavetteria varia) con un con- 
vertitore universale per cassette 
protette e non, più NBA Jam e 
Fatal Fury 2. Il tutto a L. 350.000 
non trattabili. 

Alessandro - tel. 0161/923793 


VENDO Game Gear nuovo con 
imballo originale + Columns a L. 
169.000. 

Valerio - tel. 089/229801 


VENDO Pc Engine Duo + 2 giochi 
a L. 350.000. 
Michele - tel. 071/949232 


VENDO Amiga 600 completa di 
tutto + 1 joystick + giochi + 1 
drive esterno + 30 riviste di video- 
games a L. 800.000 trattabili. 
Davide - tel. 02/89517649 ore 
serali 


VENDO per Mega Drive a L. 
50.000 cad. i seguenti giochi: 
Super Kick Off e Turtles Hyper 
Stone o scambio con: NBA Jam, 
Sonic 5 Rocket Knight 
Adeventure, Batman, World of 
Illusion (Topolino e Paperino), 
Wanter Challenge, Arnold Palmer 
Tournament Golf, Tazmania, 
Outrun. 

Luca - tel. 02/33404389 pomerig- 


gio 


VENDO Nintendo 8 bit con 4 
giochi (Caccia ad Ottobre Rosso, 
To The Earth, Mario Bros, Duck 
Hunt) + 2 joypad e la pistola 
Zapper. Tutto a L. 350.000. Vendo 
anche le cassette separatamente a 
L. 50.000 cadauna. 

Billy - tel. 090/52678 ore pomeri- 
diane 


VENDO per Super NES i seguen- 
ti giochi: Hit the Ice L. 75.000 
(Usa), FIFA International Soccer L. 
75.000 (ital.), NHL Hockey ‘94 L. 
80.000 (EUR), F7 Grand Prix part III 
L. 100.000 (jap.). Sono disposto 





anche a scambiarli con: Kick Off 3, 
Pro Sport Hockey, Super Double 
Dragon. 

Antonio - tel. 080/758898 


VENDO per Neo Geo cartuccia 
King of the Monsters 2 a L. 
100.000, inoltre vendo x Super 
NES le cartucce Street Fighter 2 a 
L. 50.000 e Road Runner's a L. 
70.000. 

Antonello - tel. 085/4151891 dalle 
20 in poi 


VENDO Super NES, completo di 
tutto, compresi 1 joystick, 1 joy- 
pad (Turbo, Auto...ecc.) istruzioni, 
scatola e Star Fox (USA) a L. 
200.000. 

Tiziano - tel. 0187/517068 


VENDO SNK Neo Geo 2 joystick 
e 12 giochi tra cui Art of Fighting 
e World Heroes 2. Tutto come 
nuovo a L. 1.100.0000 trattabili. 
Francesca - tel. 0542/657120 


VENDO Super Famicom Giap + 
Magaeom + cavo scart + 3 giochi: 
Super Ghouls and Ghost, Super 
RTyper IIl e Street Fighter Il + 2 
joypad a L. 290.000 trattabili. 
Alessandro - tel. 0185/51703 


VENDO Super Nes Pal completo 
di cavi + 1 joypad + S.M.W. IV + 
Super Castlevania IV + Street 
Fighter Il Turbo + adattatore uni- 
versale a L. 380.000. Vendo anche 
Mega Drive americano (Genesis) 
completo di cavi e presa scart mai 
usato a L. 100.000. 

Francesco - tel. 06/44245981 


VENDO per Sega Mega Drive le 
seguenti cartucce: Forgotten 
World (jap), Granada Maneuver 
Cepter (jap), Dangerous Seed (jap) 
a L. 45.000 cad.; Wonder Boy III 
(jap) a L. 50.000, Sonic (EUR) a L. 
30.000, Street of Rage Il (jap) a L. 
60.000, Chakan (EUR) a L. 55.000 
ed altri. Istruzioni originali intatte. 

Tel. 0332/531065 


VENDO Amiga CD32 in garanzia 
con 2 joypad e 7 giochi a L. 
800.000. 
Francesco - tel. 02/8323421 dalle 
19 alle 20 


VENDO Neo Geo più Nam ‘75, 
Art of Fighting, 3 count bout, 
Magician Lord, Andro Dunos, 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 


VER COGI FEO) 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 





Soccer Browl, Baseball Star 2020, 
Ninja Combat, Fatal Fury 2 e Ninja 
Commando a L. 1.300.000. Il tutto 
è in perfette condizioni poiché la 
merce è stata acquistata da 
pochissimo tempo. Valido solo per 
il Piemonte e regioni confinanti. 
Gianluca - tel. 0125/57320 


VENDO per il nuovissimo Neo 
Geo CD i seguenti giochi a L. 
60.000 cad.: Fatal Fury Special, 
Samurai Spirit, S. Sidekicks 2, Art 
of Fighting 2. 

Stefano - tel. 02/58313952 


VENDO giochi per Mega Drive: 
Moonwalker, The Flinstones, 
Fantasia L. 40.000 cad., in blocco 
L. 110.000. Game Boy + 6 giochi 
L. 200.000. Milano e provincia. 
Pietro - tel. 02/6182135 ore 19 


VENDO giochi per Mega Drive: 
Ayrton Senna, G-Loc, Sonic 1, Joe 
Montana Football L. 40.000 cad. 
Ecco the Dolphin, Desert Strike, 
Jungle Strike L. 50.000 cad. In 
blocco L. 280.000 come nuove. 
Milano e provincia. 

Maurizio - tel. 02/6185953 ore 20 


VENDO giochi per Super 
Nintendo: Street Fighter Il, Fatal 
Fury 2, Art of Fighting, Dead 
Dance, Super Valis IV, ecc...a prez- 
zi che variano dalle 45.000 alle 
65.000. 

Pierluigi - tel. 0131/262145 


VENDO per Sega Mega Drive 
European Club Soccer a L. 
45.000 e: joystick -Pro-5 al. 
40.000; per Game Boy Turtles 2 L. 
30.000, Batman Return of the 
Joker L. 30.000, Super Mario Land 
L. 25.000. Il tutto trattabile. 

Paolo - tel. 0376/211886 


VENDO Game Boy + 8 giochi tra 
cui ultime novità: Wario Land, Last 
Action Hero, Asterix, Kid Dracula, 
Terminator 2, Titus the Fox, 
Fighting Simulator e Castlevania. 
La console è stata acquistata lo 
scorso Natale e 6 delle 8 cassette 
hanno meno di un mese di vita. A 
chi acquista regalo guscio Meliconi 
nuovo. Vendo solo in blocco a L. 
300.000. Federico - tel. 
045/6230378 dalle 15 alle 18 


VENDO Mega Drive completo di 
cavo RFOut, presa scart, alimen- 


tatore, adattatore jap + 4 joypad 
(2 a 3 pulsanti e 2 a 6 pulsanti) + 
22 cartucce tra cui: Dragon Mortal 
Kombat 1 e 2, Street Fighter 2 
Plus, FIFA Int. Soccer, Eternal 
Champions, Virtua Racing, Fatal 
Fury 2, Thunder Force 4, Jungle 
Strike ecc. Prezzo da concordare. 
Alfonso - tel. 0971/995759 ore 
pasti 


VENDO Neo Geo un anno di 
vita con joystick + 9 giochi: Fatal 
Fury 1 e 2, Art of Fighting 1 e 2, 
Soccer Browl, Base Boll Star 2, Top 
Player Golf, Super Spy, Cyberlip. Il 
tutto come nuovo con imballo a L. 
1.500.000 trattabili. 

Simone - tel 02/2566602 dopo le 
18 


VENDO giochi per Neo Geo in 
ottime condizioni a buon prezzo, 
vastissima scelta. 

Mirko/Claudio - tel. 070/6642111 


VENDO 3Do con adattatore Pal, 
2 joypad e 13 Cd, il tutto in ottime 
condizioni a L. 900.000. 

Frangois - tel. 0564/412983 


VENDO Atari Lynx in ottime 
condizioni (2 settimane) con mar- 
supio e 6 bellissimi giochi: Pac- 
Land, Checkeed Flag, Turbo Sub, 


Batman Returns, Viring Child, 


Shanghai. La mia spesa è stata di 
L. 720.000 a voi lo vendo a L. 
480.000. Anche giochi singoli. 
Andrea - tel. 0873/58669 


VENDO le seguenti cartucce per 
Super NES: Robocop 3 L. 40.000, 
Megamen L. 60.000 entrambi con 
una settimana di tempo e in più 
vendo 4 libri con trucchi, strategie 
e password per NES, Super NES e 
Game Boy a L. 20.000. 
Massimiliano - tel. 0573/452581 


VENDO PC Engine Duo con 
adattatore per 5 giocatori + 13 
Cd (Dracula X, Lords of Thunder, 
Star Parodier, It Came From the 
Desert ed altri) + /Jornier Blade su 
card a L. 700.000. 

Giampiero - tel. 011/2621835 


VENDO Game Gear praticamen- 
te nuovo con trasformatore e 4 
stupendi giochi a sole L. 180.000. 
Luca - tel. 0421/679364 ore pasti 


VENDO Sega Master System 
con pistola + Rescue Mission + 
Alex Kidd (incorporato) + Hang-On 
L. 150.000 inoltre World Cup per 
Super NES L. 20.000 e i titoli per 
Mega Drive: FIFA International 
Soccer L. 60.000, Super Hang-On 
L. 20.000, European Club Soccer 
L. 25.00, Winter Challenge L. 
30.000, Bonanza Bros L. 15.000. 
Tutto in ottime condizioni comple- 
te di scatola e libretti d'istruzione. 


Prezzi trattabili. Massimo - tel. 
0436/9750 ore pasti 


VENDO/scambio cassette per 
Super NES-NES-GB. Sono partico- 
larmente interessato a: Megaman 
X, Secret of Mana, Illusion of Gaia 
per Super NES, ma scambio anche 
altre cassette. Annuncio sempre 
valido. 

Luca - tel. 055/4250712 


VENDO Mega Drive, 6 mesi di 
vita, con 2 joypad, adattatore 
per giochi giapponesi, 2 giochi: 
Sonic 2 e Golden Axe 2 a L. 
200.000. 

Davide - tel. 011/730886 ore pasti 


VENDO Super Nintendo + NBA 
Jam + NHL Hoockey ‘94 + Super 
Mario World a L. 400.000. 

Luca - tel. 0382/26642 ore serali 


VENDO causa doppio regalo 
Commodore Amiga Cd32, com- 
pleto di cavi ed imballaggi, 5 gio- 
chi su CD, un joypad al miglior 
offerente. Inoltre vendo giochi per 
Super NES, fra i quali: Donkey 
Kong Country, Pitfall, Eartwork 
Jim, Fatal Fury Special, Perfect 
Eleven e molti altri. Astenersi per- 
ditempo. 

Alberto - tel. 0434/869250 ore 
serali 


CERCO 


CERCO disperatamente Mortal 
Kombat per Game Gear e Mortal 
Kombat giapponese per Super 
NES. Simone - tel. 0141/669192 


CERCO per Game Boy cartucce 
di ogni tipo, cerco specialmente 
cartucce con compilation di più 
giochi sulla stessa cartuccia. 
Compro anche cartucce con com- 
pilation di più giochi sulla stessa 
cartuccia. Compro anche cartucce 
per Atari Lynx. Vendo inoltre Lynx 
2*C0n:2-Gartuccerani*=10.02000; 
Causa doppio regalo. 

Mario Trani - via Roma, 93 - 
80077 Ischia (Na) 


CERCO per Super Nintendo; 
Vortex Fx, Stunt Race Fx, Dungeon 
Master 1 e 2. Disposto anche a 
scambio: offro due cartucce per 
ognuno di questi giochi, con 
disposizione di molti titoli. 
Acquisto anche a prezzo modico. 
Alberto - tel. 030/2000254 ore 
pasti 


CERCO cartucce per Neo Geo. 
Leopoldo - tel. 081/8727455 


CERCO cartuccia per Super NES: 
Super Empire Strike Back con sca- 
tola e libretto istruzioni. 

Roberto - tel. 0925/82510 ore 


pasti 

CERCO disperatamente Zelda III 
(Pal version) e Megaman X (Pal 
Version). Sono disposto a scam- 
biarli con Starwing (Pal version) 
oppure con Mr. Nutz (Pal version) 
o con Cool Spot (Pal version). 
Davide - tel. 004191/712076 dopo 
le 17.30 


CERCO World Heroes Il per Neo 
Geo in buone condizioni. 
Vittorio - tel. 0439/302972 


COMPRO Aladdin e Sonic 3 per 
Mega Drive a max L. 50.000 cad. 
Scambio Super Street Fighter Il 
versione giapponese (più veloce) 
con Mortal kombat Il per Mega 
Drive o cassetta/e di pari valore. 
Zona Milano e dintorni. 

Paolo - tel. 0337/296581 dalle 18 
sabato e domenica 


CERCO i primi 14 numeri di 
Zzap; sono disposto a pagarli, in 
blocco; L. 2004000, oppure L. 
10.000 a copia. 

Roberto - tel. 0371/91885 


CERCO A500 o A600 o A1000 
usato, con istruzioni con solo 
tastiera o completo di monitor. Il 
tutto in buone condizioni. 
Davide - tel. 019/932476 ore pasti 


CERCO disperatamente il gioco 
Rock'n'Roll Racing per Super 
Nintendo. Sono disposto a scam- 
biare con molti giochi o a com- 
prarlo. Manlio - tel. 0444/410731 
ore pasti 


CERCO Mazinga Z per Super 
Nintendo. Disposto a pagare 


bene. Giuseppe - tel. 
0125/718239 dalle 19 alle 20 
CERCO per Mega Drive i 


seguenti giochi: Musha Aleste 
(jap), Thunder Force 4, Lethal 
Enforcers, Splatter Mouse 3, 
Rolling Thunder 3, NBA Jam, 
Gunstar Heros, Grins Stormer, 
WWF Royal Rumble, Dragon Ball 
7. Molti titoli disponibili per lo 
scambio. Alfonso = 
0771/995759 


CERCO Blue Lightning e Klax per 
Atari Lynx. 

lacopo - tel. 0832/391577 dalle 15 
alle 17 


CERCO Mega CD2, possibilmente 
senza giochi o con uno in partico- 
lare: Silpheed. 

Stefano - tel. 02/9692001 


CERCO Super Nintendo Euro a 
buon prezzo. Possibilmente in 
Emilia Romagna. 

Marco - tel. 051/567146 


tel. 


SCAMBIO 


SCAMBIO/vendo: giochi per 
Mega Drive, SNES, Mega CD, 
Neo Geo, 3DO, Game Boy molti 
titoli disposizione tra cui: 
Battlecorps, Contra (MD), Mickey 
Mania, Mortal Kombat Il ecc. 
Inoltre vendo Neo Geo con 8 gio- 
chi tra cui: Fatal Fury Special, 
Samurai Shodown, Last Resort ecc. 
Il tutto a L. 1.400.000 trattabili. 
Enrico - tel. 051/892630 


SCAMBIO Super NES + Mortal 
Kombat Il + Street Fighter Turbo + 
Super Mario + Cool Spot + Mega 
Drive + Virtua Racing + Mortal 
Kombat + Sonic + Aladdin + FIFA 
Soccer + Mega CD+ 1 CD con 3Do 
+ Crush‘n Burn + un altro gioco. 
Michele - tel. 0934/26518 dalle 16 
alle 16.30 o dalle 21 alle 21.30 


SCAMBIO A600 completa di 
tutto, con molti giochi con i 
seguenti giochi per Super Nes: 
Super Mario Kart, Zelda IV, Super 
Mario All Stars, J. League Excite 
Stage, Super Metroid, Secret of 
Mana, NBA Jam, Fatal Fury 
Special, Super'Bomberman?2, 
Super Street Fighter Il. Le cartucce 
devono essere Usa o Jap. Max 
serietà. 

Leonardo - tel. 039/463024 


SCAMBIO Sega Mega Drive 
japan più due giochi (World Cup e 
Quackshot) con 4 o 5 cartucce per 
Super Nintendo. Cerco anche un 
Game Boy usato. Solo ed unica- 
mente in zona Como-Milano. 
Fabio - tel. 0311/420397 


SCAMBIO per Super NES: Ultima 
The False Prophet con Zelda 3 o 
con Secret of Mana. Per altri titoli: 
Topolino e Soul Blader. 

Pippo - tel. 095/857923 ore pasti 


Per Game Boy SCAMBIO Max, 
Wario Land e Racing Fighter. ìn 
cambio chiedo altri giochi come: 
Batman, Spiderman 1 2 o 3, 
Mortal Kombat, Fatal Fury ci altri 
giochi. 

Luca - tel. 0566/51703 


SCAMBIO Super Nintendo + 2 
joypad + 2 convertitori universali + 
Super Street Fighters Il + Mortal 
Kombat Il + Street Fighters Il + 
NBA Jam + Super Mario Worldsper 
un semplice 3DO con 2 joypad o 
per Neo Geo CD con 2 joypad pos- 
sibilmente zona Napoli. 

Tel. 5519927 dalle 16.30 
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